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PLAYSTATION 2, UN MODO DE VIDA 

El fenómeno Playstation ha cambiado nuestras vidas. Con la llegada 
de PSone al mercado europeo en 1995, qué tiempos aquellos, el 
entorno lúdico sufrió una sacudida evolutiva sin precedentes gracias al 
potencial 3D que ofrecían los 32 bits de Sony. ¿Quién no recuerda las 
primeras e inolvidables sensaciones que nos produjo Ridge Racer? 

Con el paso de los años, Playstation se convirtió de forma aplastante 
en el estándar del videojuego y las dos palabras en inglés que for- 
man parte de su nombre resonaban en la boca de media humanidad. 
Y llegó la hora del relevo generacional. Sony situó con exquisita estra- 
tegia su torre negra de 128 bits en el horizonte. Diseño arriesgado, 
leds hipnotizantes, DVD-Vídeo, compatibilidad con su hermana peque- 
ña y una potencia arrolladora fueron sus credenciales de presenta- 
ción. Y de nuevo se cumplió la profecía. Sus rivales han sucumbido y 
hoy en día son una pálida sombra al lado del gigantesco monumento 
de ocio interactivo. El fenómeno Playstation ha irrumpido en la socie- 
dad y se ha convertido por méritos propios en un estilo de vida repre- 
sentado por millones de personas en todo el planeta. Este estilo de 
vida Playstation es el que nos ha llevado a dar un nuevo giro a nues- 
tra/vuestra revista con una maquetación vanguardista y secciones 
cuyo contenido gira, cada vez más, en torno a ese estándar de ocio 
interactivo que representa Playstation 2 y su infinita amplitud de hori- 
zonte. Esperamos de todo corazón que os guste el cambio y que os 
sintáis más identificados aún con Playstation 2 Revista Oficial. 




MARCOS GARCÍA 
Director 
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Ptaystation 2 


Versiones de prueba de los juegos más potentes para tu PS2 


[ 01 .ICRSTLEUfiílIfi 

Conoce los orígenes de la saga de 
cazavampiros de los Belmont. 

[ 02 JflRC: 

EL CREPÚSCULO DE LRS RIRIRS 
La saga de RPG Rrc The lad llega por 
primera uez al viejo continente. 

[ 03 .1R1RHIRI0 US. 

THE RRH1Y OF ZIR 
La continuación de uno de los mejo- 
res títulos de la «vieja escuela». 

[ 0T ll-niRJR 

Rrgonaut presenta un simpático 
plataformas de looh oriental. 

( OS .] ÍT1ETRL RRfflS 

Los robots de Uiuendi protagonizan 
un shooter de lo más divertido. 

[ 0G . ] S S ¡í 3 

La tercera entrega del mejor simu- 
lador de snoujboard extremo. 

( 07 .] 

FORD RRCIRG EU0LUTI0R 

Los uehículos de la mítica marca en 

un atractivo título de conducción. 

[ 08 .] BOGUE 0PS 

Ryuda a la bella Ribbí a vengar el 
asesinato de su familia. 

[ 09 .JUJ0RR1S 3D 

Los gusanos más famosos vuelven a 
la carga, ahora en tres dimensiones 
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AVENTURA TOYOTA RAV4 

1 EDICIÓN MARRUECOS 


Entra en www.aventurarav4.com y vive una experiencia única en la I Edición Marruecos 2004 al volante de tu Toyota Rav 4 virtual. Podrás 
demostrar tu habilidad por las calles de la ciudad, en la playa, por el campo y por el desierto. Consigue la mejor puntuación, supérate a 
ti mismo y gana muchos regalos. Vive con nosotros la Aventura Toyota Rav4. 


Información y prueba: 902 342 902 www.toyota.es 
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Team Soho nos introduce de 
nuevo en lo mafia londinense 


Esta vez, en The Getaway 2, habrá 
persecuciones hasta en los tejados 


S ony CE. ha desvelado recientemente que 
presentará oficialmente The Getaway 2 
aprovechando la próxima edición del E3 en Los 
Angeles. Por ahora apenas ha filtrado informa- 
ción sobre la secuela, lo más relevante es que 
Team Soho se ha concentrado 


en mejorar la 
reproducción virtual del centro de Londres que 
ya habíamos visto para ofrecernos un mayor 
grado de detalle en cada zona, con más 
motivos y viandantes, así como bastantes más 
escenarios interiores. También se sabe quién va 
a ser el protagonista, un boxeador que se 
mueve al límitie de la ley llamado Eddie 
O'Connor, aunque irá acompañado por dos 
personajes más; durante una misión se irá 
'alternando el control entre el trío de protago- 
nist&vjeam Soho también ha declarado “ 
que se v^a^umentar la oferta de vehí- 
culos y su cornlx^tamiento. Por otro * 
lado, se ha ¡ntentado(nejorar la anima- 
ción y las posibilidades de los perso- s . 
najes cuando van a pie/Wtanza- 
miento esta previsto para 




SINGSTAR 


S ony C.E. se prepara ya para el verano con 
un título muy adecuado para la fiesta, 
SingStar. El juego utiliza una tecnología que 
convierte nuestra Playstation 2 en un karaoke 
(incluye 2 micrófonos), para interpretar 25 éxitos 
de conocidos grupos Pop-Rock españoles y 
extranjeros, actuales y clásicos. Se valora la ento- 
nación, entrar a cantar a tiempo... Y además, se 
pueden grabar las actuaciones con Eye Toy. 


Entra en el mundo de la música con tu PS2 

Hotel Plush 
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Toda la actualidad de Playstation 2 
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Más espectáculo sobre el 
asfalto ahora con EA 

lectronic Arts ha llegado a un acuerdo con 

Criterion Games para distribuir Bumout 3. 

El juego está en desarrollo y su salida al mercado 
está prevista para otoño de 2004, si no hay 
imprevistos. La franquicia Bumout se ha caracte- 
rizado desde su llegada por la espectacularidad 
de sus frenéticas carreras. Todos hemos podido 
vivir la intensa experiencia que supone conducir 
un vehículo por el carril contrario para ganar 
puntos y conseguir una aceleración máxima 
gracias al turbo. Un aspecto que se pretende 
llevar aún más allá en esta tercera entrega. Para 
ello, Criterion Games ha diseñado un sistema 
único de efectos especiales para recrear acci- 
dentes más vistosos. Bumout 3 contará con dife- 
rentes modalidades de juego entre las que se 
incluyen modos multijugador para disfrutar en 
consola y a través de la red en modo On-line. 

Una vez más, podremos comprobar que el que 
arriesga gana. 
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■ El motor 
gráfico de 
Burnout 3 
promete 
espectáculo 
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Sony C.E. pondrá a la venta una 
edición limitada de Playstation 2 
bajo el nombre de Aqua, desde 
principios de marzo. El 
modelo incor- 
pora todas las 
funciones que 
poseía la PS2 
Satín Silver 
y periféricos 
a juego. 



PMRD 

5TUDID5 

El grupo de desarrollo español y 
Eidos han ampliado su acuerdo 
de colaboración hasta mediados 
de 2006, que servirá para finan- 
ciar los proyectos que la 
compañía está realizando tanto 
para las consolas de Sony como 
para PC con 16 millones de Euros. 


El pasado 1 de febrero AXN 
comenzó a retransmitir el 
Campeonato del Mundo de 
Rallys 2004, gracias al 
acuerdo alcanzado por Sony 
Pictures Televisión Interna- 
tional con ISC. AXN emitirá 
las dieciséis pruebas los 
domingos a las 14:00. 
También realizará un 
programa especial de una 
hora, «AXN Rally» sobre lo 
que rodea al campeonato. 
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FONTR5V 

Square Enix ha vuelto a revelar 
nuevas imágenes de Final 
Fantasy XII. El próximo capítulo 
de la saga, con la que también 
pretenden culminarla, verá la luz 
en Japón en verano. La compañía 
aún no ha desvelado cuándo 
llegará a tierras europeas. 


Electronic Arts nos trae la Eurocopa 


I gigante deportivo del entre- 
EL tenimiento va a publicar un 
juego basado en la próxima Euro- 
copa de Portugal. UEFA EURO 
2004 se encuentra todavía en 
desarrollo en los famosos estudios 
de Canadá de la compañía. El 
título pone a disposición del 
jugador un total de 51 escuadras 
nacionales de toda Europa. Como 
viene siendo habitual se podrán 
disputar partidos amistosos o 
directamente pasar a jugar el 
torneo. Se incorpora un sistema 


de moral que variará dependiendo 
del éxito, tanto individual como 
del equipo, y que afectará al 
rendimiento del futbolista sobre el 
terreno de juego. 









Rockstar resucito un proyecto obondonodo por 
Copcom poro deleite de los fons del Western 


■ El juego está inspirado en clásicos del cine del Oeste, 
principalmente en los Spaghetti Western 


_ a historia del desarrollo de Red Dead 

Revolver es una de las más dramáticas que 
ha dado la historia del videojuego. Programado por 
Angel Studios por encargo de Capcom, el juego 
se presentó en el ECTS de 2002 como una de las 
principales apuestas del gigante japonés para 
desaparecer meses más tarde de todos sus planes 
de lanzamientos. Problemas con la mecánica de 
juego, roces con el equipo de programación... El 
motivo real de la cancelación de Red Dead 
Revolver jamás se supo, pero la adquisición de 
Angel Studios por parte de Rockstar reabrió el 
proyecto y dentro de muy poco podremos disfrutar 
de este prometedor shooter. Siguiendo en su línea 
de secretismo habitual, Rockstar no ha desvelado 
mucha información acerca del título, pero aquellos 
que tuvimos la fortuna de asistir al ECTS de 2002 
recordamos bien el juego y sus espectaculares 
gráficos. Inspirándose en los Western más legen- 
darios, Red Dead Revolver nos 

«RED DEAD REVOLVER SE PRESENTÓ POR mostró frenéticos tiroteos entre 

PRIMERA VEZ EN EL ECTS DE 2002» 


cuantas chozas destartaladas como únicos 
testigos. Cuando estaba en manos de 
Capcom, uno de los grandes atractivos del 
juego era su música, obra de Ennio Morricone. 
En un par de meses podremos comprobar si 
Rockstar ha decidido conservar la firma del 
maestro italiano y si ha logrado mejorar los 
problemas que casi acaban definitivamente 
con Red Dead Revolver. 
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El terror acechará Nueva York a finales de año 



QUANTIC DREAM 

El pasado 5 de febrero tuvimos la oportunidad de viajar a París 
para visitar las oficinas del grupo programador de Fahrenheit. 


p— I pasado 5 de febrero Vivendi presentó en sus 
tLestudios parisinos Fahrenheit, la última 
producción del grupo Quantic Dream. Fahrenheit 
es el proyecto más ambicioso de la compañía fran- 
cesa y tiene previsto su lanzamiento a finales de 
este mismo año. Más de dos años de programación 
avalan la calidad mostrada en este thriller interac- 
tivo, en el cual controlaremos a la inspectora Carla 
Valenti y tomaremos el rol de Lucas Kane, un 
joven que puede visionar unas extrañas 
secuencias que le hacen asesinar. 

De tal modo que en el transcurso del 
juego seremos tanto cazadores como 
presa. Si a este argumento, al más puro estilo filme 
de Tarantino, le sumamos una jugabilidad en un 
entorno 3D libre como en Shenmue , nos hallamos 
ante un título innovador gracias a la técnica I.C.E. 
(Entorno Creativo Interactivo), que permite visionar 
desde diferentes puntos de vista el desarrollo del 
juego en tiempo real. 


■ Más de dos años ha 
dedicado el equipo de 
desarrollo Quantic Dream 
para crear Fahrenheit 
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PS2 R.O.: La primera 
pregunta es inevitable... 
¿Por qué la secuela de 
Máximo se aleja tanto del 
universo Ghosts'N Goblins? 
Mark Rogers: Esta secuela 
mantiene el feeling , el espí- 
ritu y la jugabilidad de los 
clásicos, al igual que la 
primera entrega de Máximo 
pero con desafíos nuevos y 
excitantes. Queríamos crear 
enemigos absolutamente 
únicos, por eso diseñamos el 
ejército de Zin. Y no ha sido 
el único cambio. El primer 
Moximo incluía un sistema de 
powers inspirado en el de R- 
Type , pero lo modificamos 
para la secuela porque resul- 
taba agresivo para muchos 
usuarios. 

PS2 R.O.: ¿Cómo surgió la 
idea de sustituir zombis y 
fantasmas por un ejército 
de robots? 

M.R.: Los robots de Zin son 
almas encerradas en cuerpos 
mecánicos, lo que nos 
proporcionó la libertad para 
crear enemigos de todo tipo 
y tamaño. A medida que 
Máximo avanza por el juego 
aparecen enemigos cada vez 
más grandes y difíciles de 
matar. 

PS2 R.O.: ¿Veremos en el 
futuro más proyectos que 
unan a Capcom con Susumu 
Matsushita? ¿La tercera 
entrega de Máximo? 

M.R.: Sólo puedo contarte 
que estamos preparando un 
nuevo lanzamiento para el 
mercado japonés, Jiroiyo: The 
Magicol Ninja , con diseños de 
Susumu Matsushita. 





Ambos tienen una 
ingeniería insuperable y un 
impresionante diseño * 

Ambos dejan atrás a sus tompetidores * 
Pero uno tuesta 


bastante menos de 400*000 euros * 







Gillette 


MACH3 Turbo 
CHAMPION 


El mejor afeitado del mundo * 
Ponía a prueba hoy* 


Gillette 

Lo Mejor para el Hombre m 


©2004 The Gillette Company 
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La ciudad de los neones , los casinos 
y los hoteles horteras acogió el 28 
de enero la presentación mundial 
de los principales lanzamientos de 
Capcom para el 2004 (RE Outbreak , 
Onimusha 3 Demon Siege o 
Shadows Of Rome) con la 
asistencia del presidente de 
Capcom Japón , Kenzo Tsuj i moto 


■ Por el Strip de 
Las Vegas desfilan 
los neones que 
hemos visto en 
multitud de películas 
y series de televi- 
sión. El del Frontier 
es legendario... 


Uno de los inmensos salones de baile del hotel Bellagio fue el marco elegido por 
Capcom para presentar todas sus novedades a la prensa mundial durante una 
maratomana ¡ornada. Desgraciadamente, el uso de cualquier tipo de cámara (de 
lotos o video) en el interior de la sala estaba terminantemente prohibido. Esto es 
todo lo que pudimos fotografiar sin el riesgo a ser deportados del país. 
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PS2 R.O.: Háblanos un poco más 
en profundidad sobre las 
mejoras que incorporará la 
versión europea de Onimusha 3 
Mr. Inafune: Mejorará en dos 
aspectos respecto al original 
japonés. Habrá nuevas y más 
contundentes animaciones (el 
protagonista incluso podrá partir a 
los enemigos por la mitad, de 
arriba abajo) y el nivel de difi- 
cultad será algo más elevado. 


PS2 R.O.: ¿Quién es el misterioso 
personaje femenino que hemos 
visto en uno de los vídeos de la 
presentación de Onimusha 3? 
Mr. Inafune: Se llama Michelle, 
y es la prometida de Jacques, el 
personaje inspirado en Jean 
Reno. Su misión será proteger a 
Andy, el hijo de Jacques, mien- 
tras éste combate en el Japón 
Medieval. 


¡Largo vida al rey Jackl 

a prometedora adaptación del clásico cinema- 
I — tográfico de Tim Burton fue presentada por 
I Hironobu Takeshita, componente del Studio 3, 
que desveló importantes novedades respecto a lo 
que se contó en la presentación del pasado Hallo- 
ween. Al fin pudimos ver en acción a Jack 
|H? Skellington, tanto con su vestimenta habi- 
W tual como caracterizado de Santa Clavos o 
l Rey Calabaza. Y lo mejor de todo, parece que 
incluirá finalmente música de Danny Elfman. 


■ Los trajes de Santa 
Clavos y Rey Calabaza 
proporcionarán a Jack 
Skellington poderes 
especiales para combatir 
a los compinches de 
Oogie Boogie 


Jean Reno , el flamante 
fichoje de Capcom 


r _ I máximo responsable del Studio 2 de 
ti. Capcom, Keiji Inafune, fue el encargado de 
abrir el evento. Y lo hizo con la intro de 
Onimusho 3, una de las secuencias CGI más 
espectaculares jamás creadas para un videojuego. 
En esta tercera y tremendamente esperada 
entrega de Onimusho , el samurái Samanosuke 
compartirá protagonismo con Jacques, un nuevo 
personaje inspirado en el actor francés Jean Reno. 
Debido a una grieta en el espacio/tiempo, éste 
se verá transportado al Japón medieval mientras 
París es invadido por un ejército de demonios a 
los que hará frente Samanosuke (recreado a 
partir del actor nipón Takeshi Kaneshiro) y la 
prometida de Jacques, Michelle. Según desveló 
Mr. Inafune, en Onimusha 3 se ha buscado 
potenciar la acción sobre cualquier otro aspecto, 
con una menor dosis de aventura. Al contrario 
que los anteriores episodios, el título ofrecerá 
escenarios generados en 3D, lo que aportará una 
nueva perspectiva y mayor espectacularidad a 
esta exitosa franquicia. Y por cierto, la versión PAL 
ofrecerá mejoras respecto a la japonesa. 


■ La bella Michelle será el tercer 
personaje jugable de Onimusha 3 
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■ Agripa es un legio- 
nario romano convertido 
en gladiador 


1®F 


■ Capcom ha 
vuelto a rein- 
ventar una vez 
más el look de 


El primer RPG del universo Megomon 


o menos sorprendente fue ver al vene- 
l\J rabie Megaman protagonizando su primer 
RPG al más puro estilo Final Fantosy, cortesía 
del Studio 3 (esta gente no para). Conocidos 
personajes del universo Megomon, como Axl o 
Zero, acompañarán al héroe en este título que 
llegará al mercado USA a finales del verano. Aún 
no se conoce fecha de lanzamiento para Europa. 


HEl Jl INHFUNE [chpcdm studid zs] 


PS2 R.O.: En la presentación hemos 
visto fases protagonizadas por Agripa 
fuera de la Arena y donde combate 
contra unos bárbaros ¿Eso sucede antes 
de convertirse en gladiador? 

Mr. Inafune: Si todo el juego transcurriera 
en la arena de El Coliseo, el juego sería 
muy aburrido. Por ello, a lo largo del 
juego habrá misiones en el exterior. Al no 
ser un esclavo, Agripa tendrá que seguir 
atendiendo a sus labores de soldado y 
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realizar misiones de patrulla en las que 
defenderá la ciudad de los constantes 
ataques de los bárbaros. 


PS2 R.O.: ¿Puedes hablarnos un poco 
acerca de las carreras de cuádrigas? 
Parecen bastante espectaculares... 

Mr. Infafune: No consistirán únicamente 
en correr. Serán más parecidas a batallas 
en las que combatirás a tus rivales mien- 
tras llevas a tu cuádriga hacia la victoria. 
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nos deparó Los Vegas... 


antigua Roma, después del asesinato de Julio 
César. Intrigas políticas, asesinatos a traición y 
duelos en la arena de El Coliseo se darán cita en 
este prometedor título, donde no faltarán tampoco 
las clásicas carreras de cuádrigas. Inspirándose sin 
disimulo en la película Gladiator , Shodows Of 
Rome os dejará sin aliento no sólo por su fiel 
recreación de la Roma clásica, sino por la dureza y 
violencia de sus duelos, ya sea combatiendo a 
otros gladiadores como enfrentándose a los 
bárbaros que asedian la legendaria ciudad. 


■ Las carreras de cuádrigas 
son uno de los platos fuertes 
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La mayor sorpresa que 


_uando todos creíamos que la gran sorpresa 
— anunciada por Mr. Inafune sería Monster 
Hunter , éste sorprendió a los asistentes con un 
impresionante juego de romanos, bautizado 
L por el momento como Shodows Of 
F Rome (antes era conocido como Caesar's 
Blood). Dos personajes, el 
legionario/gladiador Agripa y el escurrí 


dizo Octavius, protagonizan este explo- 
sivo cruce de beat'em-up y juego de 
infiltración que os trasladará a la 
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También con las tarifas 
Super Holiday acumulas 
millas Miles & More. 


Y pensar que en casa está nevando... 

Descubre el mundo con las tarifas Super Holiday de Lufthansa. 




Ida y vuelta desde... 

Roma Atenas 


Miami 


99 ,- 229 ,- 329 ,- 


Los Ángeles Mé: 


Johanesburgo 


419 ,- 459, 4 619 ,- 

Y muchos más... 

Tarifas válidas para salidas hasta el 31 de marzo (último regreso 30 de abril). 
Oferta sujeta a disponibilidad, rutas y condiciones especiales. 

Estos precios no incluyen impuestos y pueden sufrir cambios de última hora. 

Información y reservas 

902 220 101 ó www.lufthansa.es 


Kfi iflfc 


There’s no better way 


IU ny. 


Lufthansa 


A STAR ALLIANCE MEMBER 




El Survival Horror On-line 

__ iichiro Sasaki, del Studio 1, palió perfectamente la 


ausencia 

ti- del productor Tsuyoshi Tanaka con su magnífica presenta- 
\ ción de RE Outbreak , una de las grandes apuestas de Capcom 
para este año. Desde el próximo 30 de marzo, los afortunados 
usuarios de EE.UU. podrán disfrutar del primer Survival Horror On- 
line de la historia, en grupos de cuatro jugadores que harán cualquier 
cosa para escapar de ese infierno llamado Raccoon City. Traición, hero- 
ísmo y terror se darán cita en esta emocionante aventura, la entrega de 
Resident Evil que más se ha acercado hasta el momento a la psicosis 
original de La Noche De Los Muertos Vivientes. 
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ENTREOISTE! 
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PS2 R.O.: En el pasado E3 se habló de la posibilidad 
de contaminarse del T-Virus en R.E. Outbreak , sin 
que los otros tres compañeros de la aventura On-line 
se enterasen... ¿Existirá finalmente esa posibilidad? 
Mr.Sasaki: En Resident Evil Outbreak todos están infec- 
tados por el T-Virus desde el principio, como queda refle- 
jado en el pequeño contador situado en la parte inferior 
de la pantalla. El objetivo consiste en superar cada esce- 
nario antes de que el porcentaje de contaminación 
llegue al 100%. Lo bueno es que cuando mueras, te 
convertirás en un zombi y podrás atormentar un buen 
rato a tus antiguos camaradas, mordiéndoles e incluso 
abriendo puertas. 

PS2 R.O.: Resident Evil Outbreak se desarrolla en 
Raccoon City. ¿Llegaremos a reconocer escenarios de 
Resident Evil 2 o RE3 durante el juego? 

Mr. Sasaki: Aunque queríamos que fuera una sorpresa, 
te puedo confirmar que algunos escenarios si están 
directamente extraídos de aquellas entregas. 

Los fans de la saga sabrán reconocerlos enseguida. 
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PS2 R.O.: ¿ Monster Hunter se desarrollará en 
diferentes misiones o el jugador tendrá una 
libertad total, al estilo Everquest ? 

Mr. Itsuno: En el modo On-line habrá un Hunter 
Rank con el que, gracias a los puntos conseguidos 
con cada nivel, podrás acceder a nuevas misiones. 


La veda del dragón se ha abierto... 


k.u.: ¿tu monsier hunier juegas aesae el 
principio con cuatro jugadores, o uno puede 
empezar la aventura On-line en solitario para 
unirse más adelante a las partidas de caza 
de otros usuarios? 

Mr. itsuno: Una vez que la aventura 
On-line da comienzo con cuatro juga- 
dores, ya no es posible añadir más 


| I Studio 7 nos propone una emocionante 

t- cacería en un mundo fantástico lleno de 
monstruos y clanes de cazadoras. A través de la 
conexión On-line de tu PS2 podrás reclutar a tres 
amigos y montar estrategias para cazar gigan- 
tescos dragones y todo tipo de criaturas. 

Mientras un jugador atrae a la presa, otro prepara 
la trampa mientras el resto espera agazapado para 
utilizar sus armas en el momento oportuno. 

Aunque también permitirá el juego Off-line, no 
será ni la mitad de divertido que reco- 
rriendo esta mágica tierra acompañado 
de otros usuarios, visitando pueblos, 
comprando armas y resolviendo todas las 
misiones que Monster Hunter te irá planteando. 
Este mismo marzo se pondrá a la venta en Japón. 




UNCA SUBESTIMES EL PODER DE — 
UN GOLPE BIEN CALCULADO ... 
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Cuidado, ésta no es una simple batalla. En este mundo, la guerra se debe emprender con mucho cuidado. Viaja de tierra en tierra y de batalla en batalla comandandi 
hábilmente tu ejército de demonios, centauros y dragones. Explota sus fuerzas y tén en cuenta sus debilidades. Clava, desgarra y machaca para conseguir el poder y. si debes 
desata tu cólera. Lanza hechizos mágicos. Enfrenta la oscuridad contra la luz. Doblega el fuego, el viento y£l agua a tu voluntad. Y. en última Instancia, domina el mundo. 


wrathunleashed.com 

• * • T. * . 
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La serie más 
oscura de Konami 
aún no ha 
terminado, el 
cuarto capítulo 
de Silent Hill verá 
la luz a finales 
de este año 


R. Dreamer 


n los tiempos que corren la renta- 

E bilidad «fácil» se está convirtiendo 
en la principal fuente de inspira- 
ción para muchas compañías. Un 
hecho que se ha traducido en un aluvión de 
secuelas que exprimen hasta la saciedad 
fórmulas de sobra conocidas por el público y 
que, en la mayoría de los casos, vienen 
avaladas por el éxito. Dada la premura con la 
que Konami ha anunciado la llegada del cuarto 
capítulo de su franquicia más inquietante, con 
un lanzamiento previsto para finales de 2004, 
Silent Hill 4: The Room se podría pensar que 
seguirá la misma tendencia: estirar una serie ya 
consolidada en el mercado, respaldada por un 
grupo fiel de seguidores que anhelan seguir 
bebiendo de la misma fuente. Una premisa asi 
deja poco espacio para la improvisación y tan 
sólo una mejora sustancial en la calidad 
| y del producto o un argumento sorpren- 

dente serán capaces de eliminar 
cualquier rastro de «más de lo 
mismo». Hasta la fecha, 
Konami ha sabido conquistar 





5L apaRTam^riTO 

¿Qué pasaría si tu hogar, el habitáculo donde duermes, 
comes y pasas gran parte de tu vida se convirtiera de 
repente en tu prisión? Pues algo parecido es lo que le 
sucede a Henry Townsend, el desafortunado protago- 
nista de SilentHilN: TheRoom. De repente su apar- 
tamento queda sellado y tan sólo encuentra un 
misterioso hueco en el cuarto de baño, que le 
conducirá a misteriosos mundos siguiendo los 
pasos de Harry, James y Heather. 


sacados de un manicomio en ruinas y toda la 
imaginería que los creadores de Silent Hill han 
ido modelando a lo largo de las tres ediciones 
anteriores. Por supuesto, se estrena protago- 
nista, un treinteañero llamado Henry Townsend 
que no tardará mucho en comprobar que ha 
quedado atrapado en su apartamento, en la 
ciudad de Ashfield. Después de llevar unos días 
encerrado, Henry descubrirá que en el cuarto 
de baño hay un misterioso portal hacia mundos 
alternativos, y que viajar hasta ellos es la única 
forma de descubrir qué terrible maldición se 
cierne sobre él y su hogar. Cuando Henry 
explora estos universos paralelos no sólo se E 


los corazones de los acólitos de Silent Hill. Quizá 
ha sido la tercera entrega la que menos 
impacto ha tenido; no pudo superar el factor 
sorpresa del primer juego para PSone que le 
convirtió en el rey indiscutible del Survivol 
Horror ni el espectacular cambio de aspecto que 
supuso el paso de la saga a Playstation 2 en la 
segunda parte. Y a pesar de todo Silent Hill 3 
disponía del mejor apartado gráfico de toda la 
franquicia. Por todos estos motivos, el público 
va a exigir el máximo al grupo desarrollador de 
Konami responsable de la cuarta entrega. La 
información que ha desvelado la compañía deja 
claro que la historia de Silent Hill 4: The Room 
no tendrá nada que ver con capítulos ante- 
riores, tal y como ocurría con la segunda parte. 
Los factores clave que han mantenido a la saga 
como una referencia dentro del Survivol Horror 
van a continuar conformando la estructura de 
esta nueva edición, el paso del mundo real al 
universo dantesco de Silent Hill, el sello distin- 
tivo de este último con escenarios que parecen 
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■ Henry Townsend vive en una ciudad cercana a Silent Hill, llamada Ashfield. Allí vive 
una terrible experiencia al quedar atrapado en su propia casa, en la que encontrará 
portales dimensionales que le conducirán a inquietantes mundos paralelos 
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«...Sacudirse la pereza y volver a entrar en la 
pesadilla, motuproprio , sin dilaciones, con la 
esperanza de sumirnos en un mundo donde la 
ilusión ha sido borrada del rostro de sus mora- 
dores. Los alegres sonidos de las calles han sido 
sustituidos por un silencio morte- 
cino que sólo se rompe con el ' 
roce de alguna criatura v 

invisible reptando o las pisadas 
de alguien que no ha sido invi- 
tado a entrar en este mundo. Los 
jirones de niebla caen como un telón 
imaginario para ocultar la crudeza 
que se esconde al otro lado, en el 
límite de la frontera con los sueños, 
en Silent Hill...» J 


La siniestra ambientación de los universos 
alternativos continúa con la estética Silent Hill 


S verá inmerso en escalofriantes decorados, 
también conocerá personajes a medio camino 
entre la fantasía más abyecta y la realidad. 
Entre los más cercanos a esta última Se han 
desvelado tres personajes secundarios: un niño 
que a pesar de su aspecto angelical parece 
sacado de una película de terror; un clon de 
Brad Pitt con pelo largo y una joven que 
recuerda a Sandra Bullock. Todavía no se sabe 
nada del papel que jugarán en el juego, pero 
seguramente aportarán pistas para que Henry 
averigüe que le está sucediendo y cómo 
escapar de su prisión. Junto a los secundarios 
humanos, una nueva troupe de monstruos 
salidos de la perversa imaginación de los desa- 
rrolladores. En lo que a la jugabilidad se 
refiere, todo parece tender a una apuesta por 
la acción sin olvidarse de los puzzles que 
aportan el toque de aventura al juego. Uno de 
los aspectos más destacables de Silent Hill 4: 
The Room es el uso de dos perspectivas dife- 
rentes, una en primera persona que se utilizará 
para el apartamento y otra en tercera persona 
para explorar los mundos alternativos. 

Por supuesto, no nos hemos olvidado de la 
música, el elemento que aporta el toque final a 
cualquier Silent HUI y que nos ha dado algunas 
de las bandas sonoras más memorables del 
videojuego, y que de nuevo correrá a cargo de 
Akira Yamaoka. 


forma pero no la esencia de la saga, y 
en esta ocasión la vida del protago- 
nista transcurre en un apartamento 
desde el que accederá a otros mundos 
paralelos con escenarios como un 
hotel, una prisión y un bosque. 


OHO Revista Oficial de Playstation 2 - España 
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*■ GHOST RECON 


«NUEVO GHOST RECON r 
+MICRÓFONO Y AURICULAR POR 


Da órdenes por voz a tus 
soldados usando un micrófono 
y auricular 


Juega también en 
multijugador en 31 mapas 
online o en pantalla dividida 


2 campañas en un solo juegos 
Cuba y Colombia 


Playstation E 09 
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VIDEOJUEGOS MÁS DESCARGADOS MoviStar e moción 
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> POP: LAS 
ARENAS DEL 
TIEMPO 
Cod. prince 

Una imponente aven- 
tura de acción con 
asombrosos gráficos. 


SOUTH PARK 


Los gamberros más 
salvajes de la tele 
corren nuevas 
aventuras en su 
alocada ciudad. 



FIFA 

FOOTBALL 
2004 
Cod. fita 

La mejor versión del 
clásico simulador de 

Electronic Arts. 


UNA DE 
ZOMBIS 
Cod. udz 

Acaba con todos los 
zombis de la ciudad 
en uno de los juegos 
más gore. 



EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS: 
EL RETORNO 
DEL REY 
Cod. anillo 

La batalla final en la 
Tierra Media. 


BOMBERMAN 
Cod. bomber 

Coloca tus bombas 
en los lugares ade- 
cuados para acabar 
con los enemigos. 
Todo un mito. 


MoviStar^&j moción 
I os 



TETRIS 
Cod. tetris 


El juego de puzzle 
más famoso de todos 
los tiempos llega 
desde Rusia a 


MOTO GP 
Cod. moto gp 

Desafía a los mejores 
pilotos del mundo y 
colócate a la cabeza 
de la clasificación del 
campeonato. 


Envía «descargar + codigo» (ej. descargar prince) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 



CARLOS 
SAINZ RALLY 
Cod. sainz 

El bicampeón del 
mundo de rallys llega 
a e-moción con un 
juego exclusivo. 

MOVISTAR 
RACING 
Cod. mr 

El equipo de motoci- 
clismo Telefónica 
MoviStar protagoniza 
este nuevo título. 




1X1 LI FERINO 

na « □ ¿jo zf d !□ 

hn i« Ai Jk~ w 


3X1 NOS E GRIND 


APRENDE LOS MEJORES TRUCOS 

Es inusual encontrar un modo Tutorial en 
un juego de estas características, pero 
Underground lo incluye. Con él obten- 
drás instrucciones específicas para lograr 
realizar los trucos, combos y acrobacias 
más espectaculares con el fin de obte- 
ner más puntos en el juego. 


■ La versión para móvil de Tony Hawk’s 
Underground cuenta con seis escenarios 


Tony Hawk's Underground 


L a más reciente entrega de 
la saga Tony Howk ha 
dcido nn giro radical al con- 
cepto de juego qué también 
se reíllja en su adaptación al 
juego para móviles. Los nive- 
les se desarrollan eJ seis 
erarios distintos con dife- 
rentes ofa^uloyftlemen- 
tos que permiten realizar tru- 


cos, grinds y combos para 
lograr los objetivos requeri- 
dos, que son tan variados 
como los escenarios. Un sen- 
cillo sistema de control facilita 
la ejecución de los trucos 
para aumentar la puntuación. 
Los dos modos de juego 
comparten escenarios, si bien 
es necesario desbloquearlos 


en el modo Historia para 
poder acceder a ellos en la 
Partida Libre. En ella podrás 
sumar puntos sin límite de 
tiempo efectuando todo tipo 
de acrobacias. 

Colorido y con un sonido y 
gráficos atractivos, 
Underground te convertirá 
en rey del skote en tu móvil. 



Envía «descargar thug» al 404 para descargarte este juego 


MoviStar 



TERMINALES COMPATIBLES 


H Una adaptación muy buena. 


[-] Demasiadas teclas para trucos. 


gráficos: Los escenarios son coloridos y presentan distin- 
tos niveles de profundidad y altura. 


9.0 


NOKIA 7650, NOKIA 6600, NOKIA 3650. NOKIA 3510i, NOKIA 6100, NOKIA 3100 NOKIA 6610 
NOKIA 7210, NOKIA 7250. 


Playstation E! 


AUDIO: Se echa de menos una banda sonora cañera, pero los 
efectos cumplen su cometido. 


7.6 


jugabilidad: Es casi más sencillo dirigir a tu skater en el 
móvil que en la consola. Apto para cualquier tipo de jugador. 
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1 2- España 


El tenis de Agassi en tu móvil 

Hay muy pocos títulos de esta disciplina, y los que hay son pobres 
recreaciones de este deporte. Pero al fin aparece un juego digno 
para los seguidores del tenis y ya te lo puedes descargar desde 
MoviStar e-moción. Andre Agassi Com2us Tennis para teléfonos 
móviles cuenta con la licencia oficial del campeón de Granel Slom, 
en el cual el jugador podrá disputar partidos contra el mismísimo 
Agassi u otros tenistas en torneos individuales por todo el mundo. 
Además, estarán disponibles distintos tipos de terreno y se 
podrán ejecutar infinidad de golpes (machacar, hacer dejadas, 
globos, etc.) con el fin de que cada partido sea todo un reto. # 



Visita la web 
de ps2 y MoviStar 


MoviStar^k^j moción 



Entra en cualquier momento en 

WWW.juegOS.mOVistaf.COin 

V consulta terminales 

más ¡uegos v>a sección de la Revista 

Oficial de Playstation 2, donde 



encontrarás más 
información 













ARKANOID 
Cod. arkanoid 


EGYPT QUEST 
Cod. egipto 



SPLINTER 
CELL E.O. 
Cod. splinter 

Nuevas aventuras 
de espionaje, más 
arriesgadas y diverti- 
das para tu móvil. 



POP: LAS 
ARENAS 
DEL TIEMPO 
Cod. prince 


Una nueva aventui 
desarrollada en el 
mundo árabe. 



Una increíble adap- 
tación de la recreati- 
va clásica de Taito 


que te enganchará 
desde el principio. 



SIBERIAN 
STRIKE II 
Cod. siberian 

Todo un clásico 
orcode repleto de 
acción y enemigos a 
mansalva. 



Aventuras y acción a 
raudales en la legen- 
daria tierra de los 
faraones con elemen- 
tos de estrategia. 



CALL OF 
DUTY 
Cod. cali 

Los aliados se 
enfrentan al 
enemigo en tierras 
francesas. 



UNDERWORLD 

Cod. 

underworld 

Encarna a la bella pro- 
tagonista de este 
juego de acción y 
plataformas. 



MOVISTAR 
RACING 
Cod. mr 

Los aficionados al 
motociclismo ya tie- 
nen un títutlo con el 
que divertirse. 



SPIDER-MAN 
Cod. spider 

Otro de los superhéro- 
es más famosos de los 
cómics de toda la vida 
ya tiene su propio 
juego. 



RAYMAN 3 
Cod. rayman3 

El simpático persona- 
je en su aventura 
más colorida y apa- 
sionante hasta el 
momento. 


Envia «descargar + codigo» (ej. descargar splinter) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 
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Bomberman 


O tro gran clásico procedente 
de las recreativas y que ya 
ha pasado por múltiples siste- 
mas de entretenimiento regre- 
sa con una versión fiel al 
original. Colocando bombas 
debes acabar con los enemi- 
gos y escapar del nivel 
en un tiempo deter- 
minado. Algunos 
de los muros 


ocultan potentes power-ups 
que te permitirán obtener resul- 
tados sorprendentes. Con un 
total de 30 niveles, 
Bomberman pondrá a prueba 
tus reflejos y destreza hasta 
dejarte agotado. Tanto los gráfi- 
cos como el sonido del juego 
conservan el encanto retro del 
original, algo que los más vete- 
ranos sabrán apreciar. 


POWER-UPS 

Entre los múlti- 
ples power-ups 
que podrás encontrar tienes 
bombas que estallan por control 
remoto, potentes bombas de 
TNT y vidas extra. Además, po- 
drás obtener habilidades como 
atravesar determinados muros y 
colocar varias bombas. 



Cotm o dése a.rgarte 
un u i de o j ueg o 
desde M o u i Star 
e-noc i orí 


r'£p Conéctate a 
“ M ü'j i Star e - n oc i ó n 

Desde el menú de servicios de tu móvil, 
habiendo configurado ya el acceso al 
portal de MoviStar, entra en la página 
wap de e-moción. 

r'> Entra en Juegos 

Una vez dentro de e-moc¡ón selecciona la 
opción Juegos, la primera que encontrarás 
en la pantalla de inicio del menú. Una vez 
dentro de la carpeta de juegos, si tienes un 
terminal compatible podrás ver la carpeta 
de Videojuegos. Selecciónala para poder 
descargarte los mejores videojuegos. 

r> Sel ec c i ona c ateg or í as 

~~ Ahora selecciona tu categoría y género 

preferido o déjate llevar por el top 
MoviStar e-moción o por las últimas 
novedades y lánzate a por tu videojuego 
favorito para tu teléfono móvil. 

¡-\p Descarga tu juego 

Una vez seleccionado el videojuego y, tras 
aceptar el precio del juego se iniciará la 
descarga que durará entre uno y dos 
minutos. Una vez completada, podrás jugar 
desde tu móvil todo lo que quieras y desde 
donde quieras sin ningún coste adicional. 


Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación con el 
Cliente MoviStar al 609 (llamada gratuita). 





Envía «descargar bomber» al 404 para descargarte este juego 


a 


MoviStar moción 



OME 


IRIVIRN 


TERMINALES COMPATIBLES 


Playstation 2 


H Su sencillez es brutalmente adictiva. [-] 


Ú 


gráficos: Tanto los niveles como los enemigos son bas- 
tante sencillotes. si bien mantienen la estética retro del original 


I NOKIA 6100. NOKIA 7650. NOKIA 7210. NOKIA 6610. NOKIA 3650, NOKIA 7250. NOKIA 3100. NOKIA 
6600, NOKIA N-6A6E, NEC 341i, SIEMENS M55, SIEMENS S55, SIEMENS SL55, SIEMENS MC60. 



audio: Los efectos de sonido y la música proceden del origi- 
nal. así que no esperes nada espectacular. 


6.9 


FvH jugabilidad: Su concepto de juego hace a Bomberman 
■M un título brillante. Es fácil de controlar, aunque difícil de dominar. 





OTICIFIS MoviStar e-moción • NOTICIAS MoviStar e-moción • NOTICIAS MoviStar 


Una de miedo 

Llega a MoviStar e-moción 

Cómoro Oscuro , el juego oficial 
creado por Microjocs Mobile y 
Pebegat Six de la película de 
igual nombre que se estrena el 
12 de marzo. Un filme de terror y 
suspense protagonizado por Silke 
y Unax Ugalde en la que un 
grupo de jóvenes viaja a Costa de 
Marfil para hacer submarinismo... 



r. 


no m«r, mitiui mu.ich :miu»ivi¡i 



Moto GP 2 llega a MoviStar 
e-moción de ía mano de THQ 

Las últimas novedades de THQ para consola ya han desembarcado 
en los móviles norteamericanos y pronto lo harán en Europa. 

Moto GP Ultimóte Rocing Technology 2 da el salto a las 3D en 
móviles con el motor de juego más veloz que hayas visto y 4 
modalidades que le aseguran una extensa vida. Sphinx y Lo 
Moldito Momio es una aventura 3D con 12 niveles ambientados 
en el antiguo Egipto y protagonizados por dos personajes. 
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ATENAS_GRECIA 

2004_LOS_XXVIII_JUEGOS_OLÍMPICOS 

OLVIDA LA COMPETICIÓN. UN ATLETA DEBE SUPERAR PRIMERO LAS CONDICIONES 
METEOROLOGICAS. PRESENTAMOS CLIMACOOL": EL PRIMER Y ÚNICO CALZADO DE RUNNING 
CON VENTILACIÓN DE 360 GRADOS Y CANALES ESPECIALES QUE GUÍAN EL AIRE HACIA 
EL INTERIOR Y EL EXTERIOR DE LAS ZAPATILLAS. JUNTOS CREAN UN FLUJO DE AIRE 
ALREDEDOR DEL PIE, PARA QUE TE SIENTAS FRESCO Y CÓMODO AUNQUE LAS COSAS 
SE CALIENTEN. 



1 ANTES DE LAS CLIMACOOL ESTABAN LAS ADISTAR RUNNER: EL CALZADO DE RUNNING 
ORIGINAL, SUPERLIGERO Y SUPERTRANSPIRABLE. SU EMPEINE DE NYLON MANTENÍA A 
LOS CORREDORES FRESCOS Y CÓMODOS MIENTRAS LUCHABAN CONTRA EL CANSANCIO, EL 
í'¡ SUFRIMIENTO DE LAS CUESTAS Y LA AGLOMERACIÓN DE CORREDORES EN EL MARATÓN 
1 DE BOSTON: 1 ' 





adidas.com/running 
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por Manuel Arenas 


s □ rvi V CIIMEHQ 

UPL-H5EÜ 



Uno de los proyectores más avanzados del momento a la hora de 
proporcionar la mejor calidad de imagen 


http://www.5ony. es 


PVP-R : 4.000 Euros 


duda, el VPL-HS20 no es un proyector que se 
^Dcaracterice por su portabilidad, por lo que lo ideal 
será disponer de un salón amplio para instalar este 
proyector en una ubicación fija, o donde no sea obligatorio 
moverlo tras las proyecciones. También es recomendable 
disponer de una pantalla de calidad por encima de la 
media sobre la cual proyectar las imágenes. Este proyector 
tampoco tiene un precio económico, pero a cambio ofrece 
características muy por encima de la media dentro del 
mercado de la proyección para el entorno doméstico. 

Contraste y nitidez 

El Cineza VPL-HS20 es un proyector panorámico con 
formato de imagen 16:9 auténtico y 
capaz de mostrar resoluciones de casi 
1.400 x 768 puntos en combinación con 
un PC, lo cual será de agradecer si se 
emplea el ordenador como fuente de 
contenidos audiovisuales, lográndose 
una definición excelente para las 
imágenes mostradas en la pantalla. Por 
otro lado, su contraste es también muy 
elevado, alcanzando la relación 1300:1 
cuando se activa el modo CinemoBlack 
Pro, lo cual se traduce en unos negros 
muy saturados incluso en escenas 
nocturnas o exentas de luz. Sin duda, 
sus tres paneles LCD de Polisilicio están 


CARACTERISTICAS TECNICAS 


□El3 


Bife 1.400 ANSI Lumens 
Contraste: 1.300:1 con Cinema Black Pro. 
Tecnología: LCD con 3 pañíes de 0'8T con 
tecnología de Polisilicio y resolución WX6A 
Resolución: 1.386x788 
Formato: Panorámico 16:9 nativo 
Diaconal: 40” a T8 metros hasta 300" a 14 metros 
Lámpara: 180 Vatios y hasta 3.000 horas de 
duración 

Vejililadoc silencioso (sólo 28 DB) 

Entradas: S-Vídeo. Vídeo compuesto, V6A (hasta 
1.280x768), USB mini, DVI-HDTV, audio estéreo 
R anura Memory S tick: sí (lee archivos JPE6 y 
MPE6) 

Altavoce s: Estéreo (2 W x 2). sólo para su uso 
con tarjetas Memory Stick 
Peso:5’4Kg 

Dimensiones : 34’5 x 14’8 x 36’9 cm 


detrás de la excelente puesta en escena de las películas 
lograda con este proyector, así como la calidad de la 
lámpara empeada, que por otro lado mejora su durabi- 
lidad con hasta 3.000 horas de vida. Una buena noticia, 
pues el precio de estas lámparas suele ser muy elevado. 

BRILLO SILENCIOSO 

Con 1.400 ANSI lúmens, el VPL-HS20 literalmente brilla 
con luz propia, aunque disipa el calor generado por su 
lámpara de 180 Vatios de un silenciosa gracias al reducido 
nivel de ruido de su ventilador, que además incorpora un 
filtro intercambiable para evitar que entre polvo en el 
interior del Cineza. Además, incorpora una ranura para 
leer tarjetas de memoria Memory Stick conteniendo 
imágenes en formato JPEG o vídeo MPEG, con lo que las 
sesiones fotográficas con familiares y amigos podrán 
disfrutarse a lo grande sobre una 
pantalla de hasta 300 pulgadas de 
diagonal. En espacios más reducidos 
que no permitan separar demasiado el 
Cineza de la pantalla también podrán 
obtenerse diagonales a partir de 40 
pulgadas con tan sólo una distancia 
entre el proyector y la pantalla de 
apenas 2 metros. También es posible 
instalar el proyector en el techo y 
ajustar la geometría. Tal vez pueda 
resultar tedioso configurarlo por primera 
vez debido a sus numerosos paráme- 
tros de ajuste, pero luego se agrade- 
cerá disponer de tal control. 


APPLE IPÜD MINI 


L a gama ¡Pod se ha converti- 
do en uno de los mayores 
éxitos de Apple en ventas. Con 
un diseño irresistible y unas ca- 
racterísticas y calidad de audio 
por encima de la media, el ¡Pod 
ha ido evolucionando con el 
tiempo hacia formas más estili- 
zadas, redondeadas y compac- 
tas. Ahora llega el turno de 
¡Pod Mini, una familia de pro- 
ductos que complementa a los 
¡Pod tradicionales y que aporta 
una mayor portabilidad gracias 
a sus apenas 100 gramos de pe- 
so y sus reducidas dimensiones. 
Se sacrifica la capacidad, que 
ahora es de 4 GB, pero para 
muchos usuarios será una pér- 
dida aceptable frente a la ga- 
nancia en movilidad. En cuanto 
a funcionalidad y manejo, ape- 
nas sí hay diferencias respecto 
a sus hermanos mayores siendo 
compatible con su gama de ac- 
cesorios, aunque hay más colo- 
res para elegir aparte del tradi- 
cional blanco. 



http : //www . apple . es 

PVP-R: ¿99 Euros 


«DISPONIBLE EN 6 
COLORES, LA 
SERIE MINI POSEE 
UNA MAYOR 
CAPACIDAD DE 
4 GB Y UNA MEJOR 
PORTABILIDAD» 






Gome* PLC. ticensed exdusively lo Normo Hometek Int. 'Playstation" and ihe *6-' Family logo ore regislered trodemorks of Sony Computer Enlertoinment Inc. Distribufed by Sony Computer Entertoinment Europe. All rights reserved. 
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Si quieres disfrutar con tus videojuegos y películas acompañado de auténtico sonido 


lociiz 3 saurvio stotidn 


a experiencia adquirida por Logic 3 en el 
I— campo de los periféricos les ha permitido 
crear un sistema de audio barato y potente, 
aunque sin dos importantes sistemas de audio: 

DTS y Dolby Pro Logic II. Su decodificador extra- 
plano incluye multitud de funciones, como la posi- 
bilidad de añadir un determinado retardo al sonido 
del altavoz central y los traseros y tres diferentes 
parámetros de reverberación. En el lado negativo 
encontramos la necesidad de utilizar dos transfor- 
madores de corriente y su precio, algo excesivo 
teniendo en cuenta sus limitaciones. 


■ PRECIO: 209 EUROS (IVA INCLUIDO) 

■ AUDIO: DOLBY DI6ITAL. PR0-L06IC 

■ CALIDAD DE SONIDO: MUY BUENA 

■ ENTRADAS: 2 ANALÓ6ICAS. DIGITAL COAXIAL Y 

di6ital Optica. 

■ POTENCIA DE ALTAVOCES: 5 W RMS POR 
ALTAVOZ. 20 W SUBW00FER 

■ DISEÑO: MUY BUENO 

■ PROS: DISEÑO. MANDO A DISTANCIA MUY 
COMPLETO. SONIDO MUY LIMPIO 

■ CONTRAS: NO TIENE NI DTS NI PRO L06IC II. 
REQUIERE DOS FUENTES DE AUMENTACIÓN 

■ MANDO A DISTANCIA: Sl 

■ RELACIÓN CALIDAD/PRECIO: RE6ULAR 

■ VALORACIÓN GLOBAL: 7 (sobre 10) 



■ Logic 3 es sinónimo de 
calidad, y así queda 
patente tanto en el diseño 
como en el sonido de este 
conjunto de altavoces 
Dolby Digital 5.1 



5PERHER 5V5TEM 


I conjunto de altavoces creado por 4Gamers 

lZL ofrece buena potencia de sonido, un decodi- 
ficador versátil con muchas funciones y a un 
precio realmente competitivo. La pequeña caja 
del amplificador, quizá demasiado iluminada por 
sus leds azules, oculta una circuitería capaz de 
decodificar hasta DTS y de representar el audio 
con tres niveles de reverberación. Lo único nega- 
tivo del sistema de audio de 4Gamers es la falta 
de Pro Logic II y una ligera vibración del subwo- 
ofer con volúmenes (muy) altos. 


■ PRECIO: 229,95 EUROS (IVA INCLUIDO) 

■ AUDIO: DOLBY DI6ITAL, DTS. PR0-L06IC 

■ CALIDAD DE SONIDO: MUY BUENA 

■ ENTRADAS: ANALÓ6ICA. DI6ITAL COAXIAL Y 
DIGITAL ÓPTICA 

■ POTENCIA DE ALTAVOCES: 5 W RMS POR 
ALTAVOZ. 30 W SUBW00FER 

■ DISEÑO: MUY BUENO 

■ PROS: DOS COLORES PARA LOS SATÉLITES 
INCLUYE ADAPTADOR PARA 6CYXB0X 
DEC0DIFICAD0R DTS A UN PRECIO ASEQUIBLE. 

■ CONTRAS: PANEL DEMASIADO ILUMINADO 

■ MANDO A DISTANCIA: SÍ 

■ RELACIÓN CALIDAD/PRECIO: BUENA 

■ VALORACIÓN GLOBAL: B (sobre 10) 


■ PRECIO: 119.99 EUROS (IVA INCLUIDO) 

■ AUDIO: DOLBY DIGITAL. PR0-L06IC 

■ CALIDAD DE SONIDO: BUENA 

■ ENTRADAS: 4 ANALÓGICAS. DI6ITAL COAXIAL 
Y DIGITAL OPTICA 

■ POTENCIA DE ALTAVOCES: 10 W RMS POR 
ALTAVOZ. 40 W SUBW00FER 

■ DISEÑO: RE6ULAR 

■ PROS: SU RELACIÓN CALIDAD/PRECIO POSEE 
VARIOS MODOS DE ECUALIZACIÓN 

■ CONTRAS: NO TIENE DTS NI PRO LOGIC II. 

NO INCLUYE CABLES COAXIAL NI ÓPTICO 

■ MANDO A DISTANCIA: SÍ 

■ RELACIÓN CALIDAD/PRECIO: MUY BUENA 

■ VALORACIÓN GLOBAL: 7 (sobre 10) 


ER5M 5DUÍMD 
DIIMEIVin DECID 

n diseño más bien sobrio y un acabado no 
LJ demasiado profesional son las señas de 
identidad de un conjunto de altavoces muy 
económico, pero a la vez muy potente. BestBuy 
ha unificado el subwoofer, decodificador y fuente 
de alimentación, facilitando la conectividad pero 
complicando su instalación, ya que en algunos 
casos el alcance del mando a distancia y la visión 
del disploy puede complicarse. Aunque no 
incluye sonido DTS ni Pro Logic II, el precio del 
conjunto es muy bajo para todo lo que ofrece. 


■ El sistema de 
BestBuy ahorra 
espacio uniendo el 
decodificador y el 
subwoofer en uno sólo 
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por «Doc y Nemesis» 


5.1 


PORP 


P5E 

de cine aquí te mostramos algunas opciones para hacer tus deseos realidad 


M PRECIO: 220 EUROS (IVA INCLUIDO) 

■ AUDIO: DOLBY DI6ITAL 

■ CALIDAD DE SONIDO: BUENA 

■ ENTRADAS: DIGITAL COAXIAL Y 
DI6ITAL ÓPTICA 

■ POTENCIA DE ALTAVOCES: 4 W RMS POR 
ALTAVOZ. 30 W SUBWOOFER 

■ DISEÑO: BUENO 

■ PROS: BUENA POTENCIA EN EL SUBWOOFER. 
ADEMAS ES DE MADERA 

■ CONTRAS: NO ADMITE NI DTS NI DOLBY 
PR0-L06IC II 

■ MANDO A DISTANCIA: Si 

■ RELACIÓN CALIDAD/PRECIO: REGULAR 

■ VALORACIÓN GLOBAL: 6 (sobre 10) 


N 


I sistema de altavoces ideal para aque- 
tm. líos que quieran disfrutar de sonido 5.1 
sin atormentar excesivamente su cartera y 
que no sean capaces de localizar los muy 
superiores Creative Inspire GD580. Entre las 
virtudes del NGS Booster 5.1 se cuentan un 
diseño atractivo y un subwoofer bastante 
potente (30W RMS) construido en madera. 
En su contra, la poca versatilidad de su 
decodificador Dolby AC3; no admite ni DTS 
ni Dolby Pro-Logic II, la pista de sonido que 
más está abundando en los últimos lanza- 
mientos para Playstation 2. 




CRERTIUE 
INSPIRE cosaa 


■ PRECIO: 199.99 EUROS (IVA INCLUIDO) 

■ AUDIO: DOLBY DIGITAL, DTS. PRO L06IC II 

■ CALIDAO DE SONIDO: MUY BUENA 

■ ENTRADAS: ANALÓGICA. DIGITAL COAXIAL 
Y DI6ITAL OPTICA 

■ POTENCIA DE ALTAVOCES: 6 W RMS POR 
ALTAVOZ. 17 W SUBWOOFER 

■ DISEÑO: EXCELENTE 

■ PROS: MAXIMA CALIDAD DE SONIDO POR 
MENOS DE 200 EUROS. FANTASTICO DISEÑO. 

2 SALIDAS PARA CASCOS 

■ CONTRAS: TODO EL CABLEADO PASA POR 
EL SUBWOOFER. CABLES DEMASIADO CORTOS 

■ MANDO A DISTANCIA: Si 

■ RELACIÓN CALIDAD/PRECIO: EXCELENTE 

■ VALORACIÓN GLOBAL: 9 (sobre 10) 


ifícil encontrar algo mejor por sólo 199,99 
□ Euros. Los Creative Inspire GD580 aúnan 
un soberbio diseño con una gran versatilidad. Es 
el equipo ideal para un fanático de las consolas, 
ya que que soporta DTS y Dolby Pro-Logic II, 
además del clásico Dolby Digital. Los inconve- 
nientes llegan al instalarlo en un salón o una 
habitación amplia: el cableado de los 5 altavoces 
es corto y todos ellos parten del subwoofer, lo 
que obliga a tirar demasiado cable por el suelo y 
a mantener los altavoces muy cerca del TV. Es el 
único defecto que hemos podido encontrarle. 



LOGITECH H6EÜ 


■ Como suele ser 


habitual en los 
productos de Logitech, 
el diseño y acabado 
son perfectos 


■ PRECIO: 139 EUROS (IVA INCLUIDO) 

■ AUDIO: 4.1 DOLBY SURR0UND (PS2) 

■ CALIDAD DE SONIDO: MUY BUENA 

■ ENTRADAS: RCA/MINI JACK 

■ POTENCIA DE ALTAVOCES: 7.4 W RMS 
(FRONTAL Y POSTERIOR). 8 W RMS (CENTRO Y 
CENTRO POSTERIOR). 24.3 W SUBWOOFER 

■ DISEÑO: EXCELENTE 

■ PROS: EL DISEÑO, ACABADO Y MATERIALES 
EXCELENTES. GRAN POTENCIA DEL SUBWOOFER. 

6 ALTAVOCES SATÉLITES 

■ CONTRAS: NO INCLUYE ENTRADA ÓPTICA 
DIGITAL 0 COAXIAL PARA CONSOLA. LA CONEXIÓN 
ES A TRAVÉS DERCA. 

■ MANDO A DISTANCIA: NO 

■ RELACIÓN CALIDAD/PRECIO: BUENA 

■ VALORACIÓN GLOBAL: 7 (sobre 10) 


unque el producto estrella de Logitech en este campo son los 
f— H sobresalientes Z680, los que quieran una opción mucho más 
económica y con seis altavoces satélite pueden decantarse por este 
modelo. La calidad de los componentes, el excelente acabado, un 
elegante diseño y una potencia real de más de 70 Vatios para el 
conjunto son sus mejores cartas de presentación. Pero 
aquí se acaban las ventajas ya que la conexión 
de nuestra PS2 tendrá que realizarse a través 
de RCA en lugar de la recomendable entrada 
digital óptica y/o coaxial. Aún así con el 
conmutador de selector de fuente 
podremos disfrutar de auténtico sonido 
envolvente a través de los siete altavoces. 


ÜE9 




por R. Dreamer 


Expectación ante la última 
maravilla de Reflections 


o son muchos los grupos de desarrollo que 
puedan permitirse el lujo de mantenerse 
al margen de las estrictas fechas de 
entrega impuestas por las compañías, apurar al 
máximo el proceso de creación y limar las impu- 
rezas del juego hasta quedarse lo más cerca de la 
perfección absoluta. Dentro de este grupo de 
elegidos se halla Reflections. uno de los pocos 
desarrolladores de software lúdico europeos, por 
no decir los únicos, que no escatiman en dinero, 
tiempo y dedicación para que sus títulos se 
conviertan en éxitos de ventas. La trayectoria de 







Atari ha llegado a un acuerdo con 
Ridley Scott Associates para 
producir un corto cinematográfico 
basado en Driv3r. En éljanner 
tiene que recoger el último coche 
de una serie de 40 auténticas 
rarezas deportivas, que final- 
mente serán trasladadas a Rusia 
sin que su carrocería sufra un 
solo rasguño. Podéis ver los dife- 
rentes tráilers publicados en la 
web: www.driv3r.com 


Reflections nos ha dejado títulos memorables 
como Shodow Of The Beast para Amiga o la 
saga Destruction Derby en PSone y, por 
supuesto, la incomparable experiencia que 
supuso Driver cambiando la forma de entender 
y disfrutar los juegos de conducción en consola 
definitivamente. Tras una larga espera, la fran- 
quicia hace su debut en Playstation 2 con uno 
de los juegos más esperados para este 
formato, Driv3r. Son muchos los rumores que 
han aparecido desde que se filtraron las 
primeras noticias sobre su desarrollo. Ahora, 
por fin, podemos hablar con certeza de cuáles 
van a ser los pilares de la última maravilla de 
la factoría de Martin Edmondson. En primer 
lugar, hay que señalar que el juego utiliza una 
versión mejorada del motor gráfico de 
Stuntman. Si aquella arriesgada apuesta de la 
compañía ya nos dejó marcados con su precio- 
sismo, el grado de detalle, calidad y espectacu- 
laridad de Driv3r van mucho más allá. Reflec- 
tions ha tenido que ajustar tanto la maquinaria 
que finalmente ha suprimido una de las cuatro 
ciudades que en un principio iba a comprender 
el juego. Las calles de La Habana han desapa- 
recido dejando más espacio para las soleadas 


avenidas de Niza, las concurridas callejas de 
Estambul y las autopistas de Miami, confor- 
mando un total de 35.768 edificios, 150 km. 
cuadrados de escenarios y 251 km. de carre- 
teras. La acción se divide en tres modalidades 
de juego. En Toke o Ride el jugador 
podrá recorrer las tres urbes dispo 
nibles a su antojo, por el simple 
hecho de divertirse al volante. 

Al parecer, Drív3r también^ 
contará con una sección cy 
minijuegos entre los qu«e 
incluye un modo de Suplrvd 
vencía en el que tendrelos/ 
que aguantar el máximJ 
^✓tiempo mientras somos WB 
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Las imágenes hablan por si solas. Podemos pasar de disfrutar de 
»ta ci 


A DOS RU3DAS 


Por primera vez en la saga Driver ; sus creadores se 
han atrevido a introducir vehículos a dos ruedas. Todo 
un aliciente para la tercera entrega en la que por tin 
podremos realizar todo tipo de diabluras conduciendo 
una moto. Pero Reflections ha ido mucho más allá y 
pone a nuestra disposición camiones, autobuses e 
incluso diferentes tipos de embarcaciones. Una oferta 
completísima compuesta por más de 70 vehículos. 






A* 


CIUDAD3S 

Niza en la Cote d’Azur, el exotismo 
de Estambul y el irresistible 
encanto de Miami son los tres 


□ perseguidos por coches de policía. El modo 
principal, el que realmente sustenta el juego, 
se llama Undercover. De nuevo, volveremos a 
encamar a Tanner, que junto a Tobías Jones se 
infiltra en una banda de traficantes de coches 
de Miami. Un turbio negocio que transporta los 
vehículos a Europa y desde allí finalmente a 
Rusia. Aunque esta vez la acción también 
requerirá ir a pie, en ningún caso seguirá la 
estela de títulos como GTA, The Getaway o 
True Crime: Streets Of LA. Martin Edmondson 
insiste en aclarar que Driv3r ha sido concebido 
como un juego que intenta trasladar a la 
pequeña pantalla el espíritu de películas como 
Bullit, Ronin o The French Connection, cuya 
principal virtud consistía en ofrecer las perse- 
cuciones de coches más espectaculares que 
jamás se hayan visto. En lo que se refiere 


a las escaramuzas fuera del coche, podremos 
utilizar 8 armas diferentes: uzis, revólveres, 
granadas y diferentes tipos de rifle. Pero lo que 
todo el mundo está esperando es contemplar 
los vehículos y su comportamiento. En Driv3r, 
Reflections ha incluido más de 70 vehículos, 
desde motos hasta tráilers, como los famosos 
Mack de EE.UU. Finalmente, destacar que estre- 
llas como Michael Madsen ( Reservoir Dogs), 
Michelle Rodríguez (A Todo Gas), Mickey 
Rourke (El Corozón Del Ángel) y el cantante 
Iggy Pop ponen voz a los personajes. 


«REFLECTIONS 
PULELAS 
ÚLTIMAS 
IMPUREZAS DE 
DRIV3R, QUE 
VERÁ LA LUZ EL 
MES DE JUNIO» 


escenarios elegíaos para unvor. 
Del proyecto inicial ha desapare- 
cido finalmente La Habana que 
prometía mostrar coches de los 
altos 50 y 60. 





Compite^eñiJ 

montañas legendarias 
a través de 27 
impresionantes pistas. 


LánzateTda puñetazos ■ 60 acrobacias diferentes 
y patadas. . . hazte el amo en un descenso a los 

de la carrera. infiernos. 
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H>)) Downhill Dominalion incluye SO lemas, entre ellos música original de Run OMC, Slipknot y The Herbaliser. 
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por Supemena 


El asesino sigue suelto 

Viajamos hasta las oficinas de 10 Interactive en Copenhague 
para contarte todo sobre el regreso del Agente 41 
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■ Etiqueta: Para pasar 
desapercibido es funda- 
mental equipar a Hitman 
con un vestuario acorde a 
cada situación. Para ello, 
podrás «tomarlo 
prestado» de alguno de 
los lugareños o intentar 
encontrarlo a lo largo y 
ancho del nivel 
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La principal novedad de este título 
es su renovado motor gráfico que 
permite unos excelentes resultados 
en los movientos de partículas, 
efectos de niebla, profundidad de 
campo con corrección del color y la 
distancia en tiempo real y efectos 
climatológicos de gran realismo. Así, 
podemos movernos por Siberia en 
medio de una incansable nevada o 
observar cómo se mueven los 
faroles y banderolas que adornan las 
ventosas calles de Hong Kong, 
perfectamente ambientadas y recre* 
adas con gran belleza. 



I asesino a sueldo más famoso del 
mundo lúdico vuelve a las andadas 
con más sed de sangre que nunca. 
La acción arranca en París con la 
policía emboscada a las puertas del hotel. El 
Agente 47 consigue escapar a duras penas y 
herido; en estado de semi-inconscienda, su 
mente rememorará algunos de sus encargos 
más peligrosos. Esto convierte a Contracts en 
un juego mucho más siniestro y oscuro que 
sus predecesores. La mecánica, eso sí, se ha 
mantenido intacta y para superar cada fase 
deberemos cuidar cada movimiento y avanzar 
con sigilo utilizando cualquier elemento a 
nuestro alcance para acabar con cada 
enemigo. Al igual que en las anteriores 
entregas, también podemos optar por el modo 
Pacífico y limitarnos a liquidar a 
la persona que nos hayan encar- 
gado, esquivando o «neutrali- 
zando» al resto. Como es 
natural, esto complica considera- 
blemente las cosas pero 
supondrá un incentivo para los 
amantes de los retos. Otra cons- 
tante que se ha potenciado en 


«EL 

LANZAMIENTO 
DE CONTRACTS 
ESTÁ PREVISTO 
PARA ABRIL» 


Contracts es la libertad de movimiento: no 
hay un único camino predeterminado que 
necesariamente debamos seguir para 
completar la misión, sino que lo importante es 
cumplir el objetivo marcado sin importar la 
forma en que se consiga. El resultado es una 
experiencia mucho más interactiva que la que 
ofrecen otros títulos de características similares 
pero con una estructura más lineal como 
Splinter fe//. Otra diferencia respecto al título 
de Ubi Soft es que en Hitman no hay 
ninguna acción que aborte directamente la 
misión sino que, aunque nuestras oportuni- 
dades se vean drásticamente reducidas, aún 
hay posibilidades de supervivencia después de 
hacer saltar las alarmas. Esto no quiere decir 
que nos encontremos ante un título fácil ya 
que será necesario experimentar y 
seguir el método de ensayo/error 
hasta dar con la mejor forma de 
superar cada uno de los doce 
enormes niveles que componen 
esta nueva entrega. Para completar 
cada fase, no será imprescindible 
recorrerla en su totalidad, pero será 
interesante volver sobre ella para □ 
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■ Hitman será accesible 
a cualquier jugador por 
su curva de dificultad 
gradual y su mejorado 
sistema de control 
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I Los programadores de 10 nos mostraron orgullosos 
todos los detalles técnicos y arguméntales de Hitman 3 


rae 

-• ,>• 

W':. I 

jr jf 

É 


• % 

.■‘ÜI0 

m 






Revista Oficial de Playstation 2 - Ésiiaaa 







■ Con un operario 
distraído, unos ganchos 
para colgar carne y un 
poco de imaginación... 


Hibrn Conforts pueda estar en la calle el 
próximo mes de abril y comprobamos que 
el trabajo es tan minucioso que cuentan 
con un diseñador dedicado únicamente a 
recrear las armas con total fidelidad. 


CUIIU ® 0 

CADA. 


En las oficinas danesas de 10 Interactive 
todos están volcados en este título. 

En nuestra visita recorrimos toda la planta 


S buscar diferentes soluciones o algún objeto 
que antes habíamos pasado por alto, ya que 
en palabras de sus programadores, no hay 
dos partidas iguales. Por otro lado, el número 
de armas se ha visto ampliado al igual que 
los ataques asesinos cuerpo a cuerpo. Cada 
maniobra de asfixia, estrangulamiento o 
degollamiento estará por supuesto represen- 
tada con una espelúznate animación. Pero, 
sin duda, las principales innovaciones son las 
referidas al apartado técnico. 

En sustitución del anterior motor gráfico se ha 


incluido el nuevo Glacier, desarrollado por los 
propios programadores de 10 Interactive que 
aseguran resultados cuatro veces más rápidos 
que los de Hitman 2. Esto se traduce en unos 
excelentes efectos de luz y la recreación de 
impresionantes condiciones climatológicas 
dinámicas. Además de la gran calidad de los 
reflejos, Glocier mejora los resultados en lo 
concerniente a la profundidad de campo y 
corrección del color. Esto ofrece una imagen 
mucho más cinematográfica y se aprecia en 
que, al observar objetos lejanos, los veremos 


borrosos pero a medida que nos vayamos 
acercando irá ganando progresivamente 
nitidez. Del mismo modo, se han cuidado 
mucho las transiciones entre un escenario y 
otro. Así, por ejemplo, al abrir una puerta 
para pasar de un exterior oscuro a una 
estancia iluminada, no se notará un salto sino 
una progresión gradual en el nivel de luz. 

El aspecto sonoro ha sido igualmente imple- 
mentado con efectos más realistas y diferen- 
ciados para cada una de las armas y con 
soporte para Dolby Pro Logic 2. 


HITMAN CONTRACTS 
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■ Impresionantes reflejos generados por el nuevo 
motor gráfico que dan muestra de su potencia 
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al infiera 


Los estudios holandeses de Guerrilla 
preporan poro Eidos una aventuro de 
acción en tercera persono situada en 
el conflicto bélico más controvertido 
del pasado Siglo XX 
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uchas veces conflictos bélicos de 
— s todas las épocas han sido recre- 
\ f I ados en diferentes videojuegos. Las 
I dos Guerras Mundiales, la Guerra 
del Golfo e incluso la reciente invasión de Irak han 
tenido como protagonistas a los propios jugadores. 
Sin embargo, el conflicto ocurrido en Vietnam en 
los años sesenta no ha tenido la misma suerte, 
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«SI MEDAL OF 
HONOR ES “SALVAR 
AL SOLDADO RYAN", 
SHELLSHOCK NAM’67 
SERÁ “APOCALYPSE 
NOW”» 


quizá porque el todopoderoso ejército de los 
Estados Unidos tuvo que retirarse del país con el 
rabo entre las piernas ante la imposibilidad de 
acabar con el Viet Cong, el ejército Norvietnamita 
comunista. Por eso los programadores de Guerrilla 
han decidido crear un juego de acción en tercera 
persona que refleje toda la crudeza de esta guerra, 
calificada por ellos mismos como «sucia y cruel». 

En Shellshock: Nam'67 el protagonista es un 
recluta que de la noche a la mañana se ve 
inmerso en un infierno donde los enemigos no son 
nada «honorables». Emboscadas, trampas de todo 
tipo y batallas campales se sucederán mientras 
observamos cómo nuestros compañeros de escua- 
drón van cayendo a causa de las balas, el napalm 
o los impactos de mortero. Podrán ser heridos en 
cualquiera de las extremidades y sus cuerpos 
inertes quedarán en el campo de batalla. Todo esto 
por no hablar de las visitas que realizaremos a las 
fortalezas enemigas, donde seremos testigos del 
trato y las atenciones que los soldados del Viet 
Cong dispensan a sus rehenes. Con todos estos 
detalles se pretende desmitificar la guerra. No 
existen en este título ni buenos ni malos, tan sólo 
un hombre que pretende sobrevivir en medio de 
semejante sin sentido. Los niveles que atravesa- 
remos irán desde la jungla a los 
poblados de los campesinos del 
lugar, pasando por un complejo 
sistema de túneles que utilizaban 
los norvietnamitas para emboscar 
al enemigo. A lo largo de estos 
niveles tendremos que utilizar 
todas las tácticas que fueron 
empleadas por los soldados. La 
documentación por parte de los 
programadores ha sido b 



■ El sistema de 
cámaras inteligente hará 
que las tradicionales 
vistas desde el interior 
de una superficie sólida, 
cuando estamos de 
espaldas a ellas, desapa- 
rezcan por completo 



El sana de acceso cons- 
tante al disco hace que no 
aparezcaa pantallas carga 
durante los mismos 
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S exhaustiva y concien- 
zuda. En la reciente 
visita que realizamos a 
sus oficinas en 
Amsterdam pudimos 
comprobar cómo 
decenas de libros y 
películas sobre la 

guerra de Vietnam se apilaban sobre sus mesas. 
Las armas incluidas también son idénticas a las 
reales: desde el imprescindible machete de 
combate (con el que podremos cortar el cuello a 
los enemigos si conseguimos sorprenderles por la 
espalda) al rifle o las granadas, pasando por el 
lanzallamas, un arma que hizo estragos en esta 
contienda. El aspecto gráfico es sorprendente- 
mente realista, con decenas de modelos distintos 
para las unidades y un filtro que le otorga un 
aspecto «sucio» a la imagen, similar al usado en 
Silent Hill. Incluso se ha recreado el campamento 
base de nuestra unidad, donde podremos relacio- 
narnos con el resto de los compañeros, comprar 
armas y munición, escuchar transmisiones radiofó- 
nicas de la época o ascender en la carrera militar. 
El título aparecerá bajo el sello de Eidos y será 
distribuido en Europa este próximo verano de la 
mano de Proein. 


GUERRILLA 
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ras darse a conocer con la tercera entrega 
I de Armo Letol, a Jet L¡ le han llovido ofertas 
de todo tipo; lo que, suponemos, nunca imagi- 
naría sería verse protagonizando un videojuego. 
Team Triad ha sido la compañía artífice de tal 
proeza y su trabajo se presenta como un original 
título que mezcla acción, sigilo, aventura y lucha, 
y cuyo apartado técnico y argumento poco tiene 
que envidiar a los de las superproducciones de 
Hollywood. Cuestión De Honor es, básicamente 
y teniendo en cuenta a su protagonista, un 
beot'em-up que incluye suficientes elementos 
como para alejarlo de los esquemas clásicos de 
la lucha y, al mismo tiempo, invadir otros 
géneros como la aventura y el shoot'em-up al 
más puro estilo Max Poyne. El marcado desa- 
rrollo de cada uno de los 62 diferentes capítulos 
que componen el juego nos obligará, casi 
siguiendo un ciclo, a luchar, a defendernos con 
armas de fuego de nuestros enemigos, a aden- 
tramos en un determinado lugar sin ser vistos y 
a escapar lo antes posible de las ráfagas de un 
helicóptero, explosiones, etc. Los escenarios de E 


TEAM TRIAD 

De los tres años que el 
juego ha estado en 
desarrollo, Team Triad y 
Jet Li han invertido seis 
semanas en la creación 
de las animaciones con 
motion capture. 


■ Para eliminar a uno de los jefes del juego tendremos que recurrir a la inesti- 
mable ayuda de Michelle. Podremos luchar junto a ella e incluso agarrarla para 
realizar los más efectivos movimientos conjuntos 
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Uno de los grandes héroes de los películas de 
artes marciales llega a PS2 con un título de cine 








lucha han sido tratados desde un punto de vista 
de lo más original: los ataques se realizan 
moviendo el stick derecho en la dirección en la 
que queramos golpear, dándonos la opción de 
realizar los más impresionantes combos golpe- 
ando a uno o a varios personajes consecutiva- 
mente. Su exquisito control nos permitirá, de una 
forma muy simple, la realización de llaves cuerpo 
a cuerpo, reversáis , combos de todo tipo e 
incluso la utilización del entorno como «arma»; 
dependiendo de los objetos que tengamos cerca; 
Kit Yun, protagonista del juego, se apoyará en 
una mesa para realizar un counter, golpeará a los 
enemigos contra la pared, los arrastrará por la 
barra de un bar y hasta les restará energía 
sumergiendo su cabeza en el agua. Si conse- 
guimos hacemos con una o dos barras de hierro, 
bates de béisbol e incluso patas de una mesa 
también podremos usarlo para golpear a los 
esbirros de Kwan, el malvado de tumo. Los 
movimientos, lógicamente, han sido creados con 
técnicas de motion capture por el mismísimo Jet 
Li, algo que resulta evidente a través de algunos 
golpes que el actor suele realizar en sus pelí- 
culas, aunque las escenas de tiroteos podrían 


□ 










■ El control de los golpes se realiza con el stick analógico 
derecho, algo que nos permitirá enfrentarnos a varios enemigos y 
realizar y combinar ataques en cualquier dirección 


asemejarse a cualquier filme de acción. Durante 
dichas escenas podremos apuntar a dos perso- 
najes simultáneamente (en estos niveles 
siempre dispondremos de dos armas, una para 
cada mano) y hasta realizar los típicos saltos que 
tanta fama dieron a Max Poyne, pistolas en 
mano y cámara lenta incluida. Para dar más 
variedad a su desarrollo, encontraremos origi- 
nales misiones como la de escapar de un 
helicóptero, adentramos sigilosamente 
en determinados edificios y hasta 
la de ocultarnos de un francotirador. Técni- 
camente, Cuestión De Honor presenta 
unas animaciones muy reales, gracias al 
motion capture, y unos escenarios repletos 
de detalles. Aunque los personajes resultan 
visualmente más simples que los entornos, 
suponemos que el motivo es el de mostrar 
un alto número de ellos sin hacer peligrar el 
frome rote (que se mantiene cercano a los 
40/50 fotogramas por segundo 
casi constantemente). Lo más espec- 
tacular de su engine 3D es el comporta- 
miento del entorno, muy real en cualquiera 
de los escenarios; los cristales saltan en pedazos 
al golpearlos, los vehículos se abollan y los 
muebles quedan reducidos a astillas. 

Las semejanzas del título creado por Team Triad 
con una película no se quedan en su protago- 
nista y su argumento, ya que además de dividir 
el juego en capítulos seleccionables (una vez 
completados) como si fuera un DVD-VÍdeo, 
podremos seleccionar entre diferentes lenguajes 
para cualquiera de las dos localizaciones en las 
que se desarrolla el juego. Si lo deseamos, 


0 argumento 
parece sacado de 
una buena película 
de acción y artes 
marciales. Las 
animaciones , .„ 
gráficos del juego 
son sublimes 


Aunque el aspecto 
de cada uno de los 
niveles es muy dife- 
rente. el desarrollo 
de estos resulta 
bastante similar 
(lucha, disparos, 
sigilo, etc.) 


podemos escuchar las voces en 
cantonés (el mismo Jet Li se ha 
encargado de su doblaje) cuando nos 
encontremos en China y oírlas después en 
inglés, al llegar a San Francisco, que es donde 
se desarrolla gran parte de la acción. Incluso 
podremos hallar los típicos «easter eggs» 

(aunque tendremos que conseguirlos jugando) 
que nos permitirán dotar a Kit Yun de dos nuevos 
atuendos, ver tres vídeos extra, la posibilidad de 
escuchar la banda sonora del juego y hasta de 
aumentar la dificultad. El mes que viene os 
desvelaremos todos los secretos de un título que 
plasma toda la acción del mejor cine de artes 
marciales. ■ Doc 


Aunque la posibilidad de utilizar armas de fuego dependerá en todo 
momento del escenario en que nos encontremos, es posible utilizar 
improvisadas armas para defendernos de nuestros enemigos en los 
capítulos «cuerpo a cuerpo». Además de usar el entorno a nuestro 
favor (paredes, barras de bar. cocina, etc.), podremos apropiarnos 
de bates de los enemigos, barras de hierro e incluso de algunas 
patas de ciertas mesas para golpear a los oponentes. En algunas 
zonas seremos capaces de hasta levantar de una patada las sillas 
para después lanzarlas con fuerza contra alguno de los enemigos. 


MICHELLE 

La hija del jefe Chiang, que en un primer momento huirá de noso- 
tros. combatirá contra los esbirros de Kwan en algunos 
momentos de la aventura. Podremos agarrarla y utilizar fulmi- 
nantes movimientos especiales conjuntos. 


Características especiales 

V»N AQ.UÍ DWIANTI UNA PARTIDA PARA VÍA 

nueva» orcuxi» OfSBLCXlUCADA». 

• Trabajo artístico 
iUrnooucTOR banda sonora 

Dir ICULTAO NORMAS 

Kl r vídeos or bonificación 

HESE 000 

« SllYéCÍÓNAK £ ATRAS 


CARACTERÍSTICAS ESPECULES 

A medida que vayamos completando niveles en el juego se irán 


j abriendo nuevas opciones especiales. A través del menú de 
' 1 Extras podremos dotar a Kit de dos nuevos aspectos diferentes, 
aumentar la dificultad, ver varios vídeos de Jet Li y del juego, etc. 





M&tttlíim Playstation 






□MG 


Revista Oficial de PlavStation 2 - España 






Playstation 2-Revista Oficial : ¿Qué diferencias hay 
entre hacer una película y hacer lo mismo en un 
videojuego? _ 

Jet 07 El proceso creativo, el modo de crear el argu- 
mento y el concepto del proyecto es muy similar. La 
mayor diferencia está en la experiencia de la 
audiencia; mientras que érrfel cine es totalmente 
pasiva, con-un videojuego es del todo activa. Cuando 
haces ciñe-te tienes que preocupar del vestuario, el 
ángulo de la cámara Ja iluminación... Gradas a la 
tecnología con la que está Jecho el jóego, no he 
tenido que preocuparme por cosas así, y he podido 
concentrarme en la creación de nuevos y espec-taoj- 
lares golpes y movimientos. 

PS2 R.O.: ¿Qué sentiste la primera vez que viste a 
tu personaje en la pantalla, generado porel 
motor gráfico de la consola de Playstation 2? 

Jet Li: Fue algo extraño-resultaba r.arp-vér cómo un 
p'ersonájé geñérádo por ordenáidorse parecía tanto a 
mí y ejecutaba mis golpes y movimientos. 

PS2 R.O.: ¿Cuánto tiempo estuviste trabajando 
junto a los desarrolladores de Cuestión De Honor? 
Jet Li: En total, incluyendo todas las sesiones de 
motion copture , unos seis meses, aunque Team Triad 
ha estado unos tres años desarrollando el juego. 

RS2 R.O.: ¿Ha habido algún otro experto en artes 
.marciales implicado en el proyecto? 


Jet Li: Mi amigo Cory Yuen estuvo ayudándome y 
también es responsable de la coreografía que ha sido 
utilizada para las escenas de acción del juego. 

PS2 R.0.: ¿Resulta más difícil crear un videojuego 
que una película? 

Jet Li: No necesariamente. Para mí, lo más compli- 
cado fue adaptarme al entorno en el que son desa- 
rrollados los juegos. La verdad es que aprendí mucho 
con la experiencia. 

PS2 R.O.: ¿Cuántos tipos diferentes de artes 
marciales se han incluido en el juego? 

Jet Li: En Cuestión De Honor hemos intentado utilizar 
un gran abanico de movimientos de diferentes tipos 
de artes marciales, aunque la mayoría de los movi- 
mientos de Kit Yun son similares a los que suelo 
realizar en mis películas. La mayoría de los aficio- 
nados a los filmes de artes marciales ya estarán fami- 
liarizados con estos movimientos, aunque hemos 
incluido alguna novedad. 

PS2 R.O.: ¿Has creado algún movimiento específico 
para el juego? 

Jet Li: Mi gran amigo Cory Yuen, que ha trabajado 
conmigo en la creación de Cuestión De Honor , me 
ayudó a elaborar nuevos movimientos exclusivos 
para el videojuego. La forma en la que están hechos 
los juegos nos permitió probar nuevos golpes y movi- 
mientos diferentes a los de las películas. 




ST 




Sony C.E. nos invitó 
o lo presentación de 
Cuestión De Honor, su 
último y esperodo 
lanzamiento con Jet Li 
como invitodo estelar. 

El famoso actor 
cantonés ha participado 
en la parte creativa del 
juego, prestado su voz 
y sus inigualables 
técnicas de combate 
para lograr un resultado 
tan espectacular 
como realista. 


■ Jet Li posa 


sonriente mientras 
sujeta un ejemplar de 
nuestra publicación, 
durante la presenta- 
ción en Londres de 
Cuestión De Honor 







RiseHst 


biografía 

Nacido en Hebei, China, el 26 de abril de 1963 
Jet Li Lian Jie se interesó desde muy 
pequeño en el Kungfu Wushus a la temprana 


■ Con tan sólo 12 años, el 
pequeño Jet Li ya ganó su 
primer torneo nacional de 
Kung Fu Wushu 


campeonato nacional. En 1979 Jet Li dio el 
salto a la gran pantalla con Los Luchadores 
DeShaolm. Tras varias apanciones en pelí- 
culas de la serie Shaolin, en 1988 intervino en 
Dragón Fight Uno de sus más sonados éxitos 


PS2 R.O.: ¿Qué nivel de 
control sobre el aspecto 
creativo del juego has 
tenido? 

Jet Li: Colaboré con muchos 
aspectos del juego, ínclu- 
yendo la dirección creativa 

de Cuestión De Honor 

Aprendí muchas cosas y 

ayudé al equipo de progra- \ 

mación con el argumento % 

del juego, las escenas de 

acción, los estilos de lucha, 

las localizaciones, etc. 

PS2 R.O.: ¿Llegaste a tomar 
parte en el proceso de 
testeo del juego, dando 
nuevas ideas a los progra- 
madores durante el desa- 
rrollo? 

Jet Li: Aunque no tomé parte 
directa, «oficialmente», en 
las sesiones de testeo de las 
betos, tuve la oportunidad 
de probar varias versiones 

demo y disfruté con las dife- «RloULTABA RARI 

cúmounpersoi 

como yo, pudimos hacer GENERADO PO 

desarrolladores antes de ORDENADOR REALI 
aparición de la versión defi- MIS MOVIMIENTI 

mtiva del juego. 

PS2 R.O.: ¿Qué crees que 

has aportado al juego, además de la imagen y los 
movimientos? 

Jet Li: Mis mayores aportaciones al proyecto han sido mi 
experiencia en las películas de acción, mi habilidad con 
las artes marciales y mis expectativas en términos de 
«acción al estilo Hong Kong». 

PS2 R.O.: ¿Crees que el estilo de lucha creado 
para el juego recrea con precisión tus típicos 
movimientos? 

Jet Li: Por lo que he visto hasta ahora del juego, creo que 
los diseñadores y programadores de Cuestión De Honor 
han realizado un excelente trabajo recreando mis movi- 
mientos en el juego. 

PS2 R.O.: ¿Te consideras un aficionado a los videojuegos? 
¿Qué tipo de juegos te gustan más? 

Jet Li: Me gustaban mucho los videojuegos de los años 
80. Con respecto a los géneros, me considero un aficio- 
nado a los juegos de puzzle , al más puro estilo Tetris. 


En 1993 protagonizó FongSai Yuk colabo- 
rando por primera vez con Cory Yuen Kwai. En 
1994 protagonizó un remake de un filme de 
Bruce Lee. titulado en España Jet Li Es El 
Me/or Luchador. El primero de sus éxitos occi- 
dentales llegarla en 1998 con la cuarta 
entrega de Arma Letal al que seguirían los 
filmes Romeo Deb? tor(2000), El Beso Del 
Dragón( 2001) y EIÚn¡co( 2001). Sus últimos 
trabajos han sido Hero( 2002). película estre- 
nada hace muy poco en nuestro país, y Nacer 
Para Km. filmada en 2003. 


l/CD PS2 R '°" En resumen ' ¿Q u é destacarías de 
VtR tu experiencia en Cuestión De Honor? 

ir Jet Li: Formar parte del grupo de desarrollo de 
Cuestión De Honor ha sido una experiencia 
muy divertida y muy didáctica. He quedado 
ADA realmente impresionado por todo lo que se 
RDM p ue( je hacer con la tecnologíá disponible 
I» actualmente y, sobre todo, he podido 

comprobar la cantidad de tiempo que hay que 
invertir en un proyecto como éste, así como el 
esfuerzo de una buena cantidad de personas para 
convertirlo en todo un éxito. 

PS2 R.O.: ¿Qué es lo que más te ha gustado de 
participar en un proyecto como éste? 

Jet Li: De todo el proceso de desarrollo de CDH f con 
lo que más he disfrutado ha sido con la posibilidad 
de formar parte de un intensivo trabajo en equipo 
y de conocer a gente con mucho talento y que 
aman su trabajo. También he disfrutado con el 
desafío personal de entrar en un nuevo formato, 
diferente al cine, y de aprender mucho sobre esta 
forma de entretenimiento. 

PS2 R.O.: Considerando tu gran influencia sobre 
el género de las artes marciales, ¿ves posible tu 
futuro regreso al mundo de los videojuegos? 

Jet Li: He disfrutado muchísimo con todo el proceso 
de creación de CDH, espero poder repetir la expe- 
riencia en el futuro. 


V 

descárgate lo último 
en www.ociomovil.com 


Regala una melodía 

Envía REGALOPS seguido de un espacio y la referencia 
de la canción al 5354. EJ: REGALOPS AUSTIN 

No disponible para melodías polifónicas 


juegos JAVA 

¿Te aburres? Te aburres en el autobús, en clase,.. 

Utiliza tu móvil para jugar con los mejores juegos Java. 

Envía JUEGOPS un espacio y la referencia del juego al 5354 
Ej: JUEGOPS BLOCK 


DIS5 


— 1 PRESS 5' - 


- Tipo de juego: acción/puzzle 
Descripción: Agudiza tu ingenio con este adictivo juego 
Móviles compatibles: Nokia: 3410, 351 Oi, 5100, 6100, 6310i, 6610, 
7210 





- Tipo de juego: acción 
Descripción: Recoge los diamantes por toda la pantalla derrotando 
a los enemigos que se te enfrentan. Hay 16 niveles de juego y cada 
uno de ellos es único y excitante 
Móviles compatibles: Nokia 3410, 351 Oi, 7210, 7650 







- Tipo de juego: acción 
Descripción: Para maníacos de las carreras 
Móviles compatibles: Motorola T720. Nokia 3100, 3300, 351 Oi, 
3595, 3600, 3650. 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 6600, 6610, 6800, 
7210, 7250, 7250i, 7650, 891 Oi, N-Gage. Sharp GX10 

Teléfono de Atención ai cliente: 

Más juegos en: 

Coste mensaje: 0,90 + IVA (3 mensajes) 



tonos polifónicas 


melodía 

White flag/Dido 


re f. 

flag 


¡ melodía 

Gladiator 


gladiador 


The flame/Dover 

|U||| 

Hit that/The Offspring 


Fortune Faded/Red Hot Chili Peppers 


Fuente de energía/Estopa 



Tengo/Queco 

tengo ! El Señor de los Anillos 

anillos 

La chica de la habitación JFran Perea 

aliado 

Matrix Revolutíons 

navras 

Re-offender/Travis 

travis 

! Si la vida son dos dias/ONCE 

ilusión 

Me against the musíc/Britney Spears 

britney 1 

El Inspector Gadget 

gadget 

Satisfaction/Rolling Stones saiisfactian 

Los Ángeles de Charlie 

charlie 

! We will rock you/Queen 

rockyou 

! LosLunnis 

lunnis 

Backin black/ACDC 

back 

James Bond 

bond 

Enter sandman/Metallica 

enter 

Misión Imposible 

misión 

El lobo se espanta/Fito y los Fitipaldis 

lobo 

CSI Miami 

csimiami 


Ya nada volverá a ser como.../EI Canto 


¡ Light my fire/The Doors 


myfire ; S.W.A.T 


swat 


* 


melodía. 


Regálame la silla.VAIejandro Sanz 


silla 


Malas noticias/Los Suaves 
Pan de higo/Rosendo 


noticias 

pan 


Shrek shrek 

La Pantera Rosa pantera 

3 en Hollywood superdetective 


Olvídate de mí/lguana Tango 

olvídate 

So payaso/Extremoduro 

payaso Los Picapiedra 

flintsíones 

Tequila/Café Quijano 

tequila 

Sweet dreams/Marilyn Manson 

sweet Full Monty 

monty 

Trouble/Pink 

trouble 

j Don't stop/Rolling Stones 

dontjj El equipo A 

equipoa 

Bulería/David Bisbal 

buleria 

You know you are right/Nirvana 

know : El coche fantástico 

H» 

Aunque no te pueda ver/Alex Ubago 

ver 

¡ Rojitas las orejas/Fito y los Fitipaldis 

rojitas El bar Coyote 

coyote 

Attitude/Suede 

suede 

Dolores se llamaba Lola/Los Suaves 

dolores ¡ Siete vidas 

siete 


Are you gonna be my girl/Jet jet ! 

Shutup/Black Eyed Peas 


Stan/Eminem 
Agradecido/Rosendo 


stan 


La costa del silencio/Mago de Oz 
This picture/Placebo plcture 

Imaginary/Evanescence ¡maginary 


ista Getbusy/SeanPaul 


Sweetchild ó mine/Guns & Roses 


child 


j Los Serrano 


serrano 





Lleva los colores de 
tu equipo en tu móvil 


Y en tu ventana/Andy & Lucas 

ventana ’ 

Pétalos marchitos/David DeMaría 

petalos 

Rosas/La Oreja de Van Gogh 

rosas 

En tu cruz me clavaste/Chenoa 

clavaste 

Tú no sabes/Los Caños 

nosabes 

Gaia/Mago de Oz 

gaia 

Don't stop the music/Rosa 

music 

Te llevaré al cielo/Maná 

cielo 

Bad day/REM 

bad 

Devuélveme el aire/Bustamante 
He sido tan feliz contigo/A. Sanz 

devuélveme 

contigo 


Shin Chan 


shinchan 


Los Simpsons 


Futurama 

Rasca y Pica/Los Simpsons 
Desafío total 


futurama 

rasca 

desafio 


Himno Real Madrid 

madrid 

Himno F.C. Barcelona 

barcelona 

Himno Atlético de Madrid 

atlético 

Himno Deportivo 

depor 

Himno Betis 

betis 

Himno Real Sociedad 

sociedad 

Himno Valencia 

valencia 

The Champion League 

league 


champions 


i Terminator 


INSTRUCCIONES 



tejjnjnator Envía un mensaje al 5354 con el texto 
indiana TONOPS para bajarte un tono y POLIPS 
para bajarte una melodía polifónica, 
seguido de un espacio y la referencia 
de la melodía elegida. 
Ej: TONOPS ILUSION o bien POLIPS 
ROCKYOU 




























OCI OMOVIL 5354 

todo lo que suena y todo lo que te gusta, ahora en tu móvil 


salvapantallas 


modelo 1 l modelo 2 


modelo 8 I modelo 9 



nombres 

~CAÑERO I CAÑERA 


Carero I Cmm 

Come 


modelo 14 


Cañero I 



INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al 5354 con el texto NOMBREPS seguido de 
un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el número 
del modelo elegido. Ej: NOMBREPS CAÑER020 


MAXI nombres 


un mensaje al 5354 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y la referencia de la foto. Ej: FOTOPS BAL0N02 E=_ 


l-l Laura 1 


salvapantallas 



¿Quieres tener tu nombre más grande? 
Envía al 5354 el texto NOMBREGPS seguido 
de un espacio y el texto o nombre que quieres 
junto con el número del modelo elegido (VER 
modelos de NOMBRES). 

Ej: NOMBREGPS LAURA20 


buzones 


Vacila a tus amigos y envíales un eructo o un pedo. 
Envía PEDOPS o ERUCTOPS al 5354 



SI 


Envía un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOPS seguido de un espacio y la referencia. Ej: ANIMADOPS F1 






logos postales 


s gg a E fiw a ; ¿Quieres enviar un sonoro beso 
MaffiiiiiBSW al oido de quien desees? 


Envía BESOPS al 5354 



WAHTED 


Envía un mensaje al 5354 con el texto LOGOPS para bajarte un logo y/o POSTALPS para bajarte una postal, seguido de un 
espacio y la referencia del logo o de la postal que quieras. Ej: LOGOPS C0UNTER2 o bien POSTALPS TOROYVACA 


Para encontrarte entre las 
más buscadas del Oeste 
solo tienes que enviar un 
mensaje al 5354 con el 
texto WANTEDPS 



modelo 14 


nuevo 


MOVILES COMPATIBLES: -ji móviles compav&üj en nuestra p¿u¡ na web http:' 'www.octomovil.com Pnra x»<Je« a ia descarga deoe t 
facompartada do publicidad o noj sob-e iu actividad y productos de Octomovfl En el caso do no querer recibir mlo'niiiciím dale de baja on http.' .v.w. < 
91 640 48 II ver autores do ¡as melodías en «w#* ooomovil coir. SGAERMVSM'34/53t 10/80210 Los dato- q.jo nos i3c¡ma serán tratados co 
tKilicirados asi corro •< envío de información de la oompañia y sus servicios Dicho Leñero se encuentra dabidamenle nsento en ei RGPO con e 1 n* 
empresas del Grupo LaNeiro pa r a Idénticas finalidades a la» anteriormente mencionadas Para acceder, re; 


sler configurado el acceso a WAP. Ai enviarnos el mensai* esta» dando lu consenfimienlo expreso paia recibir información 
caomov ! corrirbdii* Alguno» soi vicios lequierenmas de un mensaje o seiwo. Atención cítente c ! ientes@or.ioirov¡'.com Tell 
iMencaimento e incluidos en un fichero resporuwNidad do LaNeiro S A. cuya finalidad e» la presUc-ón do ¡os servicios 
2023520525 Asi m smo el titular de los dalo» autonza expresamente a LaNetro para que los mismos puedan ser cedidos a 
i LaNeiro. Com;le|o Europa Empresarial. Ü Ro/uballa. 4 Edil Bruselas Piso 1* 28230 Las Rccas Madrid 


Coste por mensaje 
0,90 euros + IVA 


NOMBRE ELFICO j ©SUper ^ | nombre '.col o r 

! Disfruta rnn la rara ni ip nnnrlrán ti iq aminnQ rnn Isq hrnmac ni io ! i I T**' V- -mcaSSI 


irafe$cuffir tu nombre en caracteres élíicos envía un mensaje al 53® 
in enextoHfpPS seguido de un espacio y tu nombre o apodo. 

! ELF1C0PS CARLOS ‘ 


iciíS 


¿Problemas en tu vida? Seguro que a alguien 
le ocurrió lo mismo. Recibe citas graciosas 
sobre el amor, los hombres, las mujeres o el 
trabajo. 

Envía CITAPS al 5354 


Disfruta con la cara que pondrán tus amigos con las bromas que j 
hemos preparado. Envía BROMAPS seguido de un espacio y la i 
referencia de la broma elegida al 5354. Ej: BROMAPS REVISTA i 


1 Suscripción a Mundo Erótico (ref. revista) 

> Agencia matrimonial (ref. matrimonio) 

’ Declaración para ella (ref. declaraella) 

> Declaración para él (ref. declarael) 

> Confirmación viaje romántico (ref. viaje) 

^ Anoche estuviste fantástica (ref. fantástica) 
1 Anoche estuviste fantástico (ref. fantástico) 

> Productora TV (ref. productora) 

^ Bronca de novia para el (ref. broncael) 

1 Bronca de novio para ella (ref. broncaella) 


modelo 11 m^delo'l2 modelo 13 
<ON<H! 

MARIA 


modelo 1 5 modelo 1 6 modelo 1 7 


INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al 5354 con el texto NOMBRECOLORPS seguido 
de un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el número 
del modelo elegido. 

Ej: NOMBRECOLORPS MARIAN013 























COMPAÑIA ACCLAIM 
DESARROLLADOR 
STUDIOS CHELTENHAM 
DISTRIBUIDOR. ACCLAIM 
PAIS DE ORIGEN 
REINO UNIDO 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 
FORMATO DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES- 1 
FECHA DE APARICION: 
ABRIL 2004 


La favorito del jefe protagoniza un título o su medido 


üü -01 En * a P anta ** a d e Presentación se 
puede comprobar que el juego 
cuenta con las licencias pertinentes: la de la 
ABC (cadena que emite la serie en los Estados 


00-08 Tras deambular un rat0 P° r casino 
y ver la correcta animación de Sid, 
me dirijo al contacto, Dixon. Él me encarga la 
labor de vertir un suero de localización en la 


Unidos), la de la productora Touchstone... Todo copa de uno de los clientes sin ser visto por la 


para garantizar la fidelidad al show de TV. 


jefa de las camareras del local. 


Oq .03 Tras la secuencia de introducción, en 
la que se aprecia el fantástico doblaje 
al castellano a cargo de los mismos actores de 
la serie, comienza la primera misión. Se desa- 
rrolla en un casino de Montecarlo, y Sidney 
lleva un vestido de camarera muy sugerente. 


Qn. y\ Tras una puerta trasera me encuentro 
con el primer punto para salvar. Hay 
bastantes diseminados por el mapeado. 

La verdad es que esta operación es un proceso 
bastante lento para lo que estamos acostum- 
brados últimamente. 






■ Sidney tendrá que utilizar sus facultades para hacerse invi- 
sible ante la legión de enemigos que se interponen en su misión 


Nuestro primer 
contacto con la 
versión final nos ha 
sorprendido favora- 
blemente por la 
variedad de 
acciones que 
realiza Sidney 


Sin embargo, este 
tipo de desarrollo 
que mezcla explora 
ción. acción e infil- 
tración empieza a 
cansar después de 
tantos títulos 
similares 




□0:50 


Otras dos grandes salas llenas de 
enemigos esperan al jugador. 

Es posible desarmar a los enemigos y utilizar sus 
armas contra ellos. El motor gráfico del juego 
mueve estos entornos llenos de rivales con 
bastante fluidez y suavidad. 


B RBMH Debo pasar 
ante unos 
w matones sin ser visto. 

W/ Tras lograrlo, en el modo 
«sigilo», me adentro en 

el frigorífico para recuperar 
un disco. Sidney cambia el 
atuendo de camarera por un mono negro. 


PJfJPgH El primer encuentro con una cámara se 
resuelve con bastante facilidad gracias 
al uso de uno de los modos de visión incluidos. 
Tras dejar el ascensor me encuentro con el 
primer combate. Sid cuenta con un buen número 
de golpes y combos , así como agarres. 


WJS Wffi | El objetivo final de la fase es llegar a 
un laboratorio donde guardan un 
prototipo de arma. Para poder acceder hay que 
encaramarse a una serie de tuberías, ya que el 
suelo está equipado con sensores de presión. 
Una labor sólo apta para Alias. ■ Dani3Po 


00:35 


En la fábrica de armas secreta que se 
encuentra bajo el casino aparecen las 
primeras dificultades. Hay bastantes guardias 
armados. Para que no se alerten de mi presencia 
debo acabar con ellos con un ataque sigiloso por 
la espalda, al estilo Metal Gear Solid. 


00:35 


La siguiente dificultad consiste en un 
corredor lleno de cámaras de vigi- 
lancia. Afortunadamente, desde el cuartel 
general, ofrecen pistas continuamente. En esta 
ocasión hay que utilizar un artilugio para 
«pinchar» la red de cámaras 
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www . gobl incommander . com 

Diseña y controla tropas de goblins en el este nuevo 
y revolucionario juego de acción y estrategia. 
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COMPAÑIA: UBI SOFT 
DESARROLLADOR: 

UBI SOFT SHANGAI 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
PAIS DE ORIGEN: CHINA 
GÉNERO: AVENTURA 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: PAL 
JUGADORES: 1-8 
FECHA DE APARICION: 
ABRIL 2004 


Conviértete en el azote de 
criminales y terroristas 

J grupo de programación que Ubi Soft tiene 
en Shangai se está convirtiendo en uno de 
los principales valores de la compañía francesa. 
No sólo obraron un pequeño milagro al adaptar a 
PS2 un juego de la complejidad técnica de 
Splinter Cell, sino que ahora han salido más que 
airosos del complicado reto de versionar el 
espléndido Rainbow Six 3 de Xbox, añadiendo 
de paso unos cuantos extras exclusivos, como 
una nueva misión y un nuevo modo Split 
Screen para dos jugadores. Y por ^ 

supuesto, también encontraremos 
en PS2 todas las virtudes que coronaron al 
Rainbow Six 3 original como uno de los 
mejores shooters de 2003: juego On-line 
para ocho jugadores, quince misiones en 
modo Historia y la posibilidad de transmitir 
las órdenes a nuestro comando por medio 
de un Heodset. Y lo mejor: al contrario que 
los anteriores Roinbox Six, esta entrega no 
exige una sesuda planificación antes de cada 
misión. Un ligero entrenamiento y 
ya estarás listo para limpiar el planeta 
de la escoria terrorista. ■ Nemesis 


La utilización de un 
Headset USB hace 


juego lo más real 
posible. La nueva 
misión y el modo 
Split Screen. exclu- 
sivos para PS2 


Al principio cuesta 


un poco hacerse 
entender con el 
Headset (pero eso 
es algo que también 
sucedía con 
SOCOM: US Navy 
SEALS) 


Conecta un Headset ( como el que se Incluía en SOCOM)a una 
de las tomas USB de tu PS2 y podrás dar órdenes en tiempo real 
a tus hombres, al tiempo que escuchas sus voces. 


■ El modo Split Screen para dos jugadores es la gran 
novedad que ofrece esta versión Playstation 2 


CINC CHAVB 


MPSA4 (9MM) 


EN MOVIMIENTO 
ws SÑV'k \ss\_ 
PRICE LO 15 ELLE WEBER 


■ Cada puerta 
puede encerrar una 
emboscada... Anda 
con pies de plomo y 
guía correctamente 
a tus hombres 4jj 


OBJETIVO 

ORDENA A TU EQUIPO QUE ABRA V DESPEJE LA 
SIGUIENTE HABITACIÓN 
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y también disponible el videojuego de 
Dos Policías Rebeldes II para 


PlayStation.2 


COLUMBIAI 
PICTURES I 


© 2003 COLUMBIA PICTURES INDUSTRIES, INC. Todos los derechos reservados. 


www.columbiatristarvideo.es 


UELVEN A SER MAL 


Más acción que nunca 
i un que contiene 

VIDEO 

2 discos 


[[ Trailers promocionales de las mejores películas 


[[ Diarios de producción incluyendo escenas 
de los especialistas 


[[ Estudio de las secuencias y Storyboards 










COMPAÑIA' SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 
LONDON STUDIO 
DISTRIBUIDOR: 

SONY C,E 
PAÍS DE ORIGEN: 
INGLATERRA 
GENERO: DEPORTIVO 
FORMATO; DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES: 1-4 
FECHA APARICION: 
MARZO 2004 
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OFERTA DE EQUIPOS 

El prograna incluye los clubes de 23 países (7 
nuevos). La liga española cuenta con los 
equipos de la primera y la segunda división y 
también hay equipos históricos. 


Femando Torres es la imagen de lo tercera entrega 

T radicionalmente el lanzamiento de los vide- 
ojuegos dedicados al fútbol suele coincidir 


con el inicio de la temporada. Así, la pasada 
campana se produjo una cerrada lucha entre 
FIFA, Pro Evolution Soccer y Esto Es Fútbol 2003, 
para ver quien se hacía con este suculento 
mercado. Sin embargo, este ano Sony C.E. ha 
decidido esperar a que la fiebre de sus rivales 
pasara para lanzar una nueva versión que sólo 
verá la luz en Playstation 2. Esto Es Fútbol 
2004 cuenta con el gancho publici- 
tario de Fernando Torres, uno de los 
delanteros más en forma de 
nuestro fútbol y el primer jugador 
del Atlético de Madrid que participa 
en la campana de promoción de un 
videojuego. Las primeras betas del 
programa presentan aún muchas 
incógnitas en cuanto a la jugabi- 


lidad, y los propios programadores dejan claro 
que el juego todavía está sujeto a múltiples 
modificaciones (cambios en la inteligencia artifi- 
cial, retoques en los niveles de dificultad, errores 
en la animación, etc.). Por este motivo, es difícil 
poder hacerse una idea de lo que ofrecerá el 
programa sobre el terreno de juego, aunque sí es 
posible valorar las opciones que ya aparecen 
incluidas en las primeras pruebas. Para empezar 
London Studio ha previsto la posibilidad de 

conectarse On-line, aunque aún no 
están definidas las posibilidades que 
ofrecerá la conexión a través de la 
Red. En cuanto al resto de las 
opciones, se mantiene la variedad 
ofreciendo múltiples competiciones. 
En este sentido Esto Es Fútbol 2004 
se encuentra muy cerca de FIFA y 
supera con creces la oferta presen- 


«DESTACA LA 
REPRODUCCIÓN 
FÍSICA DE LAS 
PRINCIPALES 
ESTRELLAS» 


i **iJi 






-RLE: i 


zcczx 


:f-.: : 


: : : 


ESTO ES 
FUTBOL EOOM 






La variedad de opciones se nota tanto en 
los equipos como en las competiciones 


PARECIDO FÍSICO 

Las grandes estrellas presentan un 
impresionante parecido gracias al 
empleo de las más modernas tecnolo- 
gías en el diseño facial. Sin embargo, 
la reproducción física de los jugadores 
restantes es bastante aleatoria. 
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La variedad de 
opciones no envidia | 
a la de ninguno de 
sus rivales fulbolls- 
ticos. También 
destaca el detalle 
en la reproducción 
de los jugadores 


«DE NUEVO, ES EL ÚNICO SIMULADOR DE FÚTBOL PARA 
PLAYSTATION 2 QUE INCLUYE EQUIPOS HISTÓRICOS» 


tada por Pro Evolution Soccer. Prueba de ello son 
los equipos de siete nuevos países con los que 
se completa la fiel reproducción de los clubes de 
23 estados. Además, están presentes las selec- 
ciones nacionales, los equipos de algunas catego- 
rías inferiores (incluyendo la segunda división 
española) y los clubes históricos. Estos últimos, 
entre los que aparecen el Real Madrid de los 50 
y el Barcelona de los 90, siguen siendo patri- 
monio exclusivo de la saga de Sony C.E., ya que 
ni los títulos citados ni los programas oficiales del 
Real Madrid y Fútbol Club Barcelona los recogen. 
Vuelve a sorprender que mientras los nombres 
de los jugadores sean reales, las denominaciones 
de los equipos no lo sean. Así, se emplean 


0 control y la juga- 
bilidad tienen 
muchos defectos, 
aunque los progra- 
madores afirman 
que serán subsa- 
nados en la versión 


términos como la ciudad de 
procedencia seguida de 
alguna letra. En el apar- 
tado gráfico, vuelve a destacar 
el diseño personalizado de las 
grandes estrellas, que contrasta con 
el escaso parecido de los restantes juga- 
dores. Además, el Editor de jugadores sólo 
permite modificar el aspecto físico de los perso 
najes creados por el usuario. Donde sí se notan 
diferencias es en la presencia de los entrena- 
dores o en la posibilidad de individualizar el 
atuendo de los futbolistas, con detalles como 
llevar las medias altas o bajas, la camiseta por 
fuera o el color de las botas. ■ Chip&CE 



PROMOCIÓN 

Fernando Torres encabeza la campaña publicitaria de un título que 
siempre ha optado por jóvenes promesas. En la promoción de la 
anterior versión se eligió a Baraja, Joaquín, 6ut¡ y Luque. 
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EDITORES 

Es posible adaptar el atuendo individual de todos los futbolistas, 
mientras que sólo da opción a cambiar el aspecto físico de los 
creados por el usuario 



ENTRENADORES 

Los entrenadores ganan 
papel en el programa, 
aunque en la versión 
analizada su aspecto físico 
no tiene nada que ver con 
el real. De todas formas, 
se puede cambiar su 
aspecto con el Editor. 
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¡¡REGALAMOS DOS ENTRADAS PARA LA UEFA CHAMPIONS LEAGUEÜ 


Real Madrid CF - FC Bayern München 
Estadio Santiago Bernabeu 10 de marzo de 2004 


¿En qué país se juega la final de esta temporada? 

A) España B) Suecia C) Alemania 
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La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar 
un mensaje de texto desde tu móvil al número poniendo la palabra UEFA, 

espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A. 
deberías mandar al número el siguiente mensaje: UEFA a 






CHAMPIONS 

LEAGUE 


Playstation,^ 


=====-====- 

Playstation 2 Reina Ollclal , San, C.E.E. tai rila piapoiclanaiin ,1 ganador las Miajas; .1 premio no Incluye ,1 dasplaanilenlos ni alojamiento. las entradas sólo padrón se, recogidas por mayores a, 18 aflos. El oicmlo se nntlllcari al 



T 

NCE 




HREE KINGDOMS VIII 
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Estrategia puro y dura desde el lejano oriente 
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Durante la partida es 
muy importante negociar 


ou Shibusawa es el responsable de una de las 
sagas míticas en lo que a estrategia se refiere y 
si a tan aclamado género en el continente asiático le 
añadimos la premisa de que todos los juegos están 
basados en una serie de novelas ancestrales del 
imperio chino todo se vuelve aún más interesante. 
Pero lo más meritorio de Shibusawa-san es la forma 
en que ha sabido evolucionar los conceptos estraté- 
gicos del juego mediante los diferentes sistemas 
aparecidos desde 1987. Asimismo, las novedades 
más destacables de la versión Playstation 2 son la 
creación por parte del jugador de 100 oficiales en 
una lista de 711, se pueden controlar los asuntos 
personales de cada miembro podiendo llegar a 
ejecutar acciones como «Matrimonio» o «Hermano 
Jurado» y cada personaje tiene 26 aptitudes de oficial 
que se utilizan al hacer relaciones con comerciantes. 
Además, se han incorporado 15 habilidades oficiales 
denominadas «Tácticas». Otra novedad es que los 
jugadores pueden comenzar la partida en cualquier 
año, desde el inicio de la Rebelión del Turbante 
Amarillo en 184 d.c. hasta la muerte de Zhuge Liang 
en el 234 d.c., incluyendo una historia de ficción para 
cada oficial. Manjimaru 




Los generales dirigen 
tropas por toda China 


mm 


COMPAÑIA: KOEI 
DESARROLLADOR: KOEI 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
PAIS DE ORIGEN: JAPON 
GENERO: ESTRATEGIA 
FORMATO: CD-ROM 
JUGADORES: 1-8 
VERSION: PAL 
LANZAMIENTO: 26-3-04 


Los novedosos 
métodos de batalla 
hacen que el juego 
sea muy ameno, 
¡unto a la alta reso- 
lución que tienen 
las imágenes 
estáticas 


No es apto para los 
incondicionales de 
las texturas y 
entornos tridimen- 
sionales. Y el Idioma 
de la versión espa- 
ñola es en la lengua 
de Shakespeare 
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BATALLAS RENOVADAS 

En este apartado cabe destacarla 
participación de hasta 8 jugadores, 
los cuales pueden participar simultá- 
neamente porque casi todas las 
fuerzas se pueden aliar en una sola 
batalla sin tener en cuenta donde 
estén situadas sus bases en el 
transcurso del ¡uego. 







> COBAYA 
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CONEJO DE HELIO REMOLINO LIEBRE 


CONEJAZO 


www.whiplashgame.com 


DOS ANIMALES UNIDOS POR UNA CADENA DEBE 
DE UN LABORATORIO. SU ÚNICA ARMA SERÁN ELI 

51 PlayStation.iB Xxsox eidos^ 









El mágico universo de Espada y Brujería ideado por R.E. Howard ha sido fielmente reproducido en PS2 
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El Cimmerio llegará a P52 desde la lejana Eslovaquia 


L a elección de Arnold Schwarzenegger 
como Gobernador de California ha 
dejado en el aire el esperado proyecto para 
devolver a Conan a las pantallas de cine (con 
guión de John Millius y la posible implicación 
de los Hnos. Wachowsky). Por suerte, la 
noticia no parece haber afectado a las aspira- 
ciones de TDK Interactive de poner a la venta 
el primer videojuego para PS2 inspirado en el 
célebre personaje de Robert E. Howard. Tras 
protagonizar novelas, cómics y dos largome- 
trajes, Conan El Cimmerio repartirá «leña» y 
acero en tu consola por obra y gracia de los 
eslovacos Cauldron. Las sucesivas versiones 
alpha y beta que han ¡do llegando en estos 
meses a nuestra redacción han ido aumen- 
tando nuestra admiración hacia este equipo 
de la Europa del Este, que con menos medios 
que el resto de sus colegas europeos están 
logrando plasmar con gran exactitud el 
universo de Conan. Con su mecánica de 
acción, aderezada con ligeros toques de aven- 


jPORCROMMj 

Domina el arte del combate con espada 
y podrás hacer frente a cuatro, cinco o 
más enemigos a la vez. 

No hay rival para el acero de Conan... 


tura, Conan introduce al jugador en un clásico 
universo de Espada y Brujería, donde no 
faltan los combates con criaturas mágicas 
y tribus bárbaras. Unos de los mejores 
detalles del juego es la incorpora- 
ción de la memorable banda 
sonora de la primera película 
de Conan, compuesta en 1982 por el 
maestro Basil Poledouris. Algo que sin 
duda sabrán agradecer los fans de 
dicho filme y los amantes del cine en 
general. Cauldron tampoco se ha 
cortado un pelo a la hora de repro- 
ducir las sangrientas trifulcas en las 
que Conan se veía inmerso tanto en el 
papel como en el celuloide. Y como en 
el género RPG, el Cimmerio irá 
aumentando arsenal y habilidades 
para hacer frente a una aventura 
cada vez más peligrosa. En un par de 
meses sabremos si finalmente el juego está 
a la altura de su protagonista, i Nemesis 


Tan violento y 
sangriento como 
los cómics y las 
películas de Conan 
Incorporarla 
música de Basil 
Poledouris ha sido 
todo un acierto 


0 juego aún 
muestra algunas 
carencias gráficas, 
pero todavía se 
trata de una beta 
poco avanzada. 
Habrá que esperara 


COMPAÑIA: 

TDK INTERACTIVE 
DESARROLLADOR: 
CAULDRON 
DISTRIBUIDOR: 

TDK INTERACTIVE 
PAIS DE ORIGEN: 
ESLOVAQUIA 
GÉNERO: BEAT'EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: PAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICION: 
ABRIL 2004 


«EL JUEGO 
CONTARÁ 
CON LA BSO 
DELA 
PRIMERA 
PELÍCULA DE 
CONAN» 
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SOCOM: US NAVV SEAIS 
COMPAÑIA: SONY C.E. 

MODO ON LINE INCLUIDO 


3 ^ REA FOOTBAL 2004 
— - COMPAÑIA: ELECTRONIC ARTS 


MODO ON LINE INCLUIDO 


TONY HAWICS UNDER6R0UND 
COMPAÑIA ACTIVISION 

MODO ON LINE INCLUIDO 



TOU CLAÑCYS 6H0ST RECON: 
JUNOLE STORM 
COMPAÑIA UBISOFT 

MODO ON LINE INCLUIDO 


NHL HITZ PRO 
COMPAÑÍA: MIDWAY 
MODO ON LINE INCLUIDO 


TWISTED METAL BLACK ONLINE 
COMPAÑIA: SONY C.L 
EXCLUSIVAMENTE MODO ON-LIÑ 


SSX3 

COMPAÑIA ELECTRONICARTS 
MODO ON LINE INCLUIDO 



IffSlEEI 
COMPAÑIA: SONY C.E. 

MODO ON LINE INCLUIDO 


Títulos disponibles 


>>> 





HARDWARE: ONUNE ARENA 
COMPAÑIA SONYCi 

EXCLUSIVAMENTE MODO ON-UNE 



MEDAL OF HONOR: RISIN6 SUN 
COMPAÑIA: ELECTRONICARTS 

MODO ON-UNE INCLUIDO 



DESTRUCTION DERBY ARENAS 
COMPAÑIA SONY C.L 
MODO ON LINE INCLUIDO 


nu 

COMPAÑIA UBI SOFT 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



NEEO FOR SPEED UNDER6R0UN0 
COMPAÑIA ELECTRONICARTS 

MODO ON LINE INCLUIDO 



(HREWARRIOR 
COMPAÑIA: THQ 

MODO ON LINE INCLUIDO 



MIDNI6HT CLUB II 
COMPAÑIA TAKETWO 
MODO ON LINE INCLUIDO 


AKPUTUDE 
COMPAÑIA SONY C.E 
MODO ON-UNE INCLUIDO 


John Martin 
Daniel 
[ EE . U U . ] 

Nick 
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Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 



El mejor jugador del mundo 


Kosuke 

Takahashi 

[Japón] 


Nick: IchiBan 


Bruce 

Watts 

[Australia] 


Nuestra nueva sección te abrirá las puertas de Internet a través de 
tu PS2. Conoce de primera mano todas las noticias, lanzamientos y 
novedades del mundo On-line para los 128 bits de Sony. 
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TODO LO QUE NECESITAS SABER SOBRE EL JUEGO EN RED 
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mODO ONLINE INCLUIOO 


El rey del juego On-line 
paro PS2 regresa 
cargado de novedades 
técnicas y jugables 

unque el primer Socorrí sigue siendo líder del 

n juego On-line para PS2, Zipper Interactive 

ya tiene a punto una secuela que supera en 
jugabilidad y apartado gráfico al que podríamos llamar 
el Counter-Strike de la máquina de Sony. Junto a un 
nuevo y trabajado modo para un solo jugador, 
compuesto por 12 diferentes misiones que tendrán 
lugar en Albania, Brasil, Argelia y Rusia, encontra- 
remos el modo multijugador, con unas características 
que prometen unas partidas más equilibradas, más 
tensas y mucho más divertidas. Para empezar, los 
desarrolladores de Zipper han rescatado los 10 mapas 
multijugador del primer Socorrí, muy conocidos por 
los aficionados al juego On-line en PS2, que han visto 
su diseño mejorado en pro de un desarrollo más 
variado y equilibrado. Junto a estos 10 mapas, encon- 
traremos 12 nuevos, con novedades como las torretas 
con ametralladoras. Entre los nuevos modos On-line 
se hallan el modo Escort (como la escolta del VIP en 


CS) y el modo Breach (al estilo desactivación de la 
bomba del título de Valve). El nuevo motor gráfico 
permite modificar la estructura de los escenarios con 
disparos y explosiones, y presenta nuevas anima- 
ciones y unas texturas más detalladas que en la 
anterior entrega. Entre las innovaciones, también 
aparecen nuevas armas como las minas anti- 
persona (extremadamente útiles en el modo multi- 
jugador) y el lanzamisiles. ■ Doc 
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COMPAÑIA; SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 
ZIPPER INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

PAIS DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
GENERO: SHOOT‘EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: NTSC 
JUGADORES: 1-8 
FECHA DE APARICION: 
ABRIL 2004 
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La inclusión de 10 
mapas, modifi- 
cados. de la 
primera entrega de 
Socom. Las estruc- 
turas deformadles 
con disparos y 
explosiones 


Los puristas del 
multitudinario 
género de los 
shoot’em-up 
volverán a echar en 
falta el soporte para 
ratón y teclado USB 







El nuevo engine 30 creado por Zipper para Socomll incluye todo tipo 
de efectos » novedades con respecto a la primera entrega. Además de 
las texturas mejoradas y las animaciones más realistas, el motor de 
Socom //presenta unos escenarios totalmente deformables con nues- 
tros disparos o explosiones, al estilo Red Faction, haciendo cada una de 
las partidas On-line más diferentes si cabe. 


Si tienes alguna duda 
contacta con Doc: 

doc . psc^grupozeta . es 


Todos los meses contestaremos vuestras dudas sobre la 
conexión a Internet de PS2, los juegos que soportan 
funciones On-line y todo lo que tenga relación directa 
con la red de redes y nuestra Playstation 2 


i.- ¿Postré o 
cafeto s ñ'<¡ 
í-firtc con é 
- ¿Podrías < 
tos títulos co 
tirso n'iás pro 





1. - Siempre y cuando tu módem 
cable tenga una salida Ethernet 
(RJ-45), ya que el adaptador de 
banda ancha para PS2 sólo admite 
este tipo de conector de red. 

2. - En breve podremos disfrutar 
de maravillas como Syphon Filter*. 
Omega Strain, Gran Turismo 4 y 
esperemos que finalmente Resi* 
dent Evil: Outbreak incluya 
opciones On-line. 

3. - Con la ayuda de una tarjeta de 
red y un cable Ethernet de «par 
cruzado» (pídelo así en cualquier 
tienda de informática), podrás 
compartir la conexión a Internet 
de tu PC (si tienes Windows XP, el 
sistema te pondrá bastante fácil 
las cosas) y conectar tu Playsta- 
tion 2 a la tarjeta de red para 
jugar On-line. 





cierto? 


A .■ Directamente es imposible 
conectar tu PS2 al módem USB, 
pero tienes dos opciones: o 
utilizar la solución que hay 
comentada en la tercera pregunta 
de la anterior consulta, o puedes 
ponerte en contacto con tu prove- 
edor de acceso a Internet y 
comentarles el problema o, en el 
peor de los casos, intentar 
convencerle de que lo que nece- 
sitas es un módem/router para 
conectar varios ordenadores a 


Internet. Si tienes la conexión 
contratada con Telefónica, ellos te 
ayudarán a conectar tu PS2 a 
Internet sin problemas. 




Ante todo, necesitarás una 
conexión de banda ancha (ADSL, 
Cable, Satélite, etc.). No funcio- 
nará con una tarifa plana para 
módem convencional. Después, 
tendrás que adquirir y montar el 
adaptador de banda ancha para 
PS2. Configúralo tal y como dice 
en el manual del adaptador y en 
las instrucciones de tu proveedor 
a Internet y en pocos segundos 
podrás disfrutar de cualquier 
juego On-line en tu PS2. 

6, Central Station es una especie 
de portal de Internet, sólo acce- 
sible a través de PS2 y gracias a 
un DVD que se incluye con el 
adaptador de banda ancha, en el 
que encontrarás la forma de 
participar en torneos, registrarte 
como usuario, invitar a los 
amigos a jugar, ver noticias 
sobre los juegos On-line, etc. 


d e 

de # juegos 

or de me. 


7.- Todo depende del número que 
te indique. En la mayoría de los 
casos este tipo de error se debe a 
que estás jugando en una consola 
con el hardware modificado o con 
una copia ilegal del juego. 

En la sección de soporte técnico 
de la web oficial de Playstation 
(www.playstation.com) encon- 
trarás una relación de todos los 
errores de DNAS posibles. 


CONSULTORIO ON-LINE 






t3ÍHue 


QUE NECESITAS SABER SOBRE EL JUEGO EN RED 


TOPON-UNE 


Clasificamos los títulos más 
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mODO ONLINE INCLUIDO 



COMPAÑIA: SONY 
ONLINE ENTERTAINMENT 
DESARROLLADOR: 
SNOWBLIND STUDIOS 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
PAIS DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO: ACTION RPG 
FORMATO: DVD-ROM 9 
VERSION: PAL 
JUGADORES: 1-4 
FECHA DE APARICION: 
ABRIL 2004 


REPILÍVIS DR 
EUERpUEST 

El mundo de Everquest llega a 
PS2 de la mano de Sony Online 

I próximo mes de abril Ubi Soft pondrá a la 

E venta en nuestro país Chompions OfNorroth: 
Realms Of Everquest. Se trata de un Action 
RPG creado por Snowblind Studios, responsables de la 
primera entrega de Baldur's Gote: Dark Allionce. El 
juego, que será exclusivo para Playstation 2, nos 
propondrá una mezcla de acción en los combates bajo 
una perspectiva aérea, con muchos elementos de 
juegos de rol, como la posibilidad de personalizar a 
nuestro héroe con todo tipo de armas y armaduras. La 
funcionalidad On-line vendrá dada de la 


posibilidad de que cuatro jugadores 
participen en una partida en modo 



cooperativo. Cada uno podrá 
exportar a esa partida su 
propio personaje y la comunicación 
se podrá efectuar mediante un 
teclado USB o un Heodset (auricu- 
lares y micrófono), ambos se 
venderán por separado. No será 
necesaria ninguna cuota adicional, 
tan sólo contar con el adaptador de 
banda ancha de Sony C.E. 


El juego supera con 
creces a lo visto en 
la segunda entrega. 
Además, las posibi- 
lidades On-line le 
convierten en uno 
de los títulos más 
completos 


La licencia de Everquest utili- 
zada por los programadores de 
Snowblind ha permitido intro- 
ducir una gran cantidad de 
enemigos de fantasía, desde 
los típicos ogros y M hasta 
vampiros o esqueletos. 


No existe la posibi- 
lidad de que varios 
jugadores cooperen 
en la misma 
consola durante el 

partida a través de 
la red 


NUEVO PRECIO DEL 
BROADBAND ADAPTEN 

Si aún no has conectado tu Playstation 2 a la red de 
redes, Sony C.E te lo pone aún más fácil. Ahora, el 
dispositivo imprescindible para aprovechar las posibili- 
dades On-line de los juegos para PS2 ha sido rebajado, 
ya que su precio actual es de 24,99 Euros. 

Ya no tendrás ningún tipo de excusa para no aprove- 
char todo el potencial de los juegos para 
Playstation 2 a través de Internet. 



CENTRAL STATION 
SE RENUEVA 

El portal de Internet para tu Playstation 2, la «plata- 
forma de lanzamiento» desde donde podrás configurar 
tu nombre de usuario y tus juegos, ha sido renovada y 
mejorada. Ahora, su intuitivo diseño te permitirá parti- 
cipar en torneos en solitario o en equipo, modificar tu 
perfil de usuario, invitar a tus amigos a jugar On-line, 
saber si están conectados y hasta recoger algún trofeo. 



NUEVOS LANZAMIENTOS 
CON OPCIONES ON-UNE 

Entre las novedades más suculentas que Sony nos 
prepara para disfrutar On-line en los próximos meses 
encontramos la última entrega de Esto Es Fútbol. Al 
igual que ocurrió con FIFA 2004, el título creado en el 
Reino Unido promete los mejores partidos On-line con 
cualquier jugador del mundo, con soporte para comuni- 
cación por voz y una jugabilidad a prueba de bombas. 



jugados de la red por orden de 
importancia y calidad. 



SOCOM: US NAVY SEALS 
COMPAÑIA: SONY C.E 

MODO ON-LINE INCLUIDO 


02 


FIFA FOOTBAL 2004 
COMPAÑÍA: aECTRONIC ARTS 
MODO ON-INE INCLUIDO 


PlúyStatlon c - - 




HARDWARE ON-UNEARENA 
COMPAÑÍA: SONY C.E 

EXCLUSIVAMENTE MODO ON-LINE 




DESTRUCTION DERBY: ARENAS 
COMPAÑIA: SONY C.E 

MODO ON-INE INCLUIDO 


LA WEB 
DEL MES: 

www.playstation.com 


estrena este apartado. En ella 
encontrarás reportajes exclu- 
sivos, reviews, previews, foros 
de discusión y soporte técnico 
en un entorno vanguardista. 



LIBERTAD ON-UNE 

A diferencia de las partidas multijugador en la misma consola (en las que los cuatro jugadores deben permanecer en la misma 
pantalla), en red cada personaje podrá desplazarse a cualquier parte del mapa dentro del mismo nivel. 












Juega en coop erativo enjpáñ talla 
dividida^ o hastaVon” 6’ jugadores 


Dirige al-Equip3RaiñbówJyTusa :la 
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www. rainbowSix3.com 

UBISOFT S.A. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liendres 2. Planta 1*. Ctra. N-Vl Km. 24. 28230 Las Rozas (Madrid). TeL: 00 34 916 404 600. www.ubisoft.es 





REPARTO DE LUJO 

En los extras a desbloquear, consi- 
guiendo «oro» en un determinado 
número de niveles, podremos ver 
imágenes del doblaje del juego. Entre 
el reparto destacan Pierce Brosnan, 
Willem Daíoe o Richard Kiel (Tiburón). 


Qc3i3 


COMPAÑIA: 

EA GAMES 
DESARROLLADOR: 

EA GAMES 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
GENERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
NIVELES: 24 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO- CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD: 49 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 63,95 € 

brtp;//vvww,eyerytb) n- 

gomothing.jcom 




■ Los niveles de conducción 
han sido diseñados por los artí- 
fices de la saga Need ForSpeed 






Analizamos todos los juegos de Playstation 2 




. _na vez más, Electronic 

ILJArts une el talento de 
actores como Pierce 
Brosnan, Wlllem Dafoe, 
Shannon Elizabeth o 
Richard Kiel y un guión 
digno del mismísimo 
lan Fleming en la 
mayor aventura prota- 
gonizada por Bond 
jamás creada... Y no 
estamos hablando de una 
película. Más cerca del 
celuloide que nunca, la saga 
de Electronic Arts basada en la obra de 
lan Fleming presenta novedades de todo tipo, 
desde su nueva perspectiva jugable hasta las 
infinitas posibilidades multijugador que Todo o 
Nado presenta. Ahora, el control sobre Bond se 


realizará desde una perspectiva en tercera 
persona, lo que posibilitará, entre otras cosas, 
una mayor facilidad y versatilidad en su manejo, 
nuevas posibilidades como la de esconderse tras 
las paredes y luchar con los enemigos, y un 
desarrollo mucho más variado que el de las 
anteriores entregas creadas. De Nightfire y 
Agente En Fuego Cruzado , Todo o Nada recu- 
pera el sistema de puntuación y los movimientos 
Bond (que en esta ocasión tendremos que 
descubrirlos a través de un comando que frena 
literalmente la acción), así como las recom- 
pensas a desbloquear a través de nuestra actua- 
ción en cada uno de los niveles. Entre dichos 
Bonus encontraremos storyboards, fotos de los 
actores durante el doblaje, trucos para conseguir 
más munición y energía y hasta la famosa pistola 
de oro (superada en esta ocasión por una de 
platino). Otra de las peculiaridades del nuevo E 


«TODO 0 NADA MEZCLA ACCIÓN, AVENTURA, SIGILO, CONDUCCIÓN Y UN 
ARGUMENTO DIGNO DE LA MEJOR PELÍCULA PROTAGONIZADA POR BOND» 
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1 El sigilo resultará indispensable en I 
consecución de algunos de los niveles 
más complicados del juego 


aan 

TODO □ NflDn 

Lo mayor aventura de James 


Bond es un videojuego 


aG~i 







PUNTUnCIQN OFICIRU 

CONCLUSIÓN: Todo o Nada posee un reparto de 
lujo, un desarrollo extremadamente variado, un 
control inmejorable y modos multijugador coopera- 
tivo y Deathmatch. Lo único reprochable es la elimi- 
nación. a última hora, de los modos On-line. 


Playstation, 2 


«JAMES BONO TENDRA 
ACCESO A VEHÍCULOS, 
ARMAS, GADGETS DE 
TODO TIPO Y, COMO NO, 
A CHICAS COMO HEIDI 
KLUM Y SHANNON 
ELIZABETH» 
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■ El desarrollo de 
la aventura resulta 
de lo más variado: 
acción, sigilo, 
conducción... 






y 








■ Serena (Shannon Elizabeth) tomará 
el control en los niveles del tanque 


E título de Electronic Arts es la variedad de esce- 
narios; a lo largo de la aventura no se repetirá ni 
un sólo nivel con el mismo desarrollo. James 
Bond se enfrentará, pistola en mano, a las 
hordas de soldados del personaje encarnado por 
Dafoe; tendrá que controlar un Ford Mondeo 
para ganar un rolly, una motocicleta Triumph 
Daytona y un helicóptero. En uno de los niveles 
hasta tendremos que saltar al vacío y esquivar 
los obstáculos para llegar a rescatar a Serena, el 
personaje de Shannon Elizabeth. La dificultad ha 
aumentado con respecto a sus predecesores y, 
por si esto fuera poco para alargar la vida de la 
aventura, EA ha incluido un modo multijugador 
que nos permitirá disfrutar del juego en varias 
modalidades, aunque sólo en split-screen, ya que 
las opciones On-line se quedaron en EE.UU. Todo 
o Nada une una puesta en escena espectacular 
(las texturas de los rostros son las mejores vistas 
en PS2) y un reparto de lujo que le da al título 
un cinematográfico glamour del que muy pocos 
juegos hacen gala. ■ Doc 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[ + ] La insuperable calidad de las texturas y de ciertos efectos. 
[ + ] Hace gala de un reparto de lujo, digno de un auténtico filme. 
[+] El doblaje es magnifico, casi como el de una película. 

[-] La dificultad de algunos niveles llega a desesperar. 


GRÁFICOS: El motor de Todo o Nada presenta un alto frame 
rate. impresionantes efectos gráficos y unas texturas casi reales. 
AUDIO: Todas las voces están en castellano y su doblaje parece 
sacado de una película de James Bond. 

JUGABILIDAD: La variedad de escenarios y el exquisito 
control en cada uno de ellos son sus principales características. 
DURACIÓN: El sistema de puntuación y los variados modos 
multijugador le dan una vida casi infinita a 007: Todo o Nada. 
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PlayStation.2 


¡Es tu oportunidad! 

Estos grandes juegos y otros títulos 
de Sierra a precios increíbles, 
¡Aprovecha las rebajas! 
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- Athletic de Bilbao himno 

9 Baby boy Beyonce feat Sean P 

6 Getousy Sean Paul 

7 El equipo A tv 

" Universe Chasis 
= Bye bye David Civera 

2 Giulia Dj Lasha 

3 Samba adagio Safrí dúo 
> Loca Malena Gracia 

: Gladiator cine 

4 The final countdown Europe 
' Braveheart DJ Sakin 

E Nothing Else Matters Metallic; 

5 Tubular bells Mike oldfield 

2 Danza del fuego Mago de Oz 

- Hasta que el cuerpo.. Mago de 
5 Me muero por conocerte A Ub; 
C Lethal ¡ndustry DJ Tiesto 

2 Rosas y espinas David Bisbal 
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ordenadores... 
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TENGO 

NO WOMAN NO CRY 

FINAL COUNTDOWN 

20 DE ENERO LA OI 

ITS MY LIFE 

DU HAST 

ROCKY 

IN THE END 

BENNY HILL 

FREESTYLER 

MIENTEME 

FRIENDS 

EL EXORCISTA 

NO ES LO MISMO 

HIMNO DE RIEGO 

A DIOS LE PIDO 

EVERY breath you take 

UNO MAS UNO SON SIETE 

BULERI A 

DOS GARDENIAS 

ENJOY THE SILENCE 

MUNDIAN TO BACH KE 

BELISSIMA 

TELEFONO ANTIGUO 

SMOKE ON WATER 

WEEKEND 


QUECO 
BOB MARLEY 
EUROPE 

LA OREJA DE VAN GOGH 
BON JOVI 
RAMMSTEIN 
FILM 
LINKIN PARK 
THEME 
BOMFUNK MCS 
D. BISBAL Y E. GADEL 
THEME 
CINE 

ALEJANDRO SANZ 
REPUBLICA 
JUANES 

TAKE THE POLICE 

»IETE FRAN PEREA 

DAVID BISBAL 
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DJ QUICKSILVER 
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DEEP PURPLE 
SCOOTER 
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COMPAÑÍA: SQUARE ENIX 
DESARROLLADOR: 
SQUARE ENIX 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN: JAPON 
GÉNERO: RPG 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
LOCALIZACIONES: 15 
PERSONAJES: 3 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 220 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 65.95 € 

http://www 

sq ua re : e n ¡ x^-e u rop e.co m 
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Un espectáculo de omor / acción y poder femenino 


T an cansados estañaos de tipos duros que 
protagonizan juegos intencionadamente 
oscuros y adultos, como de chicas de redondeces 
exageradas cuya tarjeta de presentación consiste 
en la prepotencia de la que hacen gala para 
liquidar a todos los enemigos (casi siempre 
hombres) que se ponen en sus caminos. La 
eterna reivindicación de que el género femenino 
protagonice juegos para consola fue mal enten- 
dido por muchos programadores (hombres, 
obviamente), que en lugar de dotar a sus hero- 
ínas de una personalidad digna se limitaron a 
crear iconos sexuales para llenar las mentes los 
jugadores de impúdicos impulsos. Como siempre 
ocurre, han tenido que ser los programadores 
más avanzados del mundo, los que residen en 


aquel pequeño y particular país llamado Japón 
los que pongan las cosas en su sitio. Está claro 
que los responsables de Enix Square no tienen 
los prejuicios de otros desarrolladores y cuando 
surgió la ¡dea de producir un título protagonizado 
por tres mujeres que no se dedican a pegar 
patadas enfundadas en un mono de lycra les 
pareció de lo más viable. El tiempo les ha dado 
la razón, pues FFX-2 ha sido el juego de la saga 
de más rápida venta. Hayáis jugado o no al ante- 
rior (si no lo habéis hecho os lo recomiendo 
encarecidamente), ofrece tantos y tantos detalles 
dignos de mención que sería imposible enume- 
rarlos. Durante estas últimas semanas jugando 
con él, en multitud de ocasiones me asaltó una 
duda: ¿cómo es posible que todos y cada uno de 



□12 





Paine yrr„ 5.8^ 






■ Cada una de las tres chicas cuenta 
con una «transformación final» de 
gran poder destructivo. 

Aquí podéis ver la de Yuna, llamada 
«Flora Fatalle» 


«ENIX SQUARE 
CONSIGUE 
DIFERENCIAR 
CADA UNA DE 
SUS ENTREGAS, 
A PESAR DE 
PERTENECERA 
LA MISMA 
SAGA» 


los apartados, desde el argumento, las conversa- 
ciones a las batallas, pasando por la banda 
sonora, se encuentren tan por encima del resto 
de sus competidores? ¿Qué es lo que tiene esta 
compañía para poder producir juegos tan impe- 
cables y con ese toque de «encanto» que hace a 
cada uno una pieza de software sublime y 
perfectamente diferenciable? Es relativamente 
sencillo crear una fórmula válida y explotarla 
hasta la saciedad, pero Enix Square consigue lo 
más complicado: reinventarse cada vez. 
Habiendo divagado ya bastante, pasemos al 
juego en sí. Han pasado dos años desde que 
Yuna y sus compañeros derrotaran definitiva- 


mente a Sin, y la duradera calma ha traído la 
esperanza a las gentes de Spira. Aburrida en 
Besaid, Yuna decide enrolarse en los Gullwings, 
un grupo de cazadores de esferas. Estos artilu- 
gios, ya vistos en FFX, son una especie de diario 
donde se guardan imágenes de hechos pasados^ 
En una de ellas la joven distingue la figura de ' 
chico que guarda un sospechoso parecido con 
Tidus, su gran amor ahora desaparecido. Por 
ello está dispuesta a recopilar todas las 
esferas de Spira, con la esperanza de 
recuperarle. Con ella viajan Rikku, la 
pizpireta Al-Bhed, parte de su familia y 
Paine, un nuevo personaje algo taci- E 


FFX-2 IHTERHATIOHAL 

El 19 de febrero se puso a la venta 
en Japón una edición especial de 
FFX-2 que incluye nuevas 
misiones, trajes y modos de juego, 
así como un tráiler del nuevo filme 
FFVII: Advent Children. 


A lo largo de nuestra aventura podremos (y deberemos) 
acceder a una gran variedad de minijuegos. Desde un 
shooter protagonizado por Yuna en la isla de Besaid a las 
máquinas tragaperras con enemigos en las Tierras de la 
Calma, antaño lugar de enfrentamiento contra Sin. 


□ Personajes secundarios y escena- 
rios también repiten en FFX-2 
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□ turna pero leal como pocos. El desarrollo deja 
atrás la linealidad para embarcarse en una serie 
de misiones ambientadas en los diferentes 
lugares de Spira ya conocidos. Casi en todo 
momento podremos viajar donde nos apetezca a 
bordo de la nave Celsius y emprender una de 
estas misiones, ya sea para hacer avanzar la 
trama o ganar experiencia. Sólo tres personajes, 
pero que dan mucho de sí gracias a la recupera- 
ción del sistema de «trabajos». Maga blanca y 
negra, guerrera, estrella pop, pistolera y muchos 
más que permiten personalizar cada uno de ellos 
hasta límites insospechados. Las batallas siguen 
contando con turnos, pero la habilidad es ahora 
esencial ya que podremos detener los ataques 
enemigos, realizar combos y todo tipo de movi- 
mientos. Nunca fueron tan divertidas y, además, 
se han eliminado los tiempos de carga al entrar 
en ellas. Sin embargo, en muchas misiones la 
acción se centrará en otro tipo de pruebas: desde 

«ESTAMOS ANTE EL CAPÍTULO MÁS 
PERSONAL Y DIFERENTE DE LA 
SAGA FINAL FANTASY» 


labores de infiltración a captura de Chocobos , 
pasando por hacer de agente publicitaria o casa- 
mentera. Falta espacio para transmitiros todo lo 
que os ofrece este juego, pero si el carisma de 
sus personajes, el humor y los sentimientos más 
reales nunca vistos en un videojuego no son 
capaz de engancharos, tendríais que mirar al 
lugar donde se juntan la vena cava y la aorta. 
Quizá falte algo... ■ Dani3Po 


F-ONTOÍ 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Es un Final Fantasy. ¿Hace falta decir algo más? 

H Te enamorarás sin remedio de los tres personajes. 
H El desarrollo rompe con la linealidad anterior. 

[•] I-a horrible conversión PAL realizada por Enix Square. 


9.2 



— La mujer de arriba es la líder del Sindicato LeBlanc, un grupo 
cazador de esferas cuyos componentes no son muy avispados 


9.3 GRÁFICOS: Los lugares que ya conocimos en FFX se encuen- 
tran mucho mejor recreados. Los personajes son perfectos. 
AUDIO: A pesar de la ausencia del genio de Nobuo. la banda 
sonora cuenta con composiciones geniales. 

9.0- JUGABILIDAD: Mucho más directo que anteriores 
capítulos. El ritmo de las batallas te dejará sin aliento. 

9.4 DURACIÓN: Si quieres desvelar todos sus secretos se hará 
mucho más largo que cualquier otro título de similares características. 


PUNTUBCIDN OPICI 


CONCLUSIÓN: Si no fuera por la desastrosa 
versión PAL que ha llegado hasta nosotros, estarí- 
amos hablando del juego del ano. Aún así, es el 
RP6 más recomendable para los aficionados y para 
el público en general «sin complejos». 
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DE DÓNDE HA SALIDO? 

QUIZÁ ESTO SEA LO ÚLTIMO 
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Playstation 2 <=> 



SI QUIERES SER EL MEJOR, TENDRÁS QUE ACABAR CON EL MEJOR. 


SUBESTIMAR A ESTE ENEMIGO ES SUBESTIMAR TU VIDA. DOTADOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL. TRABAJARAN EN EQUIPO 
30N EL FIRME PROPÓSITO DE QUE ABANDONES ESTE MUNDO. AFORTUNADAMENTE, TIENES DOS NUEVAS TECNICAS DE COMBATE 
QUE TE SALVARÁN EL PELLEJO UNA VEZ SÍ Y LA OTRA TAMBIÉN. LA PRIMERA, UN SISTEMA DE PROTECCION OFENSIVO QUE 
TE PERMITIRÁ ADAPTAR LA FORMA DE TU CUERPO AL ENTORNO. Y LA SEGUNDA, UN BLINDAJE CONTRA FUEGOS CON EL QUE 
PODRÁS ECHARTE A TIERRA Y SER INMUNE A TANTO BALAZO. DESAFORTUNADAMENTE, ELLOS TAMBIEN LOS TIENEN. LASTIMA. 

EXTRAS DE KILL SWITCH: INCLUYE DISCO EXCLUSIVO CON DEMO JUGABLE DE Socom 2 Y TRAILER DE Syphon Filter: Omega Strain 





www.killswitch-game.com 


¿quién se apunta? 

Playstation 2 
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AL FANTASY 
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por Dani3po 
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(GAME DIRECTOR) 


Los programodores del genial juego responden 


Playstation 2 Revista Oficial: ¿Ha sido mucho más 
sencillo desarrollar este juego que otro comple- 
tamente nuevo? 

Hablando en términos generales, el desarrollo 
de Final Fantasy X-2 ha sido muy divertido. c , 
Como ya sabéis, es una secuela directa de FFX, l* 
y por lo tanto la mayoría de los recursos 
gráficos y de programación ya estaban creados. 

No temamos que desarrollar el juego desde el 
principio. Pero este título también ha tenido sus 
propias dificultades. Por ejemplo, el equipo de 
programación era una tercera parte 
del que se emplea para un juego 
normal. El tiempo con el que contá- 
bamos también era mucho más limi 
tado que en otras ocasiones. Había 
mucha gente dentro del equipo que nunca 
había trabajado en un Final Fantasy. En lo 
que respecta al contenido, la mayor difi- 
cultad era adaptar un sistema de juego no 
lineal al desarrollo de la trama. 

PS2 R.O.: El argumento de FFX-2 parece 
menos dramático y épico que en anteriores 
títulos. ¿Es este cambio intencionado? 

Lo primero que nos propusimos al elaborar el 
argumento era dotar al juego de muchos 
elementos Pop. En FFX cada personaje 
tenía un trasfondo dramático, pero en 
este queríamos algo totalmente 
diferente. 

PS2 R.O.: En la introducción 
aparece Yuna en una actuación 
al estilo J-Pop. ¿Creéis que 


R evista Ofic ial de PlayStat. 


esta música se hará popular en el resto del 
mundo? 

Sinceramente, no pensamos que las canciones del 
juego pertenezcan al estilo J-Pop. Buscamos algo 
más universal, más del tipo R'n B Dance. 

PS2 R.O.. ¿Cómo afecta el sistema de misiones 
al argumento? 

Con el nuevo sistema de misiones, el hilo 
argumental ya no es lineal. Ahora hay 
muchas pequeñas historias con principio y fin, 
así como búsquedas opcionales. 

PS2 R.O.: ¿Cuál fue la principal fuente de 
inspiración para las secuencias de trans- 
formación de las chicas? 

En la tradición de la animación japonesa 
hay muchos personajes principales femeninos 
que se transforman en superhéroes o cosas 
por el estilo. Un ejemplo de ello es la señe 
de televisión Soilor Moon, de la que hemos 
tomado varios elementos, aunque no ha 
sido la única fuente de inspiración para 
nosotros. 

PS2 R.O.: ¿Cómo influye el nuevo 
sistema de «vestisferas» en el desa- 
rrollo de los personajes? 

En este título las tres protagonistas 
pueden aprender todas las habilidades 
que existen, por lo tanto hay muchas 
más posibilidades de personalización. 

Así, cada jugador podrá crear su propio 
equipo teniendo en cuenta sus prefe- 
rencias y las necesidades de cada 
momento. 


«LOS 

RECURSOS CON 
LOS QUE 
CONTÁBAMOS 
PARA EL 
DESARROLLO DE 
FFX-2 ERAN 
MUCHO MÁS 
LIMITADOS, 
TANTO EN 
TIEMPO COMO 
EN PERSONAL, 
QUE EN TÍTULOS 
ANTERIORES DE 
LA SAGA» 
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GST p ' 

84090 Queco 
82652 Mago c 


3D 


POLIFONICAS 


Tengo 

Resta Pagana 8( 

la madre de José 8 qo 25 The Simpsons 
Crazy m love 8 0096 Pulo Rction 

Bring me to life 


82652 Mago de 0 ^^^^^ 55 ^ra 5 naj 80017 Misión ím pcsíble 

83796 El canto del loco ' - — - 

83662 Beyonce 

83584 Evanescence ... , , 

84057 Chenoa En tu cruz me clavaste 39043 Terminator 
80726 Bob Marley No woman no cry 80108 Benny Hill 
82380 Los Chunguitos Dame Veneno 80044 Rockv 
83902 Andy y Lucas Son de amores 80 o65 Friends 
83849 Mago de Oz Molinos de viento 80 143 La pantera rosa 

82935 Navajita Plateé Noches de bohemia mmmémmmm i 
80277 Metaíl'ica Nothing else matters 8 0125 Mortal Kombat 
83599 El chombo Papi chuto 83850 Las Tapitas 


In Da Club 
Freestyler 


Every breath you take 
eas Where is the love 
Without Me 
Shut up 
Libertine 
Take on me 
Mas que nada 
Moonlight shadow 
Life for rent 
Sk8er Boy 
Me against the music 
Jammin 


83228 Safri Dúo 
80002 Eminem 
81689 David Bisbal 
80239 Europe 
83856 La oreja de Van Gogh 
80293 Bon Jovi 
84068 Rammstein 



carnéese 

83188 Real Madnd 
82172 Barcelona 

83808 H. de España 

82123 Athletic Bilbao 

82124 Atlético Madrid 
84094 H. Republicano 

83809 Guardia Ovil 
82190 Betis 
83477H.de Valencia 
83258 Sevilla F.C. 

84049 Scotland the brave 
84058 H. Fallero 

También al: 


80001 50 Cent 
80269 Bomfunk MCs 
80472 The Pólice 
83918 Black eyed peas 
80045 Eminem 
84061 Black eyed peas 

83585 Kate Ryan 
80406 A-ha 
83797 Tanga girls 
83950 Mike OTdfield 
84205 Dido 
80012 Avnl Lavigne 
84032 B.Spears 
80831 Bob Marley 

80078 Michael Jackson Billy Jean 

£333CS 

80062 ünkin Park InTheEnd 

80298 Metallica Master of Puppets 

OTUU/ ULAWU3U1 83655 ACDC Thunders truck 

Its my life 8 oi3i Buffv Cazavampiros 80111 Guns and Roses Sweet Child of Mine 

Du hast 30285 Los angeles de Charlie 81459 Deep Purple Smoke on water 

80137 Metallica 

83885 Linkm Park 
84211 The Offspnng 
80217 Rolling Stones 

83586 Linking park 
83873 Evanescence 
80321 Metallica 


E8TÉ8 DONDE ESTÉS.... HORAS DE DIVERSION! 


Samba Adagio 30 024 The Matrix 
Lose Yourself 8383 4 La abeja maya 
Rosas y espinas 83658 starWars 
Rnal Countdown 83 548 La familia Munster 
I de enero 3406 ? B Exorcista 



Código 
POLIFONICA 


Ej: envía BSO 84068 al 5646 para que suene "Du hast" en tu móvil, 


83604 Malena Gracia 
82835 D. Bisbal 
83914 Alejandro Sanz 
82004 Juanes 
84034 Fran Perea 
82430 Antonio Orozco 
84267 David Bisbal 
84042 Andy y Lucas 
81690 David Overa 
82740 H. Del Silencio 
83290 Alex Ubago 
82886 Los Chichos 
83933 Oreja de V. Gogh 


Enter Sandman 
Numb 
Hit that 
Satisfaction 
Somewhere I belong 
Going Under 
Unforgiven 

E0B3S) 

Fliqht 673 
tquador 
Desenchantee 
Insomnia 


806 52 62 50 — ? - ie9 ° Torres 



I 83598 Mana 


Loca 

Miénteme 83675 DJ Tiesto 
No es lo mismo 80093 Sash 
A Dios le pido 83786 Kate Ryan 
Uno mas uno son siete 

Devuélveme la Vida 83863. Safri Dúo 
Buleria 84203 Latín lovers 
Ratoncitos colorados 80642 Depeche Mode 

Bye Bye 81684 Panjabi Me 

Maldito Duende 838X4 Benñy Benassi Satisfaction 

Sin Miedo a Nada 80067 DJ Quicksilver tetes'™ 

Ni más, ni menos 83580 Scooter Weekend 

Rosas 84201 Prezioso Voglio vederti danzare 
Color Esperanza 80041 DJ Sammy .H^ven 

Mariposa traicionera 83661 DJ Murphy Brown Axel F 2003 


Dos gardenias 
_njoy tne silence 
Mundian to bach ke 


Enj 


y ahora... SONIDOS REALES 


FOX 
R2D2 
ORGASMO 

• w w ^ MOTOR 

¡Hay que probarlo para creérselo! fT a 


Intro de la 20th Centurv Fox.. ¡De cine! 
¿Recuerdas como hablaba R2D2? 

Está chica lo está pasando muy bien... 
Arranque de una Harley Davidson 
Gallo cacareando ilgualito que en el campo! 
Vaca en el campo.JAy que bucólico! 



Ej: envía BSO ORGASMO Al 5646 y verás lo que te va a costar no ponerte a cien cada vez que te llamen... 
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54407 Queco Tengo 

54210 Mago de oz Fiesta pagana 

54391 Andy y Lucas Son de amores 
53389 Latín lovers 
54388 El canto del loco 
54276 Los Chichos 
59709 Beyonce 

544'00'Ahdyjy lucas/ 

54353 Él chombo Papi Chulo 

59608 Eminem 8 mile 

54395 Fran Perea Los Serrano 

53384 Prezioso Voglio vederti danzare 
54412 Chenoa En tu cruz me clavaste 
54394 Alejandro Sanz No es lo mismo 
59168 Bob marley No woman no cry 




NACIONAL 

54368 David Overa Bye bye 

54387 Malena Gracia Loca — 

54272 Mago de Oz Danza del fuego 

54274 M.de Oz Hasta que el cuerpo aguante üfital 

54275 Alex Ubago Me muero por conocerte 

54402 David Bisbal Rosas y espinas 

54231 Juanes A dios le pido 

54409 Alex Ubago Aunque no te pueda ver 

55059 Asturias Patria querida 54371 Camela Nunca debí enamorarme 
68004 Athletic de Bilbao 54180 Segundad social Chiquilla 

54398 Luis Miguel Te necesito 

54404 Chayanne Caprichosa 

54411 D. Bustamante Devuélveme el aire 


HIMNOS 

55058 Cara al sol 
55011 H. de España 
68002 Cant del Barca 
68014 Hala Madrid 
55024 H. de la Legión 
68030 100 Real Madrid 
68001 Atlético de Madrid 
55022 Els segadora 


m 


The final countdown 55060 Guardia Civil 

Nothing Else Matters 68015 ^f a J°^ da . d 
55025 Partido Popular 




59743 Black Eyed Peas 
60118 Linking park 
60213 Iron Maiden 
59626 50 Cent 


yJÜJJ^^helove 68026 We are the champions 54133 Hombres G 


In the end 55023 H. de Galicia 


54257 Chenoa 


Sufre mamón 
Cuando tu vas 





I K | f Código del 
Logo o Tono 
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60278 Kate Ryan 
59604 Eminem 
60013 Iron maiden 
60045 Rolling Stones 


Desenchantee 
Lose Yourself 
Number of the beast 
Satisfaction 


Ej: envía IN 59168 al 5646 para que suene "No woman no cry" en tu móvil 


Giuli a 

Samba adagio 
Braveheart 
Lethal industry 


FAVORITOS 


62073 

62023 

51000 

51005 


lil 53362 Di Lasha 
n 53205 Safri dúo 
72107 DJ Sakin 

Z 53240 DJ Tiesto . . _ _ ._ 

^ 72191 Techno^yndrome Mortal kombat / 62039 


Z z: j 51027 


I 62027 


CINE/IV 

Shin Chan 
Simpsons 
. Starwárs 
El Exorcista 
Misión imposible 
Fraggle rock 
Rasca y pica 
La Pantera rosa 
Tarzan 
Titanic 

51003 El bueno el feo, malo 
62007 El equipo A 

51075 Gladiator 

62005 Coche fantástico 
62096 Las tapitas 
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RiRRCINC 

Lo revolución que se odopto o los nuevos tiempos 



T radicionalmente, una revolución es la 
búsqueda de un cambio que por el curso 
normal de los acontecimientos no llegaría... O 
que no llegaría con la prontitud deseada por la 
mayoría de las personas. En otras ocasiones, 
como en el caso de la política, la palabra revolu- 
ción se asocia a una acción contra lo establecido. 


ción totalmente arcode, se pasa al estilo simu- 
lador... Pero humanizándolo al añadirle un 
curioso modo Historia cuya protagonista es una 
mujer. Toda una bocanada de aire fresco en un 
género eminentemente masculino y en una saga 
en que las mujeres sólo salían para mostrar los 
cartelones informativos. 



UBQu 


■ En estas imágenes se pueden 
ver ios comentarios de los rivales 


vicioso 


Playstation 2 


■ —m 


Pues esta última acepción es la que mejor puede 
ayudarnos para ilustrar la revolución que ha 
sufrido este último capítulo de la gran saga auto- 
movilística de Namco. Los juegos de conducción 
son, sobre todo en los últimos años, una reitera- 
ción con pocos cambios de un modelo triunfante. 
O Gran Turismo o Colín McRoe u otro que 
marque estilo, son la pauta en tomo a la que 
gira todo el universo del motor. Namco ha 
optado por algo distinto, por una fórmula que sí 
apuesta por el cambio y que empieza por dina- 
mitar casi todo su pasado. Dejando atrás su tradi- 


Pero hay más cosas un tanto novedosas. Aunque 
el estado de ánimo de los rivales ya ha apare- 
cido en algún juego, en R:Racing podremos 
escuchar también sus comentarios y hasta los 
consejos de nuestros boxes. Es, como ya habí- 
amos dicho, bastante más humano que el típico 
simulador, pero eso no quiere decir que carezca 
de rigor o realismo. Gráficamente tiene un inne- 
gable parecido a GT, lo que es siempre una 
buena noticia, aunque también tiene su sello 
propio y algunos efectos visuales sorprendentes. 
Recorridos muy bonitos, coches realmente espec- 


«ES EL TÍTULO IDEAL PARA LOS QUE BUSQUEN UN JUEGO DE CONDUCCIÚN 
DISTINTO, CON CALIDAD CONTRASTADA Y PLANTEAMIENTO ORIGINAL» 


O “IB Revista Oficial de Playstation 2 - España 
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COMPAÑÍA: NAMCO 
DESARROLLADOR: 
NAMCO 

DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARST 
PAÍS DE ORIGEN: JAPON 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
FASES: 14 
EVENTOS: 166 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO- CAST. 
NIVELES DIFICULTAD- 1 
MEMORY CARD: 189 KB 
OPCION 50/60 HZ- NO 
PVP REC.: 63,95 € 


■ Está por debajo de los grandes del género, 
pero se nota que han intentado innovar la 
clásica oferta de los juegos de coches 








CONCLUSIÓN: Aunque hay juegos más completos. 
R:Racing nos ofrece algunas cosas novedosas (las 
voces, el estado de ánimo de los rivales, etc.) y se 
nota un enorme esfuerzo por evolucionar. Hay 
aspectos mejoradles pero está en primera linea. 


^ PlayStation.E 


LOS COCHES 

Por primera vez en la saga de taco, en 
esta nueva entrega nos encontraremos por 
fin con coches reales. Pero si importante es 
esta novedad, seguro que muchos aún valo- 
rarán más la presencia de clásicos como el 
Renault Alpine, algunos prototipos o de 
unos cuantos coches de rally. 


taculares, varios modos de juego distintos, 
manejo sencillo y efectivo, una banda sonora 
marca de la casa, un montón de retos de habi- 
lidad y la inclusión (por fin) de coches reales, 
convierten a R:Racing en un dignísimo heredero 
del clásico de Namco. Lo único que nos impide 
situarlo entre los mejores son, por un lado, sus 
cifras en coches y circuitos y, por otro, que no 
han conseguido dotar a los coches de una diná- 
mica creíble y acorde con el entorno gráfico. En 
cualquier caso, hemos de reconocer que nos ha 
sorprendido por el lado que menos podíamos 
esperar. Es digno de agradecerse. ■ De Lúcar 

R:RÍ=IC=IÍ>JC3 

LO MEJOR Y LO PEOR H 
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[+] Atractivo, innovador y con una personalidad muy marcada. 
[■*■] La inclusión de un modo Historia es todo un acierto. 

[-] La dinámica de los vehículos no está lograda del todo. 

[-] No llega al nivel de realismo alcanzado por Gran Turismo. 


GRÁFICOS: Es una maravilla, pero la dinámica de los coches 
no está a la altura del resto de elementos. Aún asi es muy bueno. 
AUDIO: En linea con la extraordinaria trayectoria de Namco en las 
bandas sonoras. De lo mejor y más pegadizo que hemos escuchado. 
JUGABILID AD: Cuenta con una buena oferta de modos y 
su conducción es muy entretenida. La dificultad está bien ajustada. 
DURACIÓN: Es quizá el aspecto más delicado de todo el 
programa. Anda justo de circuitos y eso siempre se nota a la larga. 










La táctica para alcanzar la 
salida es sencilla, esquiva a tus 
enemigos o al menos déjales 
aturdidos temporalmente si 
posees algún arma. Además, 
explora a fondo los escenarios 
para completar los objetivos 
secundarios de las misiones. 


Según se va avanzando resul- 
tará cada vez más importante 
crear distracciones para que 
los Shibita despejen la ruta de 
salida. Encender sirenas, 
alarmas... Todo vale. 


OSO Revista Oficial de Playstation 2 - España 





□EN 



El primer Survivol Horror de Sony CI. intento revolucionar el género 


El desenlace de la 
aventura resulta 
sorprendente, quizá 
lo mejor del juego 
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COMPAÑIA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 
SONY C.E.I. 
DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

PAIS DE ORIGEN: 

JAPÓN 

GÉNERO: 

SURVIVAL HORROR 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
MUNDOS: 78 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 76 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59.95 € 

http://www 

forbidden-siren.com 


uchas ideas originales resultan más 
atractivas sobre el papel que cuando son 
llevadas a cabo. Quizá por eso sería una exce- 
lente idea acercarse a cada juego con la 
mentalidad de un niño, sin ningún tipo de 
prejuicio que pueda generar una opinión antes 
de haber puesto las manos en el mando. 
Forbidden Siren, el primer Survivol Horror de 
S.C.E.I. se merece ser tratado de esa manera, 
sólo así seremos capaces de disfrutar de la 
complejidad que sus creadores han querido 
otorgarle. Sobre todo teniendo en cuenta quién 
es el director del proyecto, el hombre que vino 
a revolucionar el género del Survivol Horror con 
Silent HUI allá por 1999, Keiichiro Toyama, que 
ha vuelto a intentarlo de nuevo con Forbidden 
Siren , aunque en esta ocasión no haya afinado 
tanto la puntería como en su debut. 

El concepto, detrás de este juego, poco tiene 
que ver con cualquier título de terror que 
hayamos visto hasta la fecha. Para empezar 
destaca su desarrollo, una combinación de 
misiones y secuencias que van saltando en el 
tiempo y de personaje en personaje, para dar 
forma a los hechos que se suceden a lo largo 
de tres días (aunque también hay algún salto 
temporal fuera de este periodo). Los hechos se 
van a acoplando como en un puzzle deján- 
donos conocer que una pequeña aldea japo- 
nesa ha sufrido una extraña mutación. 
Podremos disfrutar plenamente del argumento 



gracias al perfecto doblaje al castellano del 
juego. Pero no es oro todo lo que reluce. La 
aventura comienza con un joven huyendo de 
un policía convertido en un monstruo, pero 
cuando llega la segunda misión algo nos deja 
un tanto pasmados. En ese segundo nivel se ha 
introducido el Tutorial para aprender los 
controles del juego y las nociones sobre cómo 
usar la vista ajena (el elemento más innovador B 
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U WEB OFICIAL DE FORBIDOEN SIREM 

Sin duda, ésta es una de las páginas más originales 
dedicadas a un juego: www.forbidden-siren.com 



Akira Shimura 
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SURREALISMO 

INQUIETANTE 

Todos los personajes de 
Forbidden Siren \\w sido 
sacados de la realidad. Por este 
motivo el juego resulta aún más 
escabroso, sobre todo teniendo 
en cuenta la expresividad de 
los rostros digitalizados. 


□ del juego). Y es en ese momento cuando surge 
una pregunta, ¿por qué se introduce el Tutorial 
en una segunda fase cuando en la primera ya 
hemos escapado de la muerte por los pelos? 
Además, la ¡dea de cómo se desarrollan las 
misiones resulta más atractiva en teoría que en 
la práctica. Veamos, en cada escenario 
debemos utilizar la vista ajena para saber 
dónde se encuentran nuestros enemigos y así 
poder esquivarlos, distraerlos o simplemente 
dejarles fuera de combate temporalmente. Pero 
a veces es posible seguir métodos menos 
puristas y salir corriendo para buscar el camino 
más corto. Por otro lado, si no se realiza una 
exploración exhaustiva de cada escenario para 
llevar a cabo los objetivos secundarios, lo más 
fácil será verse envuelto en un bucle temporal, 
hasta que por fin encontremos el hilo de 
Ariadna que nos conduzca fuera del laberinto. A 
pesar de utilizar la vista ajena, el juego se 
reducirá casi siempre a la mecánica de ensayo 
y error, dando como resultado una dinámica 
bastante repetitiva. Por supuesto, hay intere- 
santes enigmas, de esos que una vez resueltos 
le levantan el ánimo a cualquiera, pero hay 
determinados errores de serie en Forbidden 
Siren que lo dejan como un título hasta cierto 
punto «normalito». Con los gráficos sucede algo 


parecido, son todo un dechado de originalidad. 
Los rostros de los personajes han sido digitali- 
zados de actores reales, algo que se ve refle- 
jado en la expresividad de la cara. Sin embargo, 
los escenarios son planos en lo que a detalles 
se refiere resultando poco vistosos a pesar de 
los efectos de niebla y lluvia que crean una 
atmósfera muy apropiada. Tan sólo se salva el 
argumento que se va desvelando capítulo a 
capítulo. En definitiva, Forbidden Siren no es ni 
mucho menos lo que esperábamos aunque 
derrocha originalidad. ■ R . Dreamer 


PDRBIDD 


LO MEJOR Y LO PEOR 

M Un guión sin fisuras para contar una historia alucinante. 
[ + ] El original concepto del juego, con la vista ajena. 

[-] Tener que repetir determinados niveles. 

[-] La lenta capacidad de maniobra de los personajes. 


m GRÁFICOS: Un apartado sólido con un estilo muy claro, 
aunque carece del preciosismo que tienen otros juegos. 
AUDIO: Un perfecto doblaje al castellano y toda una batería 
de sonidos desagradables junto a una banda sonora de miedo. 
JUGABILIDAD: El inicio resulta chocante y cuando se 

H empieza a coger el tranquillo se convierte en un juego repetitivo. 
DURACION: El juego puede parecer largo pero, si esto se 
consigue repitiendo escenarios, se reduce el valor de la duración. 





PUNTUPCIDN ariCIQL 

CONCLUSIÓN: Si te gusta el Survival Horror, 
Forbidden Siren crea una atmósfera magnifica, pero 
no esperes encontrar mucha acción. El juego 
requiere más tácticas de infiltración y resolución de 
puzzles que ir pegando tiros a criaturas sin nombre. 
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«FORBIDDEN 
SIREN HA SIDO 
PERFECTAMENTE 
TRADUCIDO Y 
DOBLADO AL 
CASTELLANO» 
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Disponible el juego solo y en un pack que incluye auriculares USB con micrófono. 
Entra en www.elclansocom.com y gana un exclusivo Robot AIBO de Sony. 
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¿quién se apunta? 
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La eterna batalla entre antiguas sagas y nuevas ideas 


LEVAN 



COMPAÑÍA: KONAMI 
DESARROLLADOR: KCET 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
MUNDOS: 5 + FINAL 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 123 KB 
OPCION 50/60 HZ: Sí 
PVP REC.: 59.95 € 

http;//www 

koriarmtyo.com/e¿i5flü ■ 
vania 


H a perdido el subtítulo en su periplo a tierras 
europeas, pero afortunadamente todas sus 
virtudes (y también sus defectos) han llegado 
intactos hasta nuestras manos. El primer Costle- 
vania para una consola de 128 bits (ya que aquel 
conocido como «Legends» que estaba siendo 
programado para Dreamcast fue cancelado) es 
una mezcla de los elementos tradicionales de la 
saga y nuevas ideas referidas sobre todo al apar- 
tado jugable. La ruptura con anteriores capítulos 
(sobre todo con Symphony Of 
The Night, la entrega más 
recordada por los fans) ha 
sido para muchos demasiado 
traumática. Ciertos seguidores 
de esta serie rechazaron de 


pleno el juego nada más ver las primeras 
imágenes, al clasificarlo como un «clon» de Devil 
May Cry , aunque también habría que pregun- 
tarse hasta qué punto el genial orcode de 
Capcom bebía de las fuentes de la saga eterna 
de Konami. Sin embargo, los que no sean tan 
intransigentes con el espíritu de la saga tendrán 
pocas objeciones al trabajo realizado por los 
estudios afincados en Tokio de Konami. La 
historia que se nos cuenta en la no demasiado 
trabajada secuencia de intro- 
ducción nos coloca en el 
Siglo XI. León Beltmont, ante- 
pasado de la familia de caza- 
dores de vampiros es un 
caballero de reconocido pres- 


«EL ARGUMENTO NOS 
SITÚA EN EL SIGLO XI, EN 
LA EUROPA MEDIEVAL» 


■ Una de las 
partes más 
espectaculares 
del juego es la 
entrada al castillo 
de Drácula 




Se ha puesto a la venta, sólo para los 
afortunados usuarios nipones (y aque- 
llos fanáticos dispuestos a pagar el exor- 
bitante precio que piden por él las 
tiendas de importación) una edición limi- 


cence El páck viene presentado en una 
espectacular caía e incluye el juego, un 
calendario 2003/2004. la banda sonora 
obra de la compositora Michiru Yamane y 
una serie de ilustraciones exclusivas 
fruto del particular trabaio de la diseña- 
dora Ayami Kojima. Todo un luto que 
lamás llegará a Europa y que se vende al 
precio de 11.900 €. 
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tigio. Su amada Elizabetha es raptada por un 
cruel conde que habita en un castillo. Entonces 
se verá forzado a entrar en sus dominios y 
bueno, os podéis imaginar el resto. Armado con 
un látigo (la única arma que podrá utilizar en su 
aventura) explorará el gran castillo, que se 
encuentra dividido en cinco fases a las que acce- 
demos por unos portales. Por tanto, se desecha 
la idea de una exploración no lineal, como es 
típico en la saga. Tampoco podremos ir mejo- 
rando a nuestro personaje a través de los puntos 
de experiencia, pues no existen, y los nuevos 
combos a realizar aparecerán automáticamente 
según avancemos. Tras acabar con los cinco 
enemigos finales podremos acceder, por fin, al 
verdadero castillo armados con un nuevo látigo. 
La mecánica de los combates está muy conse- 
guida; nuestra fusta siempre dará en el blanco y 
además podremos utilizar las armas secundarias 
conocidas por todos los fons (cuchillo, agua 
bendita, hacha) potenciadas a voluntad al encon- 
trar las «orbes» requeridas. Es una lástima que las 
secciones de plataformas (que no son muchas) no 
sean tan divertidas, pues el salto de León no es 
muy preciso y no podremos cambiar el punto de 


vista. El motor gráfico es potente y no se ralentiza 
nunca, pero se echa de menos la riqueza de deta- 
lles de otros capítulos de la saga. Lo mismo ocurre 
con la música. Buena y en algunos casos exce- 
lente, pero repetitiva hasta la saciedad. En 
resumen, un título más que digno, muy correcto 
en su realización, pero que no pasará a la 
historia como el que reconcilió a Castlevonio con 
las tres dimensiones. ■ Dani3po 

czhsti — E uniMin 

LO MEJOR Y LO PEOR ~ 

H La mecánica de los combates en sencilla e intuitiva. 

H Incluye la imprescindible opción de 60 Hertzios. 

[-] Ausencia de posibilidades de mejorar a nuestro personaje. 

[-] Demasiadas «zonas muertas» en el castillo. 

GRÁFICOS: En otros juegos este apartado serla perfecto, pero 
a los que conocen la saga les parecerá demasiado sobrio. 

AUDIO: Efectos de sonido correctos, pero la única melodía por 
fase se acaba haciendo bastante monótona. 

JUGABILIDAD: El paso a las 3D no se nota en los 
combates, pero se hace traumático en las plataformas. 
DURACIÓN: Unas ocho o diez horas, dependiendo de tu habi- 
lidad. Poco para lo que se espera de un Castlevania. 


INVENTARIO 

De utilidad más bien discutible, 
ya que no podremos utilizar 
objetos ni equiparnos desde él. 
Todo se realiza en tiempo real. 


MAPA 

Esta vez no se muestra tan 
imprescindible como en ante- 
riores ocasiones, pues el castillo 
es mucho más lineal. 


illk ilBk 


CONCLUSIÓN: A pesar de no haber fracasado 
estrepitosamente como en las entregas para 
Nintendo 64. el espíritu de la saga no se encuentra 
por completo en este título, por otra parte muy 


'mmr a i iir 


V PlayStation-2 


■ La pantalla de 
arriba muestra la 
estancia desde la que 
podremos acceder a 
los cinco primeros 
niveles del juego 
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COMPAÑIA: THQ 

DESARROLLADOR: 

EUROCOM 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
GENERO: PLATAFORMAS 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
MUNDOS: 5 
ENEMIGOS: 50 
PERSONAJES: 2 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO- 
MEMORY CARD: 86 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVPREC.: 59.99 € 

http://www 

thq.com/Sphlnx 



^ on muchos los meses que llevamos teniendo 
■3 noticias de esta peculiar aventura y, ya con la 
versión final en nuestras manos, se puede atesti- 
guar que una vez más no es oro todo lo que 
reluce. Ha transcurrido un año desde que THQ nos 
mostrara su pequeña «gran» obra y lo que en un 
principio parecía original y muy entretenido se ha 
convertido en un juego bastante flojo, teniendo en 
cuenta sobre todo que no se han incluido voces; ni 
en inglés, ni en 
ningún idioma 
inventado, ¡¡todos 
los personajes son 
mudos!! Dejadez o 
falta de presupuesto, 

Da igual sea lo que 
sea, hoy en día no 
se pueden perdonar 
tales hechos. Sin 
embargo, aunque el 
planteamiento del 
juego ya está algo 
visto (la dualidad de 

personajes) consigue atraer a los que gusten de 
este tipo de aventuras. Ofrece pruebas que 
requieren dedicación y lógica para poder progresar, 
pues aunque cada personaje (Sphinx y La Momia) 
propone un tipo de juego (acción y rompecabezas) 
al final con ambos tendremos que escudriñar cada 
uno de los pasos que ejecutemos para avanzar 
correctamente. Estéticamente es vistoso, está divi- 
dido en 5 mundos con localizaciones inspiradas en 
el antiguo Egipto y el modelado de personajes es 
muy bueno. ■ Anna 

SRHINH 


«UN GUERRERO 
EGIPCIO Y UNA 
MOMIA CON MUCHA 
GRACIA... UNA 
COMBINACIÓN MUY 
EXPLOSIVA PARA UN 
PLATAFORMAS» 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[■+■] Un desarrollo bastante ingenioso y muy entretenido. 

[+] Los niveles de La Momia son. más que divertidos, impactantes. 
[-] Un juego mudo, inexplicable a estas alturas. 

[-] Acabas con dolor de cabeza de tanto pensar qué hacer. 


9 B 
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GRÁFICOS: Buenos modelados de personajes y un motor que 
no baja de los 50 fps. Gran variedad de localizaciones. 

AUDIO: La música es muy evocadora y los FX no están nada mal. 
pero lo que no se puede perdonar es que no haya doblaje. 

JUGAD ILI DAD: Ambos personajes son sencillos de 
manejar y la dificultad de los rompecabezas está muy ajustada . 
DURACIÓN: Son cinco áreas que explorar con infinidad de 
Ítems que encontrar y más de 50 enemigos que derrotar 


PUNTURCION DFICIOL 

CONCLUSIÓN: Es decepcionante ver cómo un 
titulo tan prometedor en su género pierde fuerza 
por la no inclusión de voces. Exceptuando tal desfa- 
chatez. el juego te hará pasar momentos muy entre- 
tenidos si te gusta sobre todo agudizar tu ingenio. 


V PlayStatipjoE! 
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Y también disponible en un imponente 


con dos discos, a partir del 2 de marzo 


Dos Policías Rebeldes II TM 6 © 2D03. Colombia Plctures Industries. Inc. El Juego Interactiw Dos Policías Rebeldes 2 [todo el cúdglo objeto, el resto de componente de software, y solo ciertos componentes audiovisuales] © 2002 Blltz Carnes Limited y Empire Interactive 
Europe Limited. Emplrc y " 0 " son ambas marcas comerciales o marcas registradas de Empire Interactive Europe lid. en DK/Europe y/u otros países. and “Playstation" son marcas registradas de Sony Computer Entertalnmeot Inc. Microsoft. Mjoh y el logotipo de Rbox 
son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los U.S. y/u otros países y son utilizadas con permiso de Microsoft. Nintendo amcCube y el logotipo de Nintendo CameCube logo son marcas registradas de Nintendo. Todos los derechas reservados. 
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Aventuras en la red sin necesidad de conexión 
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Este mes los aficionados a los RPG tienen varios 
motivos para estar contentos. Final Fontasy X-2, 
Are, Boldur's Cate DA2 y ahora nos llega desde 
Japón uno de los títulos más peculiares y que más 
expectación ha levantado después de su paso 
tanto por su país de origen como por Estados 
Unidos. Producido por Bandai y programado por 
CyberConnect 2 (los artífices de aquella pequeña 
llamada Toil Concertó para PSone), la serie 
k apareció hace ya más de año y medio, y 
pocas semanas tuvimos la gran sorpresa de 
queV\for/'se iba a encargar de distribuirla en 
nuestro país. Para los que no conozcan el 
programa (a pesar de las veces que hemos 
hablado de él en la revista) el juego parte de la 
premisa de simular un juego de rol On-line. El 
complejo argumento nos sitúa en un futuro 
cercano. Después de un devastador virus que 
destruyó casi por completo el sistema de comuni- 
caciones en todo el mundo, un sistema operativo 
conocido como Altimit consigue establecerse 
x como estándar en los ordenadores de todo 
el planeta. Precisamente, una «misteriosa» 


»hack 


■ Cada servidor cuenta con su capital, lugar en el que podremos 
intercambiar objetos con otros jugadores y conseguir información 




. h a c k 


COMPAÑIA: BANDAI 
DESARROLLADOR 
CYBERCONNECT2 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
PAIS DE ORIGEN JAPON 
GENERO RPG 
FORMATO. DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
SERVIDORES: 3 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 687 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59,95 € 

http.://vvww 

dothack.com 




LA SERIE 
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CONCLUSIÓN: Visto como un único juego puede 
no resultar demasiado impactante, pero si te 
sumerges en su mundo gracias a los otros medios 
se convierte en una experiencia muy atractiva. 
Nunca pensamos que llegarla a Europa. 
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GRÁFICOS: El diseño de los personajes es lo más acertado. 
Sin embargo, los escenarios son bastante simplones. 

AUDIO: Las melodías cantadas son lo más destacado. Las voces 
pueden oírse en japonés o en inglés. 

JUGABILID AD: La multitud de objetos y opciones de ataque 
complican algo el desarrollo, asi como el molesto sistema de cámara. 
DURACIÓN: Unas 25 horas aguardan al que se atreva a aden- 
trarse en la primera entrega de «The World». 
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■ Podremos mandar correos, entrar en el 
foro y recibir noticias desde el «desktop» 


\ §£ • Cyb«rConc*ct Co., ITD.200 
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¿Por que orí' i a asi? 
¡es tan extjgpot 4* 
¡¿Esto está pasando < 


de uerctad?i 


El primer capítulo. JiacW/Infection 
se completa con otros tres en los 
que se narran las aventuras de Kite. 
Se denominan Mutation, Outbreak y 
duarantine respectivamente. Atari 
Ibérica nos ha confirmado que estos 
tres títulos aparecerán en España 
antes de final de año, cada uno con 
su DVD-Vídeo correspondiente. 
Aunque cualquiera de los capítulos 
pueden ser jugados desde el prin- 
cipio independientemente de los 
otros, lo ideal es ir traspasando la 
partida con todos los datos guar- 
dados (los personajes, el equipo, las 
técnicas aprendidas) desde un capi- 
tulo al siguiente; algo parecido a lo 
visto con la serie Are The Lad para 
PSone. Además, los cuatro juegos 
quedan estupendos en la estantería. 


compañía, desarrolla para este sistema un 
MMORPG (juego de rol On-line multijugador 
masivo), algo parecido a lo que es hoy Everquest. 
El título alcanza una aceptación brutal, con más de 
200 millones de usuarios. De tal modo que la 
historia arranca cuando un joven (al que nunca 
llegamos a conocer físicamente) se introduce por 
primera vez en «El Mundo» usando el avatar de 
Kite. Al comienzo es acompañado por su amigo 
Orea, todo un experto reconocido que le dará las 
primeras pautas. Pero cuando un enemigo todopo- 
deroso aparece de repente y mata a Orea, éste 
queda en coma en el mundo real. Esta conexión 


entre el mundo virtual y el real es la base 
de la trama de .hack y Kite se convertirá 
en una especie de elegido en el juego. El 
desarrollo es el típico de un «dungeon 
crawler»; un pueblo central donde comer- 
ciar y cientos de mazmorras que 
podremos generar a voluntad mediante 
una serie de palabras. Lo más original es 
la simulación de juego On-line, con 
compañeros a los que podremos invitar a 
nuestro grupo (hasta 3) y que nos pedirán 
auxilio o nos ayudarán en los combates. Cientos de 
objetos, equipación, técnicas de todo tipo y una 
historia muy interesante y compleja son sus puntos 
más fuertes, junto con el propio hecho de ser un 
Action RPG. En la parte negativa encontramos un 
sistema de cámara manual frustrante, 
un apartado gráfico algo mediocre y un 
desarrollo que resulta repetitivo a los no 
iniciados en este género, ya que las bata- 
llas son el eje central del título. ■ Dani3Po 


.HPCH//INFECTIDN 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] Un concepto original y bien realizado. 

H El juego incluye un OVA de 45 minutos de duración. 

[-] Gráficamente es algo soso y repetitivo. 

[-] Un juego de este tipo es más divertido con gente «real». 
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.hack//LEGEND 

El manga de esta franquicia 
consta de dos volúmenes por el 
momento, publicados en España 
respetando el formato original 
japonés, en blanco y negro y con 
alrededor de 200 páginas cada 
uno. Bajo el título completo de 
.hack//LegendOfThe Twilight la 
trama tiene lugar muchos anos 
después de los sucesos relatados 
en los juegos. Dos chicos de 
catorce anos reciben como premio 
los avatares de Kite y Black Rose. 



.hack//ENEMY 


El fenómeno surgido a raíz de la publicación de la serie de 
juegos para Playstation 2 parece no tener límites. Ya 
sabemos cómo son los japoneses para estas cosas del 
merchandising . pero es que si hablamos de Bandai 
(compañía de juguetes por excelencia) la cosa adquiere 
tintes de auténtica invasión. El penúltimo producto en surgir 
de las mentes de esta compañía es un juego de cartas. En su 
día los juegos de este tipo como el 
famoso Magic The Gatheríngo 
más recientemente Yu-Gi-Oh 
cosecharon gran éxito entre los 
jugones. Incluso Pokémon 
contó con una adaptación de 
este tipo. Los naipes de la fran- 
quicia que nos ocupa están 
basados en la historia que se 
relata en los videojuegos, y su 
funcionamiento es bastante 
sencillo. Hay diferentes packs 
de cartas, para principiantes y 
para potenciar tu mazo. 


.hack//UMINALiTY 

Bajo este título se esconde la serie de animación 
compuesta por cuatro OVA (siglas de Original Vídeo 
Animation, los productos de animación japonesa reali- 
zados exclusivamente para su comercialización en vídeo 
o DVD) de 45 minutos de duración cada uno. Vendrán 
acompañando a cada una de las entregas del juego para 
Playstation 2. en una caja especial con dos discos. La 
historia se desarrolla casi por completo en el mundo 
real y muestra las terribles consecuencias que el título 
«The World» está teniendo para algunas personas, que 
caen en coma mientras están jugando. 




.hack//SI6N 


¡hack//SIGN 


Una serie de animación japonesa para la televisión que 
consta de 26 capítulos de media hora aproximadamente 
de duración. Los responsables de Bandai nos han 
asegurado que esta primavera se pondrá a la venta en 
España íntegramente en DVD. En esta ocasión el argu- 
mento tiene lugar dentro del universo creado por el 
juego «The World» y el protagonista es Tsukasa. Se 
trata de un mago que es incapaz de desconectarse del 
juego, un personaje taciturno que deambula por este 
mundo sin un objetivo fijo. Tiene unos poderes extraor- 
dinarios, nunca antes vistos por los demás jugadores, lo 
que provoca la envidia y la admiración. También 
aparece una chica rubia con un sospechoso parecido a 
Aura, personaje importante de .hack//lnfection. 


Los responsables de la serie de juegos 
estuvieron de visita en nuestro país 

En la presentación que tuvo 
lugar en las oficinas madri- 
leñas de Atari Ibérica 
tuvimos la oportunidad de 
charlar con Mr. Daisuke Uchi- 
yama de Bandai (productor 
del juego) y con Mr. Hisoshl 
Mastuyama presidente de 
CyberConnect 2 (compañía 
encargada del desarrollo del 
título). Ambos nos comen- 
taron que los diferentes 
equipos de desarrollo de los 
medios que abarca la serie 
.hock (anime, manga, juego) 
estuvieron continuamente en 
contacto para conseguir el 
mejor resultado posible. Este 
proyecto fue a CyberConnect 
2 lo que Final Fantasy a 
Square, la última oportunidad 
que les dio Bandai para 
lograr un juego que triunfase. 
No habrá más entregas del 
juego, ya que todos los 
sucesos anteriores y poste- 
riores se relatan en el resto 
de medios. Lo que sí apare- 
cerá en nuestro país será la 
serie de figuras de acción. 
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Play5tation 2 


JUEGO EN EQUIPO 

Cada equipo combina la velocidad, la capa* 
cidad de volar y el uso de los puflos. Tendrás 
que utilizar los tres en plena carrera. 


SONIC HER 




COMPAÑIA: SEGA 
DESARROLLADOR: 
SONIC TEAM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
PAIS DE ORIGEN: JAPON 
GENERO: ARCADE DE 
PLATAFORMAS 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
FASES: 14 
PERSONAJES: 12 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 165 KB 
OPCION 50/60 HZ: Si 
PVP REC.: 59.95 € 

httpj//wwyv 

seaa.com 
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■ El equipo Chaotix está compuesto por tres personajes resca- 
tados del olvidable Knuckles Chaotix de MegaDrive 32X, la primera 
ocasión en la que Sega experimentó con la unión de la velocidad de 
Sonic y el juego en equipo... Con resultados desastrosos 


^.^ astantes meses atrás hicimos un primer 
E3 avance de Sonic Heroes, en el que alabá- 
bamos su original desarrollo y la decisión de 
recuperar un buen número de personajes del 
universo Sonic (extraídos de las dos entregas de 
Sonic Adventure, Sonic Advance 2 de GBA e 
incluso del Knuckle Chootix de MD32X). Pero 
también descubrimos decepcionados sus medio- 
cres gráficos, impropios de una franquicia tan 
legendaria como ésta. Lo achacábamos a que se 
trataba simplemente de una beto y que acabaría 
mejorando considerablemente en la copia final. 

El tiempo ha pasado, la copia de review d e Sonic 
Heroes al fin ha llegado a nuestras manos y con 
pesar hemos podido comprobar que aunque ha 
pulido algo su aspecto, sigue sin estar a la altura 
de las últimas aventuras del erizo azul. Clama al 
cielo que un juego para Dreamcast como Sonic 
Adv. 2 ofrezca un entorno más sólido y mejor 
acabado que un juego para PS2, una máquina 
mucho más potente. Y en esta ocasión no se le 
puede echar la culpa a un grupo de programa- 
ción occidental (como sucedía con Sonic R., obra 
de Traveller's Tales), sino a los propios crea- 
dores del personaje, el mítico Sonic Team, con 


Yuji Naka a la cabeza. Sobre el papel, la mecá- 
nica de Sonic Heroes es prometedora (unir la 
velocidad de Sonic con juego en equipo al estilo 
The Lost Vikings, combinando habilidades de los 
tres personajes) pero a la hora de jugar todo es 
confuso. Uno corre a toda velocidad por una 
rampa y en un instante se da de morros contra 
una pared o debe combatir a puñetazos... Esta 
constante interrupción del ritmo del juego acaba 
por dinamitar todo el conjunto. ■ N emesis 


SCDIMIC 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Los distintos modos multijugador. 

[- ] El control (a la hora de cambiar personaje) es confuso. 
[-] Los gráficos son muy flojos, impropios de una PS2. 

[-] Los dos Sonic Adv. de DC son más divertidos y variados. 


GRÁFICOS: Es inexcusable cómo se puede hacer en PS2 algo 
inferior a lo que se vió en Dreamcast hace más de 2 anos... 
AUDIO: Voces en inglés (subt. en castellano). La música sigue 
siendo igual de buena que en el resto de anteriores Sonic. 
JUGABILIDAD: El confuso cambio entre personajes te hará 
perder la concentración... Y un montón de vidas con ello. 
DURACIÓN: Al menos, el juego cuenta con varios modos 
multijugador que elevan la media general del juego. 


PUNTUQCION DPICmL 

CONCLUSIÓN: Aunque Sonic Heroes presenta 
aspectos positivos, no deja de ser decepcionante si 
lo comparamos con toda la historia del personaje y 
el currículum de sus creadores. Esperábamos 
mucho más del primer Sonic para Playstation 2. 


Aumm Ammm 


W Playstation ^ 
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El descafeinado bautismo de Sonic en Playstation 2 
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www.torneosonline.com Modo online incluido, a través de banda ancha con adaptador de red (Ethernet para Playstation 2). Auriculares incluidos. es.playstation.com 
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—«ras varios años de «silencio», los creadores 
I de Gex, uno de los plataformas más diver- 
tidos de la generación 32 bits, irrumpen con 
fuerza en Playstation 2 con Whiplash. Crystal 
Dynamics prueba suerte, una vez más, en el 
género que mejor conoce: las plataformas. 
Whiplash presenta un control muy intuitivo y 
concentra su desarrollo puramente en las 
plataformas 3D, dejando de lado «fusiones» 
del tipo Haven. Como era de esperar, el 
argumento que da vida al juego no podría 
resultar más hilarante: una comadreja y 
un conejo escapan de un experimento 
que pretendía fusionar ambos animales 
y se encuentran en un laboratorio donde 
se realizan todo tipo de pruebas cientí- 
ficas con animales, en su periplo por 
escapar de allí con vida. Ambos animales 
están unidos por una cadena y, mientras 
que el control de los personajes estará enrai- 
zado en el cuerpo de la comadreja, el conejo 
servirá de garfio («objeto» incendiario), de hélice 
(podremos hacerlo girar para permanecer más 
tiempo en el aire) y, por supuesto, de arma para 
defendemos. Si bien nuestro objetivo prioritario 
es escapar con vida del laboratorio, el secundario 


«CRYSTAL DYNAMICS NA CREADO 
UN PLATAFORMAS MÁS DIVERTIDO 
E HILARANTE QUE SU GEX 3D» 
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COMPAÑIA: EIDOS 
DESARROLLADOR: 
CRYSTAL DYNAMICS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PAIS DE ORIGENl: EE,UU 
GÉNERO: 4 JÁ 

\ PLATAFORMAS ®! f 
FORMATO: DVD-F*OM 
JUGADORES: 1 
FASES: 1 LABORATORIO 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS. 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARO: 123 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP REC.; 59.95 •' 
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El ARMA 
DEFINITIVA 

El pobre conejo, co-protagonista del 
juego, hará las veces de arma... Y 
de otras cosas. La comadreja podrá 
introducirla en extraños arteíactos 
que le prenderán fuego (para ser 
más dañino), servirá para atascar 
con su pelaje algunos cierres elec- 
trónicos y asi poderlos abrir fácil- 
mente. como garfio al quedar 
pegado en descargadores voltaicos 
(colocados estratégicamente) e 
incluso hará las veces de globo 
aerostático en determinadas zonas, 
donde podremos hincharle de helio. 


• JflBi 


será liberar a todos los animales cautivos que 
encontremos a nuestro paso (monos electrocu- 
tándose con tostadoras o corriendo en una cinta 
de ejercicio) y destruir en la medida de lo 
posible las instalaciones; ahí es donde entra en 
juego el físico de Redmond, que así se llama el 
pobre conejo. Spanx, la comadreja, usará el 
conejo como punta de látigo, agitándolo con 
fuerza contra científicos, equipos informáticos y 
mobiliario en general. Lejos de dañar la salud de 
Redmond, aumentará su nivel de «rabia» y, con 
ello, su potencia además de elevar su nivel de 
experiencia. En conjunción con unas extrañas 
máquinas que encontraremos a lo largo de la 
aventura, podremos incendiar a Redmond, 
congelarlo, electrocutarlo y hasta hincharlo como 
un globo aerostático con el objetivo de superar 
un determinado objetivo. Además de pequeñas 
misiones, como liberar a un grupo de homsters 
de un cañón de aire que los lanza a toda velo- 



cidad contra una diana, Redmond y Spanx 
deberán enfrentarse a grandes jefes, cuyas 
rutinas de movimientos y ataques tendremos 
que aprender para poder destruirlos con facilidad. 
Crystal Dynamics ha aprovechado muy bien el 
hardwore de PS2, pero no con el objetivo de 
crear un juego muy realista, sino con el de acer- 
carlo en la medida de lo posible al mundo de los 
dibujos animados. Así, texturas y efectos gráficos 
recuerdan en todo momento a los vistos en pelí- 
culas de animación tradicional, con el inconfun- 
dible toque «infográfico». 

Las animaciones de los personajes, lógicamente, 
han sido creadas a mano y son tan parecidas a 
las de una película de dibujos animados que la 
gente poco relacionada con el mundo de los 
videojuegos podría confundirlo con facilidad. 

En resumen, Whiplash recupera el espíritu de 
los grandes plataformas creados para 32 bits, le 
añade un entorno gráfico de aspecto bastante 
cartoon y acorde con los tiempos que corren, y 
presenta un desarrollo y argumento totalmente 
cómico. ■ Doc 


JEFAZOS 

En nuestra huida de los infer- 
nales laboratorios nos encontra- 
remos con gigantescos jefes; 
tendremos que aprender sus 
rutinas para eliminarles. 



TESTS CIEHTfHCOS 

Tendremos que liberar a los 
animales atrapados en 
macabros tests científicos a 
lo largo de la aventura. 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Su hilarante desarrollo hará partirse de risa al más serio. 

H Su entorno gráfico recuerda a los mejores dibujos animados. 
[-] Quizá sea demasiado limitado para ser un plataformas. 

[-] Si te gustan los títulos serios. Whiplash no es tu juego. 


8.7 

Q.7 

8.9 

8.3 



GRÁFICOS: El motor gráfico es potente y mueve con suavidad 
unos gráficos que parecen auténticos dibujos animados. 

AUDIO: Aunque las voces están en inglés, los diálogos y los 
efectos son como los de una serie de dibujos de Warner. 
JUGABILIDAD: El control es muy preciso e intuitivo, justo lo 
que requiere un plataformas 3D como Whiplash. 

DURACIÓN: La curva de dificultad está muy bien ajustada y su 
desarrollo es largo y variado. Es algo parco en opciones de juego. 


PUlMTUnCIDN OF 


CONCLUSIÓN: Whiplash es un titulo que mezcla a 
partes iguales un potente motor gráfico, un desa- 
rrollo «plataformero» clásico y un argumento total- 
mente cómico. Crystal Dynamics ha vuelto con un 
juego divertido, hilarante y muy jugadle. 


W Play5tat]on¿ 


Revista Oficial de PfavStation . 








■ Allessia es una clérigo que 
domina los hechizos de magia 
blanca, como «curar heridas» 


DHRH RL-l-iniXICE S 

Segundas partes nunca fueron 
tan parecidas 


- a andadura de este título desde que se 
■—■anunció su lanzamiento ha sido, cuando 
menos, curiosa. Su compañía programados es 
Black Isle Studios, creadores de títulos míticos 
para PC como el propio y original Baldur's Gate, 
Icewind Dale o la saga Fallout. Interplay les 
encargó el desarrollo de esta segunda entrega 
tras el éxito de la primera, uno de los mejores 
RPG de acción de la consola de Sony. Sin 
embargo, algo debió de salir mal y comenzó un 
proceso litigioso entre las dos compañías que 
acabó con la desaparición de Black Isle poco 
después de terminar el proyecto que nos ocupa. 
Por su parte, los programadores de Snowblind 
Studios, creadores del primer Baldur's Gate para 
PS2, lanzarán pronto Champions Of Norrath, una 
experiencia de juego similar a su primer trabajo 
pero ambientada en el universo de Everquest y, 
por lo que hemos visto hasta ahora, mucho más 
evolucionada y rompedora que el conservador 
título que nos ocupa. Pero las cosas no acaban 
aquí. Interplay ha tenido problemas con el 
holding de origen europeo Vivendi Universal, 
distribuidor del juego en el resto del mundo (en 
nuestro país, al igual que la primera entrega, lo 
distribuye Virgin Play), y el título ha estado a 
punto de no aparecer en las tiendas. Conflictos 
aparte, por fin tenemos esta secuela entre 
manos y hay que decir que satisfará a los fans 
de la primera entrega, que seguramente se 
quedaron algo decepcionados por la escasa dura- 
ción de la misma. BGDA2 ofrece exactamente lo 
mismo: un desarrollo muy arcade, exploración de 
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SECUELA» 
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■ Vhaidra, la monje oscura, puede manejar armas, pero se defiende de maravilla con sus puños 



grandes escenarios ligeramente laberínticos 
(ningún problema mayor, ya que contamos con 
la ayuda del mapa) y miles de enemigos con los 
que acabar a base de aporrear el botón X de 
nuestro DuolShock. No esperéis grandes dosis de 
estrategia, batallas por tumos o pausar el desa- 
rrollo de la acción para dar órdenes (como en la 
saga homónima de PC). Como si de un Gountlet 
de la nueva generación se tratara, la profusión 
de enemigos no nos dejará tiempo para pensar. 
El desarrollo es tan frenético que ni siquiera 
tendremos que entrar en el menú para beber 
una de las pociones que nos reponen la vida o la 
magia,- esto se realiza directamente con dos 
botones. Eso sí, podremos equipar a nuestro 
héroe como queramos, con todo tipo de armas 
(ahora es posible llevar una en cada mano), 
armaduras, escudos, etc. Como novedad en este 
apartado, se incluye una herrería donde 
podremos crear nuestras propias armas 
añadiendo piedras preciosas, aunque el elevado 
precio no la hacen muy recomendable. Pocas 
novedades más encontramos. Cinco personajes 
muy similares entre sí (exceptuando a Ysuran, el 
nigromante elfo, que puede invocar criaturas), la 



■ El nigromante podrá 
invocar criaturas para que 
luchen a su lado 


existencia de un mapa y la posibilidad de re- 
visitar lugares ya explorados no son suficientes 
alicientes para diferenciarlo de su primera 
entrega, sobre todo con el tiempo que ha 
pasado. En muchos momentos sentirás que estás 
jugando a un pack de expansión más que a un 
título creado desde cero. Seguiremos esperando 
a Chompions Of Norrath. ■ Dani3Po 

BOLDURS COTE 


■ Los personajes 
secundarios, como 
Arogazia, nos 
proporcionarán 
misiones e 
información 


LO MEJOR Y LO PEOR 


M Muchos más niveles que en la primera entrega. 

H La mecánica sigue siendo sencilla y adictiva. 

[-] Pocas novedades para el tiempo transcurrido. 

[-] Se echa en falta un modo cooperativo a través de la red. 


GRÁFICOS: El magnífico motor gráfico de la primera entrega 
ha sido ligeramente mejorado y por lo tanto ya no impresiona tanto. 
AUDIO: La banda sonora se muestra mucho más épica y. sobre 
todo, más presente. 0 doblaje de las voces es sensacional. 
JUGABILIDAD: Acabar con cientos de enemigos y mejorar 
a nuestro personaje son los mayores (y únicos) alicientes. 
DURACIÓN: Bastante más largo que la primera entrega, 
aunque no tan adictivo como aquella. 



PUIMTUPCIDN □FICiPL 

CONCLUSIÓN: Si te quedaste con ganas de más 
después de terminar la primera entrega, no cabe 
duda de que esta segunda parte es la respuesta a 
tus plegarias. Si no eres un gran fan. puede que te 
interese buscar más antes de decidirte. 











Tendrás que aprender 
a sacar partido a las 
ayudas que te podrán 
proporcionar los 
animales de la selva. 
Las ovejas harán que 
las puertas se abran si 
las colocas sobre las 
cintas andadoras, y ios 
orangutanes te 
lanzarán por el aire 
usando una palmera. I 
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■ Tak podrá usar 
un disfraz de pollo 
para volar 
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Un pequeño nuevo héroe rompe el cosco rón 


—yunque el mercado actual esté saturado de 
Hjuegos de plataformas en 3D, con grandes 
títulos como Jok 8 Doxter y Rotchet 8 Clonk, 
siempre es bienvenida una nueva incorporación 
para satisfacer a las legiones de fanáticos de este 
género. Tak y El Poder Juju sigue a rajatabla las 
directrices establecidas por sus congéneres. A lo 
largo de once grandes niveles, distribuidos alre- 
dedor de uno central (la aldea de Tak) debe- 
remos demostrar nuestra pericia con el salto en 
una sucesión de plataformas de dificultad 
creciente (aunque nunca llega a ser demasiado 
elevada) y utilizar las armas con las que cuenta 
el pequeño Tak; la principal es un bastón otor- 
gado por un extraño ser. Con él aprenderá a 
realizar diferentes acciones a medida que 
avance. Golpear a los enemigos, utilizarlo como 
pértiga para saltar más alto o convertirlo en 


THH M EL 
PODER JUJU 


cerbatana será imprescindible en algunos 
momentos. El sentido del humor que lo impregna 
todo es la mayor baza del juego. Los conciuda- 
danos de Tak, que han sido convertidos en ovejas 
o las hilarantes conversaciones entre los perso- 
najes en más de un momento harán que esbo- 
cemos una sonrisa. Los puzzles también estarán 
muy presentes a lo largo de nuestra travesía, y 
en la mayoría de los casos estarán relacionados 
con los animales que encontremos en los niveles. 
No os dejéis engañar por su aspecto infantil, ya 
que puede proporcionar horas y horas de diver- 
sión (sin demasiadas pretensiones, eso sí) a los 
jugadores de cualquier edad. ■ Dani3Po 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H El argumento es original y está lleno de humor blanco. 

H Un montón de niveles y miles de objetos para recolectar. 
[-] El desarrollo es muy convencional. 

[-] El control, sobre todo en el salto, no es demasiado preciso. 


GRÁFICOS: Aunque no está a la altura de otros títulos 
recientes, el diseño de personajes es gracioso y el motor muy fluido. 
AUDIO: Las voces en castellano y su perfecta interpretación son 
lo más destacado en este apartado. 

JUGABILIDAD: Al comienzo cuesta cogerle el truco al salto, 
pero la variedad de objetivos lo hace muy divertido. 
DURACIÓN: Aunque el desarrollo no es sorprendente, ofrece 
una extensión bastante considerable. 


PUNTUnCION DFICIRL 

CONCLUSIÓN: Un titulo de lo más recomendable 
para los más pequeños de la casa, aunque todos 
los aficionados a las plataformas «de siempre» 
sabrán apreciarlo en su justa medida. 

Poco ambicioso pero muy eficaz. 
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MULTIJUGADOR 

Y como guinda del pastel, la producción de 
Wanadoo incluye un completo modo multiju- 
gador. Hasta cuatro participantes podrán 
disputar intensos combates encamando a cual- 
quiera de los personajes que aparecen en el 
titulo. Los modos de juego van desde el típico 
«todos contra todos» a capturar la bandera del 
rival y llevarla a la base. El detalle gráfico se 
reduce, pero la fluidez sigue siendo absoluta. 
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La guerra de los 
cincuenta años 

, , ay muchas veces en las que el dicho de 
■ ■«la primera impresión es la que cuenta» 
se muestra del todo erróneo. Hace tres años, 
cuando visitamos las oficinas de Wanadoo en 
París para ser testigos de los primeros pasos de 
la programación de este título, nos encon- 
tramos con un shooter en primera y tercera 
persona que no llamó demasiado nuestra aten- 
ción. Durante todo este tiempo poco hemos 
oído sobre su conversión a Playstation 2 y, tras 
ser lanzado hace unos meses para PC sin pena 
ni gloria, dábamos por perdida esta producción 
francesa. Sin embargo, casi por sorpresa, ha 
llegado a nuestra redacción la versión final. 

Lo primero que nos llamó la atención fue el 
cambio del grupo de programación. Los 
elegidos para realizar la conversión a la consola 
de Sony han sido los británicos de Rebellion, 
que cuentan en su haber con grandes títulos 
(como la serie Alien Vs. Predator para PC) y 
otros no tan grandes (como el reciente Juez 
Dredd). Algo que no ha cambiado es el guión. 

La acción se desarrolla en el centro de Europa 
en 1964 y la «historia alternativa» que ofrece el 
juego nos sumerge de lleno en una Primera 


COMPAÑIA: WANADOO 
DESARROLLADOR: 
REBELLION 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN 
PLAY 

PAIS DE ORIGEN: 
INGLATERRA 
GENERO: SHOOTER 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
NIVELES: 19 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD: 218 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 49,95 € 

http://ww.vv, 

stOTjnflame.com 


BOCETOS 

Los grafistas de Wanadoo (crea- 
dores del juego original para PC) 
se basaron en elementos de 
varios conflictos bélicos del siglo 
XX para diseñarlos entornos de 
Iron Storm: World WarZero. 
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«EL JUEGO MEZCLA 
ELEMENTOS DE LA 
PRIMERA GUERRA 
MUNDIAL, DE LA 
SEGUNDA E INCLUSO 
DE LA GUERRA DE 
VIETNAM» 


Guerra Mundial aún en desarrollo. Los alemanes 
y sus aliados, comandados por el Barón Ungen- 
berg pretenden construir un inmenso imperio 
Ruso-Mongol. Una coalición internacional 
pretende acabar con su locura y el protagonista, 
el Teniente James Anderson, deberá infiltrarse 
tras las líneas enemigas para evitar que cons- 
truyan el arma definitiva. La cámara en tercera 
persona de la versión PC ha desaparecido y 
ahora toda la acción se desarrolla desde una 
vista subjetiva. A lo largo de 19 misiones 
comprobaremos la extraordinaria labor de los 
diseñadores del juego para recrear una Europa 
ficticia que lleva cincuenta años en guerra. Desde 
las trincheras de los primeros niveles a las pobla- 
ciones alemanas en ruinas, pasando por la 
impresionante fase del tren, la ambientación es 
probablemente una de las más cuidadas y más 


originales de cuantas hemos visto en un título de 
estas características. Y lo mejor de todo es que el 
desarrollo es divertido como pocos. 

El diseño de las misiones es tan acertado (con 
pequeños objetivos que cumplir) que siempre 
sabremos qué hacer y nos sentiremos total- 
mente inmersos en la aventura. Un arsenal de 
armas original (mezcla de antigüedad e innova- 
ción), la posibilidad de controlar vehículos y 
armas estacionarias y curiosas referencias histó- 
ricas (incluso aparecen referencias a Franco) 
completan un título redondo, que pasa del gatillo 
fácil a ofrecernos un desafío entretenido y muy 
apasionante. ■ Dani3Po 


IRC3ÍM STDRM: UJUJS 
LO MEJOR Y LO PEOR |— 


H El argumento es de lo más original. 

W La ambientación raya la perfección más absoluta. 

H El diseno de los niveles no nos dejará aburrirnos nunca. 
[-] Quizá no resulte tan «bonito» como otros títulos similares. 



9,0 

e.q- 
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GRÁFICOS: El potente motor gráfico no se ralentiza nunca y los 
enemigos, armas y escenarios son todo un derroche de originalidad. 
AUDIO: Como en la mayoría de estos títulos, los protagonistas 
son los efectos de sonido. Contundentes y realistas. 
JUGABILIDAD: El control es sencillo e intuitivo, las 
misiones claras y el desarrollo muy adictivo. 

D U R AC I Ó N : Si se te hace corto es porque te quedarás con 
ganas de más a causa de la diversión que proporciona. 


PUNTUBCIQN aPICIBL 

CONCLUSIÓN: El mejor shooter de la temporada 
corre a cargo de una compañía con no mucha 
experiencia. Si le dais una oportunidad, descubri- 
réis un título que cumple con creces con todo lo 
que se propone en un principio. 
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DEL LASERDISG A 
Til PLAYSTATION 2 

Dragon’s hir3D mea enemigos y locali- 
zaciones de la recreativa de 1983. Aquel 
año. el maestro Don Bluth (mucho antes 
de cosechar una gran popularidad por 
filmes como Anastasias litan Á.E) revo- 
lucionó la industria con esta coin-op que 
gracias a la magia del Laserdisc, conse- 
guía convertir al jugador en protagonista 
de una auténtica película de dibujos 
animados. Luego repetiría jugada con 
otro clásico: Space Ace. 


'JkMM 

J L ~ * 




R X 


DRAGON S 


L as intenciones de este remoke no podían ser 
más nobles: ofrecer al jugador la libertad de 
movimientos de la que carecía la recreativa de 
1983, sin renunciar por ello a los escenarios y 
enemigos originales. Una buena idea desperdi- 
ciada por un entorno gráfico de lo más pobre. Si 
malo era el Dragon's Lair 3D de PC, aún más 
pobre es esta adaptación a PS2. Podrás compro- 
barlo por ti mismo, ya que sus programadores han 
sido tan chapuceros como para mantener el vídeo 
demo original de PC, que desfilará ante tus ojos si 
permaneces unos segundos en la pantalla de 
presentación. No sólo el diseño de Dirk es peor, 
sino que la calidad de las texturas ha bajado noto- 
riamente. De poco sirven las más de 250 habita- 
ciones que promete Dragon's Lair 3D, si lo que 
se consigue es espantar al jugador con un 
exterior del castillo digno del más flojo 
cartucho de N64. Como fan de la recrea- 
tiva, intentaría localizar el DVD-Vídeo de 
Dragon's Lair que se distribuyó 
hace un par de años la propia 
Proein antes que probar 
fortuna con este juego. 

Nemesis 


■ La fidelidad respecto a la 
recreativa de 1983 alcanza 
incluso a la secuencia de 
muerte de Dirk. Acabarás 
hasta el casco de ella... 


«RECREACIÓN 3D DE UNA 
COIN-OP LEGENDARIA» 


LO MEJOR Y LO PEOR 


LOIR 


COMPAÑIA: THQ 
DESARROLLADOR: 
DRAGONSTONE SOFT 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PAIS DE ORIGEN: EEUU. 
GENERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
HABITACIONES: *250 
VIDAS: 3 


DIFICULTAD: 1 
CARD: 165 KB 


http:/y.www 

P.ro.eLCLCOJTI 


H Ofrece mayor libertad de acción que la coin-op original. 
H La animación del personaje central es buena... 

[-] ...pero el resto del entorno gráfico es lamentable. 

[-] El sistema de detección tampoco es una maravilla. 


GRÁFICOS: La fluida animación «a lo dibujo animado» de Dirk 
contrasta con la pobreza de los escenarios. 

AUDIO: La banda sonora recupera algunas melodías de la 
máquina y la ratonera voz de la princesa Daphne. 
JUGABILIDAD: Si algo no se le puede negar a Dragon’s Lair 
3D es que es más jugable que la recreativa de 1983. 
DURACIÓN: Si para ti los gráficos malos no son un problema. 
los creadores del juego prometen ofrecer más de 20 horas de juego. 


CONCLUSIÓN: Si en su día se reprochó al Dragon's 
Lair de 1983 la ausencia de ¡ugabilidad en beneficio 
del espectáculo gráfico, aquí sucede todo lo 
contrario: DL3D ofrece más libertad de acción a 
cambio de soportar unos gráficos lamentables. 


V PlayStation.2 


□RPCDN'S 
L.PIR 3D 

La fallida modernización del clásico de Don Bluth 
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PlayStat¡on,2 

¿Quién ayuda a Máximo en esta nueva aventura? 

A) Zeus B) La Muerte C) Andy & De Lúcar 


EOnCLIHED hhPIRKIPID U5 THE HñFlM OF ZIÜ» 


mensaje: máximo A 


Electronic Arts y Playstation 2 Revista Oficial te llevan de la 
mano hasta el fantástico mundo de Máximo Vs. The Army Of 
Zin para Playstation 2. Si quieres conseguir uno de los 15 
fabulosos premios tan sólo tienes que enviar un mensaje 
con la respuesta correcta a la tv, * 

siguiente pregunta antes del ¿0^ 

día 18 de marzo. ^ 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de marzo. 
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A JBL 


La mecánica de participación en este concursa es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número ssmB poniendo la 
palabra máximo, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 
puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 
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No alcanzo la brillantez deseable ni explota 
las posibilidades de la idea que lo inspira 

A PIE... SÓLO LO NECESARIO 



LO MEJOR Y LO PEOR 


H El argumento y la ambientación. 

M El doblaje al castellano y los efectos sonoros. 

[-] Las cargas son pesadas, abundantes y a veces injustificadas. 
[-] Las fases a pie están muy poco trabajadas y deslucen todo. 


Playstation.^ 
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Las fases a pie están tan poco logradas 
que los programadores debieron haberse 
planteado en dejarlo en un juego de 
conducción. Casi nos recuerda a algunos 
títulos de hace muchos, muchos años. 


T eniendo los mejores mimbres para un juego 
de acción al estilo GTA, Mafia se ha 
quedado tan sólo en una anécdota. Las cargas, 
largas y frecuentes, las penosas fases a pie y 
alguna elección errónea más, hacen del juego 
una sombra de lo esperado, que era mucho. 
Cuenta con uno de los mejores argumentos posi- 
bles para el estilo de juego que han planteado. 
Cualquiera que haya visto una película inspirada 
en el mundo de la mafia da por hecho la 
presencia inevitable de tiros, explosiones, perse- 
cuciones, ajustes de cuentas, etc. Sin tener que 


recurrir a los tópicos de la saga de El Padrino en 
la gran pantalla. Mafia tenía todo lo necesario 
para encadenarnos a la pantalla, pero su argu- 
mento sólo lo han aprovechado a medias. La 
ambientación está lograda y se han recreado fiel- 
mente las calles y construcciones de unas 
cuantas ciudades americanas, aunque no se 
corresponda con ninguna en concreto. Lo mismo 
podríamos decir de los coches, alucinantes pero 
réplicas. El motor gráfico responde bien, más o 
menos, en las fases de conducción... Pero se 
viene abajo en las fases a pie. Sin gracia, con una 
perspectiva absurda y con un desplazamiento 
realmente tosco, es de lo peor que recordamos. 
Este aspecto, junto con las cargas, destrozan 
otros aciertos como el gran argumento, los exce- 
lentes cinemas, la espectacular banda sonora o 
los impresionantes FX. ■ De Lúcar 


PlayStotion 2 


COMPAÑIA TAKE 2 
DESARROLLADOR 
GATHERING 
DISTRIBUIDOR VIRGIN 
PAIS DE ORIGEN. EE.UU. 
GENERO AVENTURA 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES. 1 
MISIONES 20 
COCHES. 60 
TEXTO-DOBLAJE. 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD 1 
MEMORY CARD- 500 KB 
OPCION 50/60 H¿- NO 
PVPREC. 64,95 
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GRÁFICOS: Se ñola que se han esforzado en la recreación del 
entorno, pero está muy lejos de los grandes del género en PS2. 
AUDIO: El doblaje en castellano es muy bueno. Los efectos 
sonoros y la ambientación están realmente logrados. 
JUGABILIDAD: Todo lo relacionado con los coches 
cumple, pero las fases a pie y las cargas desmerecen el resto. 
DURACIÓN: Si las cargas constantes son un truco para 
alargar la vida, es un juego largo, si no es uno más del montón. 


PUWTUOCIDN OFICIQL 

CONCLUSIÓN: Esperemos que retomen la idea 
para hacer un juego con garantías en el futuro. En 
éste se han dejado llevar por las prisas y el resul- 
tado es poco convincente en la mayoría de apar- 
tados. Es una pena que no lo hayan depurado más. 


■ No todo se desarrolla en las calles, también podremos 
disfrutar de fases y carreras en espacios abiertos. 
El mapeado tiene más de 20 kilómetros para recorrer 


Tiempo: i 13 
Tiempo de vuelta: 0:02 

Mejor 1 04 * 
Po» : 4/6 * 

Vuelta: 2/4 * 
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► »»»»» LOS MEJORES JUEGOS PARA TU MOVIL 


Tom Claney ’s 


¡Descubre el nuevo episodio 
de Sam Fisher! 

Nuevas armas, nuevos enemigos 
más acción y sobretodo... 

i más infiltración! 


MOYO* 


Envía un SMS al 5525 
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Square Eüíxtm y Playstation 2 Revista Oficial te 

invitan a entrar en el maravilloso mundo de Final 
Fantasy® X-2. Si quieres vivir la aventura de Yuna, 
Rikku y Paine, y ganar un lote especial con los 4 pre- 
mios o 14 lotes formados por 1 juego, 1 figura de 
Yuna y 1 lámina de imanes, tan sólo tienes que parti- 
cipar en este concurso enviando un mensaje de texto 
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes 
del día 18 de marzo. 
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Playstation 


Libro exclusivo 

firmado por los 
creadores del videojuego 


¿Cómo se llaman las tres protagonistas de Final Fantasy® X-2? 

A) Yuna, Rikku y Paine B) Runa, Yikku y Peyne C) Gina, Fina y Tina 
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CONCURSO «FINAL FANTASY® X-2» 



La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
desde tu móvil al número § § Qj Q poniendo la palabra final, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo 
si crees que la respuesta correcta es la A. deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: final A 


>ara todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará 

E i próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
Reunidas S.A. c/O Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de marzo. 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 eur< 
por teléfono a los ganadores y sus-íiombr 
rados en una base de datos infornj^i$^£i 
so, rectificación, cancelación y oposición 







pÍKa Í^aVtJo^TiItTjí^® 


BaLiJUR’S GaT3 

Dcurk amanea 2 


TPH V EL_ 


PODER JUJU 


MODO DE TRUCOS 

Durante el transcurso de una 
partida mantón pulsados L1, Rl, 
Triángulo, Cuadrado, Círculo, X y a 
continuación presiona Start Se 
desbloquearan dos nuevas 
opciones, una para hacerse inven 
cible y otra para saltar al nivel que 
deseemos 

PERSONAJE DE NIVEL 10 

Durante el juego manten pulsados 
L1, R1, Triangulo, Cuadrado, Circulo, 
X y a continuación presiona L2. El 


DESBLOQUEAR TODO 

Durante el transcurso de una partida 
introduce Izquierda, Derecha, 
Cuadrado, Cuadrado, Círculo, Círculo, 
Izquierda, Derecha. Después ve al 
menú de extras del juego para 
activar el truco. 


TODAS LAS PLANTAS 

Durante el transcurso de una 
partida introduce Cuadrado, 


Triángulo, Círculo, Izquierda, Arriba, 
Derecha, Abajo, Abajo. Después ve 
al menú de extras del juego para 
activar el truco. 

100 PLUMAS 

Durante el transcurso de una 
partida introduce Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, Cuadrado, 
Triángulo. Después ve al menú 


TODAS LAS TABLAS 

Introduce en la pantalla de posswords 
la clave graphicdelight. 

TODO EL ARTWORK 

Introduce en la pantalla de 
posswords la clave 

naturalconcept. 

TODAS LAS CUMBRES 

Introduce en la pantalla 
de posswords la clave 

biggerthank7. 


TODOS LOS JUGUETES 

Introduce en la pantalla de posswords 
la clave nogluerequired. 


de extras del juego para 
activar el truco. 


TODAS LAS PIEDRAS 

Durante el transcurso de 
una partida introduce Trián- 
gulo, Triángulo, Cuadrado, 
Cuadrado, Círculo, Círculo, 
Izquierda, Derecha. Después 
ve al menú de extras del juego 
para activar el truco. 


TODAS LAS PRENDAS 

Introduce en la pantalla de posswords 
la clave shoppingspree. 


TODOS LOS VIDEOS 

Introduce en la pantalla de passwords 
la clave myeyesaredim. 


NUEVO PERSONAJE 

Primero debes completar 
juego una vez, bajo cualquier 
nivel de dificultad. Cuando 
empeces una nueva- ¡ í ^ 
parata en la pantalla 1 \ 
de seleccífch de 
personaje ilumina a 
Alessia y 


personaje al que lleves subirá al 
nivel 10, tendrá 45 puntos 
habilidad y 500.000 de Oro. 


SUJQT CI_OBni_ 

5TRIHE TERM 


INVENCIBILIDAD 


Pausa el jueqo y a continuación 


introduce Arriba, Abajo, Izquierda, ¡ 


Derecha, Izquierda, Derecha, L2, R2 

f % 

■ en el menú de opciones. 

+ r ■ í ^ 

MUNICION INFINITA 

y 

Pausa el juego e introduce Izquierda, 

L' 

Derecha, Arriba, Abajo, Arriba, Abajo, 

Á -k 

R2, L2. 

1 

J 

TODAS LAS FASES 

1 \ l 

Presiona Arriba, L1, Abajo, Rl, 

1 \ w 

Izquierda, Ll, Derecha, Rl, Arriba en 

i u 

la pantalla de selección de fase. 


TODAS LAS CANCIONES 

Introduce en la pantalla de posswords 
la clave djsuperstar. 

TODAS LAS TRADING CARDS 

Introduce en la pantalla de posswords 
la clave gotitgotitneedit. 


TODOS LOS POSTERS 

Introduce en la pantalla de posswords 
la clave postnobills. 



1ÜB 






TODOS LOS SERVICIOS PARA TU MOVIL 



76671 


NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS ■ MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL • PHILIPS • SAGEM 


Recuerda!, todo lo que buscas esta en el 


o llamando al 806.588.672, tu eliges! 


Pídelos así de fácil: 


©P or SMS (mensaje): 

Envía TON 0191 y la referencia al 7667. 
Ejemplo: [HiBHEEBH 


Fl POP/ROCK NACIONAL I HINTERHA ClfljjÁL 


917353 

917467 

917498 

917419 

917414 

917427 

917496 

917491 

917433 

917500 


La Costa Del Silencio - ROCK NACIO. 

Y En Tu Ventana - POP NACIONAL 
Bulería OT1/POP NACIONAL 
Regálame La Silla Donde Te Esperé 
Aunque No Te Pueda Ver - POP NACIO. 
Ya Nada Volverá A Ser Como Antes 
Don't Stop The Music, Baby - OTI^OP 
Fortune Faded - ROCK INTERNACIONAL 
Devuélveme El Aire - OT1 
La Chica De La Habitación De Al Lado 


917386 En Tu Cruz Me Clavaste 
917512 No Tienes Corazón - POP 
917276 Down-RAP 
91 6838 La Madre De José - POP 
917508 La Rosa De Los Vientos 
917093 Son De Amores - POP 
917379 Tengo -POP 
917238 No Es Lo Mismo -POP 
917140 Papi Chulo - POP 
917497 Dámelo Ya - POP 
917443 Vicio -ROCK 
917314 Tanto La Quena - POP 
917502 La Vida Viene Y Va POP 
917411 Cannabis - ROCK 
917494 Soy Lo Que Me Das -OT1 
91 6246 Jesucristo García - ROCK 
917393 Ángel Malherido POP 
91 7540 Fuente De Energía - POP 
917543 La Nube -ROCK 
917525 Bailar Toda La Noche 
91 7495 Deseo De Cosas Imposib. 
917477 Veneno -POP 
917425 Olvídate De Mí - POP 
917528 Enamorada De TI - POP 
917418 Una Noche Loca - POP 


917510 Hit That ROCK 
916637 Bring Me To Lile - ROCK 
917137 St. Anger-ROCK 

EIDANCE/TICHNO 

917402 Dos Gardenias 
917449 E Samba 
917475 Mystenous Times 
916174 Groove 2.0 
91 5950 Played A Uve 
917493 No No No 
917399 X-Que Vol. 8 
916370 Himno De Masía 
917535 HeyYou 
916558 Look At Me Now 
917270 Flying Free V.2 
916036 Anglia 

917416 Children OI The Demon 
917431 All The People In The Wo. 
917316 Insomnia 

FlVIllEOJUEGOS I 

917095 The Legend OI Zelda 
91 7466 Need For Speed Undergro. 
915530 Super Mario Bros. 

917321 Mortal Kombat 


P1CINE/TELEVISÍOH 


j m 


91 7347 S.W.A.T. (Hombres De Harrelson) 
917501 Nos Vamos A La Cama iLnnnis) 
917482 Un, Dos, Tres - TV 
917539 The Fast And The Furious 
916503 Bola De Dragón - TV 
915566 South Park -TV 
915939 Terminator- CINE 
917267 Yo El Vaquilla - CINE 
916617 8 Miles - CINE 
917526 Con Las Manos En La M. TV 
91 6264 La Muerte Tenía Un Precio 
917378 El Último Mohicano (final) 

91 5002 Misión Imposible - CINE 
916840 Embrujadas - TV 
916536 ShinChan (estribillo) - TV 
916008 WeWill RockYou (An.Pepsi) 


915007 

915063 

916700 

917210 

916827 

916641 

917485 

916725 


Himno Nacional De España 
Real Madrid 

La Internacional Comunista 
Quinto Levanta Tira De La... 
Himno De La II República 
PP (Partido Popular) 

Eusko Gudariak 
PSOMPartid^ocialista^ 
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INSTRUCCIONES 






NOKIA - ALCATEL - SONYERICSS ON SAMSUNG - SIEMENS ERICSSON 

í^vfl mrrm Pídelos así de fácil: 


1. Piensa en un TEXTO. 

2. Elige un TIPO DE LETRA. 

3. Elige un ICONO (si quieres). 

4. Envía MIL0G0191 TEXTO 
REF. LETRA RBUCONOal 7667. 

En un Ínstente ¡o tendrás! 


Por ejemplo, si escribes: 
MIL0G0191 Miguel 104 311 y lo 
envías al 7667. Recibes este logo 7\ 


j^migüé] 







b l."r 


(a) Por SMS (mensaje): 

Envía F0ND0191 y la referencia al 

7667. 

Ejemplo: 


s tener conligurado tu móvil para WAP 


^^^OKIA - ALCATEL - SONYERICSSON 
^ SAMSUNG • SIEMENS ■ ERICSSON 










Tü TCXTO 



TU TEXTO AQUI 





1088 I 1182 




¡ Crea tus pro pias IMAGENES y SALVAPANTALLAS i 


Sfo BUSCADOR DE GOITOS 

Encuentra tus tonos de la manera mas tacil 

Para pedir cualquier canción por SMS envía T0N0191 
NOMBRE-CANCION al 7667 o T0N0191 INTERPRETE. 
Ejemplos: T0N0191 ZANARKAND 
T0N0191 VIDA NUEVA 







Fondos (Imágenes color) válidos para: MOTOROLA (C350 v T7201). NOKIA (7650. 35101. 5100. 6800 3300 6650 3650 ¿TajUSII. 6610. 7250. 6220. N-Gage. 6100y 6600). PANASONIC GD87. 
SAGEM (MYX6 y MYX5m). SAMSUNG (S300 y V200), SHARP GX10. SIEMENS (S55 y M55). SONYERICSSON (T300.T610 y P8Q0). n» 



Junñ Yv«<- LrdprcD - Moblbase- liar ©Rlcí- Teamovll. S l.;11Z7. llltfcOChrlstlan MarUn -JTP -Moblbnse:1118:© Ullvlerle Dlseot - Moblbase; 11 
jMn Ym 6 cHftñl^- Moblb^:1im Vigíen: - Moblbose: 1123:0 SIPA PRESS - Moblbase: 1 119: 0 Alaln ERNOULT - Moblbase: 


1.1182: 0 Serl dec 1183:0 

imOBOXYBOX - 


TDP IMAGENES 


NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 


914647 I 913703 


Pídelos así de fácil: 


(Á) Por SMS (mensaje): 

Envía IMAGEN191 y la referencia al 7 

Ejemplo: 


914546 ■ 914966 I 914664 




©Por TELÉFONO: 


915202 ■ 915188 I 915015 


8.672, marca 
úmero de mói 


8EX8I 


915351 ■ 915349 ■ 915346 ■ 914502 


915343 ■ 915342 


Pídelo por SMS Envía PQL1191 y la 
referencia al 7667. Ejemplo: P0LÍ191 6512 


BUS0RDQR DE POLiFQIIiDQS 

Encuentra tus polifónicos de la manera mas fácil 

Para pedir cualquier canción por SMS envía P0L1191 
NOMBRE-CANCION al 7667 o POLI191 INTERPRETE. 
Ejemplos: P0LI191 VIDA NUEVA 

P0LI191 2 FAST 2 FURIOUS 



915340 ■ 915347 


& 


915097 I 914138 ■ 913700 


913841 ■ 913880 | 914549 | 915279 


915291 ■ 915350 


914077 ■ 915068 ■ 914512 ■ 915055 


914545 | 914544 ■ 913987 


914533 I 914788 


HIMNOS 
5007 Himno De España 
5063 Real Madrid 
6700 La Internacional 

DANCE/TE CHNO 
6270 Radical 
5865 Inlected 
6174 Groove 2.0 
5950 Played A Live 
7399 X-Que Vol. 8 
6370 Himno De Masía 
6558 LookAt Me Now 
7431 All The People In.. 
VIDEOJUEGOS 
6407 Crash Bandicoot 
7095 Legend OI Zelda 
5530 Super Mario Bros. 
7321 Mortal Kombat 


POP NACIONAL 
7498 Bulería 
7386 En Tu Cruz Me Cía. 
7276 Down 
6838 La Madre De José 
7093 Son De Amores 
7238 No Es Lo Mismo 
7140 Papi Chulo 
7379 Tengo 

CINE Y TELEVISIÓN 
5574 El Exorcista 
5956 Último Mohicano 1 
6503 Bola De Dragón 
5566 South Park 
5939 Terminator 
7267 Yo El Vaquilla 
6617 8 Miles 
6264 La Muerte Tenía. .. 



@Ü1 


914287 ■ 914556 ■ 915144 II 915280 ■ 915013 


913612 ■ 915025 ■ 914460 


mm 


Debes tener conligurado tu móvil para WAP 



Som etí i 

PIUGtOTl 


INSTRUCCIONES 

1. Elige una IMAGEN. 

2. Piensa en un TEXTO. 

3. Envía MIP0STAL191 REF. 
IMAGEN y TU TEXTO al 7667 1 

En un instante lo tendrás! 


Por ejemplo, si escribes: 
M1POSTAL1 91 1018 CAROLINA y| 
lo envías al 7667. Recibes 7\ 


Ya puedes consultar tacilmente ios me|ores 
trucos por SMS. Cada vez que envías: 
TRUCQ191 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE 
JUEGO al 7667 te enviamos un nuevo truco: 
Como tener vida infinita, munición Ilimitada 
acceder a todos loe niveles, etc... 


¿ATOLl NA 



JUEGOS JAVA 



Título. IK 03 
Género: ARCADF 
Guerra total a bor" 
de un helicóptero ct< 
combate Física a 
vanzada y expío slo 
nes acción sin 


ják & 


Envía JUEG0191 1 000 al 7667 Envía JUEG0191 1 001 al 7667 y 
i y sigue las instrucciones sigue las instrucciones j 


MICflnnnR nr ¡ríinnrnr^ Envía IMAGEN191 y la categoría o texto al 7667 y te enviaremos la mejor. 

eSHB 55to Ejemplos: IMAGEN191 CHULO MI PIRULO - IMAGEN191 RARO RARO RARO - IMAGEN1 91 XXX_ 



Debes tener conligurado tu móvil para WAP. Compatible con. NOKIA 31 00 
33ÜD. 5100. 6100, 6200. 6220, 6610, 6800. 7210, 7250, 72501 


Tonos polifónicos válidos para: NOKIA (6100. 72501. 35101. 7210. 3650. 3300. 6800. 5100. 6650. MOy 7651». I 

PANASONIC (GD 87). SAGEM (MYX5m y MYX6). SAMSUNG (S300 y V200), SIEMENS (A55. C55. M55 y S55) y SONYERICSSON (P800 yT610). 

NOKIA: Los modelos que soportan logos. Imágenes y tonos. TONOS. LOGOS e IMAGENES: ALCATEL (0T511. 0T512. 0T525y 0T715). ERICSSON 
(T38.T65y T66), SAMSUNG (N500. N600. N620, R210S. S300. TI 00. TI 08. T400. VI □□ y V200 (logos solo como Imágenes da mensaje)). 
SONYERICSSON (T68, T200. T300 y T600) y SIEMENS (A50, C45, S45. S55. C55. ME45. M50). Sólo TONOS y LOGOS: ERICSSON (R520. T20o . 

T29s) SóloTONOS: MOTOROLA (V50. V100. Tlmaporl 250 y 260. C330. Talkabout 191.192.193 yT720), SAGEM (todos losmodelos). PHILIPS 
(casi todos los modelos) y SAM SUNG (S300, V200, NIDO y N300). 

Con el encargo el usuario autoriza a Teamovll S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: Intofc1eamovll.es o teléfono de 
atención al cliente 902 88 77 38. Powered by Teamovll S.L Apdo. Correos 276, 03590 Altea. 

Precio max. por llamada: Red fija 1 ,06 Euros/mln.(IVA Incl.) - Red móvil 1 ,36 Euros/mln. (IVA Incl.). 

Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensajes necesarios para descargar Logos, Imágenes, Polifónicos. Fondos y Tonos), (3 mensa|es 
necesarios paro descargar Juegos Java) 
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por Angelfran ^ 

cuín 

Completa 




Aparecerás en el puente de la nave. 
Cuando hables con Rikku y su 
hermano varias veces obtendrás 
varios diccionarios de la lengua 
Albhed. Habla con el joven piloto que 
hace las veces de «ayuda». Para los 
que no hayan jugado a Final Fantasy 
X les vendrá de perlas para tener una 
idea de la primera parte: los perso- 
najes principales, el planeta Spira y 
además explicará las nuevas formas 
de combate y las «vestisferas». 

CAPÍTULO I 

Ruinas de Gagazet 

Explora la nave. Hay una tienda en la 
zona de recreo y unos cuantos baúles 
dispuestos a ser abiertos en la sala de 
máquinas. En la cubierta exterior 
puedes darte un paseito al aire libre. 
Regresa al puente de mando y apare- 
cerá una escena automática en la que 
se os comunica que podéis capturar 
una esfera en las Ruinas de Gagazet. 
Hermano os conducirá allí. 

Explora las ruinas pulsando con el 
botón Círculo para saltar entre las 
distintas cornisas. Camino abajo hay 
un cofre con un preciado anillo con 
poderes mágicos. Vuelve a subir y en 
una pared al fondo hay un botón, 
púlsalo y el ascensor de piedra bajará 


hasta un determinado punto donde 
se quedará atascado. Te espera una 
buena tanda de saltos entre piedra y 
piedra. Cuando veas que no puedes 
saltar, simplemente haz carrerilla y 
salta un poco antes del borde y 
podrás avanzar sin problemas. 

Antes de subir, dirígete a un cofre con 
un preciado elixir que se encuentra a 
la izquierda de la pantalla. Continúa 
subiendo por las comisas hasta que 
llegues a una plataforma donde 
volverás a enfrentarte al grupo de 
cazaesferas de LeBlanc. 

Tras enfrentarte a ellos, aparece una 
de las «misiones» que carecen de 
importancia para acabar el juego, 
aunque obtendrás jugosas recom- 
pensas dependiendo de la dificultad 
de la misma. En este caso consiste en 
llegar a la cima de la montaña antes 
que el grupo de LeBlanc, tienes cinco 
minutos para hacerlo. 

La mejor forma de conseguirlo es a 
través del camino de abajo. Da un 
salto y llegarás al fondo, y luego otro 
para acceder a la puerta donde te 
esperará Logos, el compañero de 
LeBlanc, para intentar detenerte. 

Entra en el templo y sigue siempre 
recto saltando a través de las losas 
flotantes. 


Sal del templo y rodea la montaña 
hasta que encuentres el sendero que 
te conducirá a la cima. Verás a 
LeBlanc en problemas y podrás subir 
tan ricamente hasta arriba donde te 
encontrarás con el primer Jefe gordo. 
Se trata de un Cangrejo-Araña gigante 
con cara fea y bastante bruto en sus 
golpes. 

Puede asustar a primera vista, pero 
sólo tiene 480 puntos de vida. Así 
que la mejor estrategia es utilizar las 
dotes de canto de Yuna para cegarle 
y atacar con Payne con Rompebrazo, 
y Rikku puede usar las granadas para 
que no de muchos problemas. 

Tras acabar con él podrás recoger la 
esfera y regresar a la nave Celsius. 

Planificando misiones 

En el puente, Colega te informará que 
ahora la elección es tuya para viajar 
donde quieras. Aquí podrás conocer 
que Final Fantasy X-2 se adaptará a 
tus gustos ya que tienes plena 
libertad de movimientos para seguir 
con la línea argumental o realizar 
multitud de misiones. 

En la guía sólo vamos a completar 
esta línea argumental, que es la base 
de la historia que el juego narra. Pero 
antes de ir a Zanarkand, nuestro 


verdadero objetivo, es conveniente 
que explores todas las localizaciones; 
ante todo para obtener experiencia, 
ya que en Zanarkand los enemigos no 
tienen nada que ver con lo que has 
visto hasta ahora, y sobre todo 
porque así podrás recorrer los fantás- 
ticos escenarios de la nueva Spyra en 
los que reconocerás algunos lugares y 
personajes si pudiste jugar a Final 
Fantasy X. 

Las mejores áreas para obtener expe- 
riencia son el Camino de Miihen y la 
Llanura de los Rayos. El truco consiste 
en no alejarse mucho de la esfera de 
guardar partida, ya que cada vez que 
te acerques se subirán todos los 
niveles de vida y magia al máximo, y 
podrás resucitar personajes. De esta 
forma, cada vez que tengas un 
combate, deberás regresar a la 
esfera. Esto puede resultar un poco 
tedioso durante una o dos horas, 
dependiendo de tu nivel de habilidad, 
pero si le dedicas un poco de tiempo 
tendrás al grupo con niveles cercanos 
al 15 y así ya podrás dirigirte a 
Zanarkand. 

Zanarkand 

Habla con la guía de los turistas. Sube 
al montículo y ya podrás bajar por el 
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camino hasta el Templo. En la puerta, 
unos niños dan la primera pista de 
una contraseña: «mo». Sigue en el 
Templo hasta que encuentres al 
guardia que te facilite la última pista 
de la contraseña: «no». La palabra es 
«mono». 

Llegarás hasta una enorme habita- 
ción, contempla a los monitos 
enamorados y baja por el ascensor 
hasta una habitación donde se 
encuentra Cid. Habla con él. Examina 
a los monos de la puerta, habla con 
el acompañante de Cid y los monos 
enamorados aparecerán llevándose a 
los monos que interrumpían el 
camino. Llegarás a una plataforma 
donde una voz te pedirá que 
respondas a un acertijo. Contesta 
«Isauru» y recibirás una jugosa 
recompensa. Baja por las escaleras. 

Te encontrarás con un sub-jefe tipo 
Behemot, muy fácil de combatir. Tras 
subir por las plataformas, llegarás a 
un gran Jefe, pero que es débil ante 
cualquier tipo de hechizo de 
elementos. En tu grupo deberá actuar 
una maga negra con algo 
de experiencia. 

Como recompensa obtendrás la mitad 
de una esfera. 

Regresa al barco volador y aparecerá 
una escena automática 
hasta Kilika. 

Ve hasta la puerta de la empalizada 
para conocer a Nooj. Te dará la 
misión de llegar al templo sea como 
sea. Si quieres evitar luchar con los 
soldados, debes utilizar la contraseña 
«mono reptador» si el número de 
guardias es impar y si es par la 
contraseña es «mono trepador». 

El jefe siguiente es un Golem-X. Si 
tienes una maga blanca bien 
preparada, limítate a curar y atacar 
sin mayores problemas con la 
maga negra. 



En el puente del barco volador habla 
con Shinra de la esfera que acabáis 
de recoger. Ahora ve a la zona de 
recreo y habla con los músicos del 
pasillo. Tienes que empujarlos uno a 
uno hasta el ascensor para que Yuna 
pueda hacer un «mini-concierto» en 
la nave. 

En la cabina tienes que decidir a 


quién donarás la esfera, si a la Liga 
Juvenil o a los seguidores de Nuevo 
Yevon. En la guía se ha elegido a la 
Liga Juvenil por todos los problemas 
que causó la secta de Yevon en el 
anterior juego, pero eres libre de 
elegir. Al elegir la Liga cambiarán las 
acciones a realizar en el juego. 
Leblanc te ha robado la esfera y 
debes recuperarla de su palacio, pero 
antes tendrás que encontrar tres 
uniformes de guardianas para intro- 
ducirte en el palacio. 

Ve a la Montaña Gazazet, habla con 
Kimahri y utiliza el teletransportador 
hasta el Despeñadero de los Oradores 
y ve a la salida de atrás. Escala la 
montaña y entra en la cueva. Salta en 
las rocas flotantes y sigue recto. 

Te enfrentarás a Ormi de nuevo y 
luego con las dos muchachas que 
guardan el uniforme. Tras vencerlas, 
conseguirás el primer uniforme. 

El siguiente se sitúa en el desierto 
Bikanel. Para obtenerlo, habla con 
Nhadala y luego pídele al piloto que 
te lleve al Oasis. Coge la esfera y 
enfréntate ahora a Logos y otras dos 
compañeras. Con el segundo 
uniforme en tu poder, ve ahora al 
Templo Djose y dirígete hacia el Sur, 
hacia los puentes. En la bifurcación 
toma el camino del Sur, persigue a 
las guardianas de Leblanc y tendrás 
de nuevo una pelea con Logos para 
conseguir el tercer uniforme. 

fl Palacio de Guadosalam 

Si pretendes hacer todavía los juegos 
y submisiones del Episodio II no vayas 
todavía a Guadosalam. Son impor- 
tantes para obtener experiencia y 
adquirir nuevos objetos y habilidades 
para Yuna y sus amigas. 

Ya en el Palacio de Guadosalam, ve a 
la entrada del Palacio. Habla con 
Logos y Ormi, sube al piso de Leblanc 
y hazle un masaje. Este es un juego 
totalmente aleatorio donde debes 
probar y ensayar hasta que dejes a 
Leblanc dormida. Vuelve al salón y 
pulsa un botón en la puerta de la 
izquierda. 

Tendrás muchas batallas en los pasi- 
llos, por lo que es conveniente tener 
a una chica especializada en magia 
blanca. Yuna es ideal para esto. 

Sigue la dirección de la flecha roja en 


el minimapa. Hay muchas habita- 
ciones con tesoros para recoger. 
Sigue hasta la esfera de guardar 
partida. En la habitación de enfrente 
recoge una esfera y tendrás una 
nueva pelea con Logos y Ormi. Ve al 
pasillo del Oeste. Baja en los fosos y 
activa las esferas de la pared. Ve 
adelante y cuando la pared con 
espinas vaya hacia ti, regresa 
saltando sobre los fosos. Activa la 
última esfera de la derecha y pulsa 
un botón en la pared semioscura del 
mapa. Sigue adelante y tendrás una 
gran pelea con Leblanc y sus amigos. 

la batalla de Beuelle 

Tras la pelea, Leblanc se unirá contigo 
en la nave y os iréis a Bevelle. Pelea 
con los guardias y entra en el templo. 
Accede al pasillo de la derecha y 
sube al bloque del fondo para activar 
un interruptor. 

Dirígete ahora al pasillo de la 
izquierda, sube por la pared y toca el 
pilar de la derecha. Bajará un 
elevador holográfico. Ya en el pasillo 
central, sube al elevador. Sigue 
adelante. En la bifurcación, coge el 
pasillo de la izquierda y, en la nueva 
bifurcación, coge el camino que sube, 
y luego a la derecha. Sube al 
ascensor del final. 

Aprovecha para grabar el juego 
porque ahora viene mucha acción, 
posiblemente la escena más compli- 
cada del juego por el momento. 
Camina hacia la plataforma, empe- 
zará una escena automática y dirígete 
a la derecha para leer una inscripción 
que indica cómo activar el vórtice 
central. 

Ve al final de la plataforma y Yuna 
saltará. Pulsa sólo las torres con las 
luces encendidas para que aparezcan 
menos Jefes. Una vez concluido el 
combate, podrás sumergirte en el 
vórtice y, saltando por varias plata- 
formas, llegarás a un túnel. Avanza y 
toma el pasillo de la izquierda. 

Te encontrarás con dos pilares. 

Primero súbete al de la izquierda y 
luego al de la derecha, y un pilar 
central surgirá en el pasillo para atra- 
vesar el hueco. Camina hacia la 
izquierda y sigue el camino hasta que 
llegues a una habitación con tres 
ascensores. Móntate en el que está 


situado a la derecha. 

Llegarás a una estancia con dos 
bloques. Sube al que está situado 
enfrente de ti y luego al que se 
ecuentra detrás. Aparecerá un nuevo 
ascensor que te llevará a tu destino. 
Baralai aparecerá, es un jefe bastante 
duro. Preocúpate de tener a una de 
las chicas curando y las otras dos 
atacando. 

Y por último aparecerá Bahamut, con 
8.500 puntos de vida y muchos 
hechizos de fuego,- por tanto, atácale 
con elemento agua tanto en los 
golpes físicos como en los mágicos. 



Como siempre, podrás elegir las 
misiones dentro del juego, siendo las 
correspondientes a los enlaces activos 
las necesarias para terminar la 
historia. Pero antes de elegir uno de 
estos enlaces es conveniente que 
cumplas la misión en la montaña 
Gagazet porque allí acumularás 
mucha experiencia que necesitarás a 
partir de ahora. 

Cuando llegues a la montaña, te 
encontrarás a Kimahri (un viejo cono- 
cido). Sube la montaña todo el 
tiempo y encontrarás muchos 
enemigos bastante fuertes, aprovecha 
para salvar en cada esfera y recuperar 
la energía. Al final te encontrarás a 
Garik y dos aliados. 

Es conveniente que acabes primero 
con los aliados de Garik y luego te 
enfrentes a él. Concentra tus fuerzas 
en uno de ellos, ya que tienden a 
utilizar hechizos de protección y de 
curación. 

Ahora ve a la Senda de las RocaHongo 
y habla con Lucil. Dirígete a la Isla 
Besaid y habla con Lulu en su casa. En 
la puerta del Templo encontrarás a 
Beclem. Ahora accede al Templo y ve 
por el camino al Orador, encontrarás a 
Wakka. Entra al ascensor. A continua- 
ción combatirás contra tu primer Eón: 
Valefor. La mejor forma de acabar con 
él, como otros jefes similares, es 
utilizar una maga blanca curando 
constantemente ya que Valedor utiliza 
más la fuerza que la magia, por lo 
que necesitarás una guerrera bastante 
bien entrenada. 

Ahora ve al Templo de Isla Kilika. Pero 
antes visita a Dona en su casa. Tras 
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Sony C.E. y Playstation 2 Revista Oficial te 

ofrecen la oportunidad de conseguir el juego ARC: 
El Crepúsculo De Las Almas, un alucinante RPG 
para tu Playstation 2. Para participar en este concur 
so tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta 
antes del día 18 de marzo. 


Playstation 


■ 
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Playstation d 


¿Cómo se llaman los dos protagonistas del juego? 

A) Kharg y Darc B) Mandy & Flujas C) Fran y Frony 


AB BL 


□ □nEUH5D HHññC: ECULRn 


La mecánica de participación en este concursa es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número ssmEi poniendo la 
palabra are, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta 




correcta es la A. deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: are A 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite 18 de marzo. 


Computer Entertainment 















LAS UESTISFEFDS 


— En cualquier momento podrás cambiar de uestisfera o «rol» a las chicas del juego. Es conueniente que Vuna se especia- 
lice en la de Estrella Pop y Alaga Blanca, Rihhu en Ulaga (legra g ladrona, y Payne en Guerrera o Berserher o Pistolera, 
las uestisFeras se alojan en losas, que vienen a ser como armarios de ropa. Encontrarás muchas losas a lo largo del juego, 
pero no todas son iguales. Algunas losas proporcionan protección g hechizos extras para los magos oscuros o defensa 
física para los guerreros. El secreto consiste en especializar a una de las chicas con la uestisfera más conveniente y usar 
esa uestisfera en la losa que la otorgue más «extras». 
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pasar la puerta en dirección a la 
selva, tendrás que comprobar que 
los tres caminos hacia el Templo 
están bloqueados. Luego, vuelve a la 
esfera de grabar partida y aparecerá 
un camino a la izquierda que te 
conducirá al Templo, lucha contra los 
soldados y entra en el templo. Antes 
de llegar a este punto, comprueba 
que estás bien dotado de pociones y 
objetos mágicos porque los vas a 
necesitar. 

Tras avanzar en el interior del 
Orador, te atacará un demonio del 
tipo Daeva. Habla con Barthello y te 
agredirán varios Daevas. Llegarás a 
una habitación con varias llamas 
azules. Ve primero a la llama 
derecha, luego a la izquierda y final- 
mente a la del centro. 

Cada llama corresponde a un Daeva, 
ten cuidado con ellos. 

Sigue avanzando y te encontrarás 
con tu segundo Eón: Ifrit. Este es 
mucho más problemático que el 


anterior por sus desvastadores 
ataques de fuego. Aquí la maga 
negra es muy importante para 
abatirle con hechizos de hielo, y tu 
guerrera debería utilizar un ataque 
con elemento de frío. 

Tras vencerle, ve ahora al Templo de 
Djose. En el interior encontrarás una 
habitación con varias losas. De 
forma aleatoria, al pulsar sobre una 
losa debería desactivarse la puerta 
protegida por rayos; por si acaso 
prepárate para pulsar las cinco losas, 
ya que cada losa conlleva una 
batalla con demonios. 

Una vez abierta la puerta te encon- 
trarás con el último Eón: Ixión. Este es 
de naturaleza eléctrica y debes 
combatirlo con magia negra basada 
en agua, al mismo tiempo que la 
maga blanca está curando. 


Este será el único episodio donde no 
hay libertad de movimientos. Tienes . 


que seguir un orden establecido, que 
es el siguiente: 

De momento, ve a la cubierta y 
habla con Paine. Regresa al puente 
de mando y habla con Shinra. Tienes 
que activar la red de esferas y ver 
las siguientes para poder continuar: 
Besaid, Kilika, Senda de las Rocas 
Hongo y Bevelle. Antes de cerrar 
cada esfera debes esperar a hablar 
con cualquiera que pase por su radio 
de acción. 

Ahora ve al Río de la Luna y debes 
encontrar a Tobli. Te interrogarán tres 
personas sobre el paradero de Tobli. 

Al parecer, les debe mucho dinero y 
quieren pegarle una buena paliza. En 
ese momento verás a Tobli, síguelo 
hasta que lo pierdas en el pueblo. Los 
que perseguían a Tobli interrogarán a 
la gente sobre él. Regresa al camino 
por donde has venido hasta que te 
encuentres con otro de los acreedores 
de Tobli. Otra vez, el enano aparece 
corriendo. Ve a por él hasta que lo 


veas motorizado rumbo al pueblo. 

Ve al puerto de los Shoopuff y alquila 
uno. Cuando hayas cruzado el río, ve 
a la izquierda y pregunta sobre Tobli a 
los tipos que allí se encuentran. Sigue 
adelante y llegarás hasta Guadosalam 
donde Tobli hablará contigo. 

De nuevo en la nave voladora, ve al 
bar y practica con Rikku el baile del 
concierto que se va a celebrar en la 
llanura de los Rayos. Habla con 
Colega en el Puente de Mando y os 
dirigiréis a la llanura. 

La siguiente misión es limpiar una 
caverna en la llanura repleta de 
bichos bastante molestos para la 
celebración del Concierto. Las batallas 
son muy duras pero es otra oportu- 
nidad excelente para subir nivel ya 
que algunos enemigos dan muchos 
puntos de experiencia. El ser que hay 
en la entrada de la cueva te subirá 
automáticamente los puntos de 
magia, por lo que en caso de 
problemas regresa a la entrada. 


1TH 


Oficial de PlavStation 2 - España 


LRS ÍIIISIOIIES 


En esta guía hemos narrado la 

solución para la historia central del 
juego, pero Final Fantasy siempre se 
ha distinguido por ofrecer numerosos 
«minijuegos» que no alteran el 
transcurso de la historia si no se 
realizan, pero sí que proporcionan 
jugosas recompensas en forma de 
mejor armamento u objetos mágicos. 
En Final Fantasy R-2 muchos de estos 
«minijuegos» han sido desarrollados 
hasta llegar a misiones completas. 
Rquí tienes la descripción de cada 
uno según su localización en Spira. 
Las misiones marcadas como 
«Obtener Experiencia» se refiere a 
todas aquellas cuyo objetiuo es 
destruir enemigos y encontrar 
tesoros en los cofres. 


*S¿U?cciona un l ugar. _ . 



Lúea: ILlinijuego. 

Camino de Uliihen: Obtener experiencia. 
Senda de las Rocas Hongo: 

Obtener experiencia. 

Río de la Luna: IRinijuego 
Llanura de los Rayos: Obtener 
experiencia. 

Rosque de (Tlacalania: Obtener 
experiencia y captura a O'aka. 

Bikanel: ILlinijuego. 

Besaid: La Búsqueda de UJakka. 

Esta misión te da la uestisfera de 
FRago Blanco. 

llanura de la Calma: Rlinijuegos 
uariados. 



Camino de FRiihen: Caza del Chocobo 
(un clásico de Final Fantasy] 

Senda de las Rocas Hongo: Obtener 
experiencia. 

Río de la luna: IRinijuego. 

Llanura de los Rayos: FRinijuego. 
Bosque de (Tlacalania: IRinijuego. 
Llanura de la Calma: FRinijuego. 
Besaid: IRinijuego. 

Zanarhand: IRinijuego. 


B ÜM1H 

Lúea: FRinijuego. 

Camino de IRiihen: FRinijuego. 

Bosque de (Tlacalania: IRinijuego. 
Bihanel: Búsqueda de los cactus 
(otro clásico]. 

Llanura de la Calma: FRinijuego. 
Gagazet: Encontrar a Garih [Recomen- 
dable para obtener experiencia], 

Hilika: Búsqueda del cactus. 

Lúea: IRinijuego. campeonato de 
Blitzball. 

Senda de las Rocas Hongo: IRinijuego. 
Llanura de los Rayos: Obtener 
experiencia. 

Bikanel: Obtener experiencia 
Djose: Obtener experiencia. 

Beuelle: Obtener experiencia. 



Al final de la cueva hallarás un 
demonio en forma de Salamandra 
bastante duro. Atácale con hechizos 
de hielo y cura constantemente. 

Ve a la salida de la caverna y apare- 
cerá una escena con el concierto 
como protagonista. 

Regresa al puente. Habla con 
Maechen y luego con Colega. 
Conversa con Leblanc en la sala de 
máquinas. Ve al puente y habla de 
nuevo con Shira. 

CflPIÍUlO 1.1 

El Capítulo V te dará a elegir entre 
realizar numerosas misiones o ir 
directamente al final del juego. Si 
deseas abordar el final, habla con 
Hermano y te dirá a qué fosa de las 
que han aparecido en los distintos 
templos de Spira quieres viajar. 
Escoge la que más te guste y rumbo 
al Camino del Etéreo. 

Ni qué decir tiene que antes de 
meterte en las batallas finales, los 


miembros de tu grupo deben superar 
cada uno el nivel 50. 

Tu primer combate fuerte es Shiva 
que tiene 14.800 puntos de vida. Es 
muy ágil esquivando golpes, así que 
lo mejor es utilizar los hechizos o una 
pistolera de alto nivel. El combate no 
se difiere tanto de otros grandes jefes 
a los que te has enfrentado. Al morir 
Shiva aparecerá una esfera de 
guardar partidas que viene que ni 
pintada, incluso podrás volver a la 
nave voladora. 

El siguiente jefe son las hermanas 
Cindy, Sandy y Mindy que ya son unas 
viejas conocidas de los seguidores de 
Final Fantasy. Empieza con Mindy, la 
que tiene forma de avispa porque sus 
ataques de metralla son muy pode- 
rosos y molestos. Concentra tus golpes 
en destruir a Mindy, pues de vez en 
cuando las tres hermanas utilizan un 
«súper ataque» llamado Delta, capaz 
de matar a los tres miembros del 
grupo de un solo golpe. Sigue bajando 


la pendiente y no te desvíes pues 
volverías al punto de la esfera de 
salvar. Ahora te encontrarás con 
Anima que con sus 36.000 puntos de 
vida se convierte en un rival formi- 
dable. Bien, en primer lugar utiliza 
hechizos de protección y ten a una 
maga blanca siempre en combate. Ya 
que Anima utiliza muchos hechizos 
que cambian los estados a las chicas, 
utiliza pociones o magia para devol- 
verlas a su estado normal ya que 
debes procurar que tu maga negra y 
tu guerrera estén siempre en perfectas 
condiciones. Utiliza los ataques más 
potentes, y es buena idea que tengas 
a Paine con la vestisfera Berserker. 

Tras vencer a Anima, aparecen unas 
escenas cinemáticas tras la cuales 
podrás comprar pociones a Leblanc y 
salvar la partida. Ve rumbo al Portal. 

DESTIN) FU 

La parte más difícil del juego 
comienza aquí. Hay portales eléc- 


tricos que tienes que desactivar con 
la ayuda de un piano. Las notas son: 
Sol, Mi y Re; de todas formas las 
puedes obtener en los círculos 
azulados del suelo. A continuación, 
otro piano. Utiliza las notas Do, Mi, 

La, y Sol; y otra serie de notas que 
necesitarás será: Fa, Mi, Fa, Sol y 
Do.Guarda la partida tras hablar con 
el extraño sujeto tendido en el 
suelo, ya que viene un auténtico 
infierno musical. Ve a las piedras 
que están detrás de la esfera de 
salvar y salta a la piedra de la 
derecha. Sonarán tres notas musi- 
cales. Salta a la derecha y luego a 
otra piedra más grande donde 
sonarán dos notas más. Baja y sube 
por la piedra que está antes de la 
esfera de salvar y salta sobre la 
piedra más alta. Ve a la otra piedra 
y sonará otra nota. Regresa al punto 
de salvar. Ve a la piedra que está 
después de la esfera y salta a la 
piedra de la izquierda, y luego hacia 
arriba. Salta a la piedra más cercana 
y sonará otra nota.Salta al regresar a 
la otra piedra y subirás a un nuevo 
nivel. Allí aparecerá una piedra con 
una esfera, y otra piedra al lado que 
es donde debes saltar. Después 
sonarán dos notas más. Regresa a la 
esfera. Salta otra vez a la misma 
piedra, salta a la izquierda y luego 
a la próxima piedra. Hay una piedra 
solitaria que te dará otra nota 
musical. Regresa por el camino y la 
última piedra antes de la esfera te 
llevará a una piedra más profunda 
donde sonarán dos notas. Ve a la 
piedra central y sonará toda la 
melodía... Después aparecerá 
Vegnagun con todo su poder. 

Se dividirá en varios trozos, cada 
uno correspondiente a un combate, 
pero la estrategia general es la 
misma: maga blanca lanzando 
hechizos de protección y cura, 
maga negra y guerrera con la 
vestisfera Berserker, o si lo 
prefieres, dos guerreras en 
Berserker.Tras destruir a 
Vegnagun aparece Shuyin, utiliza 
preferentemente ataques físicos, 
hechizos de protección y espejo. 
Acabarás con él en una larga pero 
fructífera batalla. 

La escena final te dejará sin aliento. 
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Conexión por red eléctrica 

Hola, soy un aficionado a la revista 
desde el primer día, y tengo unas 
preguntas: 

1. - ¿El adaptador de Internet de PS2 
será compatible con Internet por 
corriente eléctrica (PLC)? 

2. - ¿Cuándo saldrá Onimusho 3? 

3. - ¿Es verdad que están preparando 
un periférico para Onimusho 3 en 
forma de espada? 

4. - ¿Saldrá Onimusho 2 Platinum? 

5. - ¿Se sabe algo del próximo GTA ? 

6. - ¿Habrá una segunda parte de 
Terminoton Down Of Fote? 

Marc Hernández, vía e-mail. 


1.- Por supuesto, siempre y 
cuando el modelo de módem 


Enviad vuestras 
consultas a; 

Revista 

P5EHD 


Calle O'Donnell. 15 
Madrid 58009. 
escribiendo S.0.5. 
en una esquina 
del sobre, o al e-mail 

pse^grupazetaes 

poniendo como 
asunto 5.D.5. 


utilizado se conecte a través de 
un cable Ethernet (que es lo 
más lógico); el adaptador de 
banda ancha de PS2 funciona 
con cualquier tipo de conexión 
de banda ancha, pero es impe- 
rativo que dicha conexión lle- 


gue a la consola a través de un 
conector RJ-45 (Ethernet). 

2. - Tendremos que esperar 
hasta el último cuarto de este 
año para disfrutar con las nue- 
vas aventuras de Samanosuke, 
esta vez junto al actor francés 
Jean Reno. 

3. - Capcom ha diseñado lo que 
se supone que es un original 
control pad para Onimusho 3. 
Nadie sabe muy bien cómo fun- 
ciona realmente, pero su aspec- 
to es el de una kotano de 
samurái sobre su soporte de 
madera. 

4. - Ya sabes que hay ciertos 
detalles que tienen que coinci- 
dir para que un videojuego lle- 
gue a formar parte del catálogo 
Platinum de PS2; posiblemente, 
cuando esté disponible la terce- 
ra entrega del juego, podamos 
disfrutar de la rebaja del precio 
de Onimusho 2. 

5. - Lo único que se sabe es que 
Rockstar está en pleno desarro- 
llo y que ha registrado varios 
nombres para él: GTA: Son 
Andreas - GTA: Los Vegas- GTA: 
Bogotá ; GTA: Sin City ; GTA 5 , 
GTA: Tokyo... En cuanto sepamos 
el nombre definitivo y su fecha 
de aparición, será anunciado a 
bombo y platillo. 


Los proyectos de Rockstar 

Hola, vaya revista os habéis monta- 
do, que ganas hay de llegar al 
¡¡N° 100!! Bueno voy a ir directo a 
las preguntas: 

1. - ¿Cuándo saldrá a la venta 
Resident Evil Outbreok en España? 

2. - ¿Habrá algún juego tipo GTA, 
True Crime, etc. que sea On-line? 

3. - ¿Sabéis de algún juego que esté 
preparando la compañía Rockstar 
para este año? 

4. - ¿Qué consejos me dais para 
pasar Monhunt, aparte de ser muy, 
muy paciente? 


5.- ¿Podríais decir algunos de los 
próximos juegos On-line que van a 
salir? 

Guille Vila, vía e-mail 


1. - La fecha de aparición en nues- 
tro país del juego de Capcom aún 
es toda una incógnita. 

2. - Viendo la adaptación On-line 
que unos programadores «ama- 
teur» han hecho de la versión PC de 
1 Tice City , seguramente los chicos de 
Rockstar se aventuren a incluir posi- 
bilidades On-line en su próximo 
GTA. 

3. - Tras completar Monhunt , su 
nuevo proyecto es la esperada 
continuación del gran GTA: Vice 
City , que se supone aparecerá 
antes de terminar el año. 

4. - La paciencia y el «saber espe- 
rar el momento adecuado» son las 
claves para completar el juego. 

5. - Hasta final de año, tan sólo se 
conocen algunos títulos que inclui- 
rán opciones On-line. Son estos: 
Killzone , Champions Of Norroth. 


MGS3 Vs. Splinter Cell: PT 

¡Hola! Leo vuestra revista todos los 
meses y tengo algunas preguntas: 

1. - ¿Cuándo saldrán Splinter Cell: 
Pondoro Tomorrow y Metol Geor 
Solid 3? ¿Cuál me aconsejáis? 

2. - ¿ Ghost Recon Jungle Storm será 
en primera o tercera persona? 
¿Cómo será? ¿Cuándo saldrá? 

3. - Me encanta Virtuo Tennis 2 y 
querría saber si va a salir Virtuo 
Tennis 3 ¿Cuándo saldrá ? 
¿Incorporará tenistas actuales? 
¿Cómo será? 

4. - ¿Para cuándo el Moto GP 4? 
¿Qué sabéis de él ? 

Alfonso Rodríguez, vía e-mail. 


1.- Tanto Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow como Metol Geor Solid 
3 Se han retrasado, aunque el 
título de Konami llegará mucho 
más tarde que el de Ubi Soft. El 


CONSULTORIO 


mes que viene aparecerá la ver- 
sión de Xbox de Splinter Cell y, 
poco después, la de PS2; MGS3, 
en cambio, se retrasará hasta el 
último cuarto del año. Si te gusta 
el espionaje táctico, te recomen- 
daría ambos juegos; si te ayuda a 
decidirte, ten en cuenta que 
Metol Geor fue la saga en la que 
se reflejan todos los títulos de 
espionaje táctico. 

2. - Jungle Storm , al igual que 
todos los demás Ghost Recon , se 
jugará desde una perspectiva en 
primera persona. Lo mejor del 
título de Ubi Soft es su modo On- 
line, en el que podrán participar 
hasta 12 jugadores simultánea- 
mente. 

3. - Sega tiene algún que otro pro- 
yecto entre manos en la actuali- 
dad, pero ninguno de ellos tiene 
nada que ver con Virtuo Tennis. 
Teniendo en cuenta que es el título 
de tenis que ha inspirado a todos 
los que salieron después, supone- 
mos que la saga tiene la suficiente 
importancia como para obsequiar- 
nos con una nueva entrega. 

4. - Es posible que Namco prepare 
el lanzamiento de la cuarta entre- 
ga de su simulador de motociclis- 
mo para cuando de comienzo la 
temporada, pero no se sabe nada 
de Moto GP4. 


Syphon Filter: Omega Strain 

¡Hola! Me llamo Francisco y os escri- 
bo desde Murcia para felicitaros por 
vuestra revista y para preguntaros 
unas cosidas: 

1. - ¿Cuándo va a salir Syphon Filter: 
Omego Stroin ? 

2. - Quiero comprarme un videojue- 
go de acción, ¿cuál me recomen- 
dáis? Yo he pensado en Syphon 
Filter: Omego Stroin, Splinter Cell: 
Pondoro Tomorrow, Metol Geor 
Sol id 2, Mox Poyne, True Crime... 

3. - Por último, ¿sabéis cuándo va a 
salir Mox Poyne 2? 

Feo. J. Buitrago, Albarán (Murcia). 
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1. - Sony C.E. ha retrasado el lanza- 
miento del título protagonizado por 
Gabriel Logan hasta abril. 

2. - True Crime es uno de los mejo- 
res de entre todos los que has men- 
cionado; también puedes esperar a 
la nueva entrega de Splinter Cell. 
que promete ser de los mejores 
títulos de la temporada. 

3. - Ha salido hace escasamente un 
mes. En cualquier tienda especia- 
lizada o grandes almacenes 
podrás encontrarlo. 


Playstation 3 

¡Hola, soy Óscar! Me gustaría que 
me respondierais a unas preguntas 
que me tienen inquieto: 

1. - ¿ GT4 va a merecer la pena? Lo 
digo porque en Gron Turismo 3 me 
encantaba preparar mis coches y 
poder comprarlo con mi dinero, y 
ahora me he enterado de que la 
cosa no funciona así. 

2. - ¿Cuándo saldrá la versión Prologue 
de GT4 ? ¿Cuánto costará y que diferen- 
cias habrá con la versión completa? 


3.- ¿Se sabe si va a salir Playstation 
3 pronto u otras intermedias que 
vayan a superar a PS2, o a ésta le 
queda todavía mucha guerra por dar? 

Oscar, Ciudad Real. 


1. - Todo parece indicar que el sis- 
tema de juego de GT4 permanece- 
rá fiel a la saga. 

2. - Finalmente, Prologue no llega- 
rá a salir nunca en España. La 
principal diferencia de la versión 
japonesa con el GT4 completo es, 
simplemente, que es una edición 
MUY recortada del juego. 

3. - Sony C.E. lleva tiempo confir- 
mando que su nuevo sistema de 
entretenimiento doméstico apare- 
cerá en el mercado en 2005. 


Nuestras partidas grabadas 

¡Hola amigos! Soy Raúl, quería que 
me aclaráseis algunas dudas: 

1. - Ordenad de mejor a peor estos 
tres juegos: Sly Roccoon , The Hulk , 
Rotchet 8 Clonk. 

2. - Ahora regaláis partidas grabadas 
en el DVD de las demos, ¿cómo 
puedo jugar con ellas? 

Raúl Glz. Álvarez, Gijón (Asturias) 


1. - Rotchet 8 Clonk , Sly Roccoon y 
muy, muy por debajo, The Hulk. 

2. - Las partidas grabadas que rega- 
lamos sirven para utilizar con el 
juego al que pertenecen. Tendrás 
que tener el título en cuestión. 




Los Nuevos Final Fantasy 

Hola chicos, me llamo Nacho y quie- 
ro que sepáis que vuestra revista es 
fantástica. A ver si me podéis con- 
testar estas preguntillas: 

1. - ¿Conseguirá salir FFXI en España? 

2. - ¿Cuándo calculáis que saldrá FFXIR 

3. - Tengo cable y no sé si puedo 
jugar por Internet con mi PS2. 

4. - ¿Podremos jugar con los juegos 
de PSP en nuestra PS2? 

Nacho de Inza, vía e-mail 


1. - Aún seguimos esperando a que 
Square se pronuncie, después de 
aparecer en USA todo indicaba que 
saldría aquí, pero... 

2. - Estimamos que hasta primave- 
ra del año que viene no podremos 
sifrutar con Finol Fantasy XII. 

3. - Mientras puedas conectar el 
módem cable a través de Ethernet 
(RJ-45) a tu PS2, podrás jugar. 

4. - El formato utilizado por PSP no 
tiene nada que ver con CD-ROM o 
DVD-ROM, así que será imposible. 


El renovado diseño 
de nuestra, vuestra 
revista, y las nuevas 
secciones. Las sec- 
ciones que hemos 
estrenado este mes 
expanden el univer- 
so Playstation 2 a 
las nuevas tenden- 
cias en moda, aña- 
den más elementos 
a la sección de 
música y las posibi- 
lidades On-line de 
PS2 poseen su pro- 
pio apartado. 


En pleno auge de 
las opciones On- 
line de PS2, aún 
hay juegos que 
restringen sus posi- 
bilidades a una 
cierta región. Este 
es el caso de 007: 
Todo o Nodo, que 
ha perdido sus 
opciones multijuga- 
dor On-line en su 
versión para el 
mercado español, 
mientras que en 
Estados Unidos 
están intactas. 


tengo una 

discapacidad en mi brazo y mano izquierda, 
con lo cual no puedo utilizarla para nada. Me 
compré la PS2 hace casi tres años, pensando 
que habría algún joystick para PS2 que pudie- 
ra servir para todos los juegos, pero no hay 
nada. Ya no compro juegos porque no puedo 
jugar a casi ninguno, ya que últimamente no 
dejan configurar los botones como uno quiera 
en el juego. Esto para mí es intolerable ya 
que, en los tiempos que estamos, los progra- 
madores no piensan que hay mucha gente en 
mi misma situación. Podrían hacer o adaptar 
joystlcks para PS2 pensando en las personas 
en la situación en la que estoy yo, aunque los 
joysticks fueran sobre pedido, y que sirvieran 
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para todos los juegos existentes. ¿Sabéis que 
me encantan los juegos de acción? Como 
Devil Moy Cry, Choos Legión , Onimusho 2, 
Rygor, etc. y no puedo jugar a ninguno. Esto 
me hace sentir más limitado de lo que estoy, 
pero parece importarle bien poco a ustedes, 
porque ya no sé a quien acudir para que me 
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escuchen. No creo que esto salga publicado 
en la revista oficial, porque a ustedes no les 
conviene, pero al menos espero que alguien 
lo lea y piense, aunque sólo sea un instante, 
en personas que están igual o peor que yo y 
que tenga algo de conciencia. Gracias. 

Víctor de la Cruz, vía e-mail 
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O’Neill desvela una de 
sus prendas estrellas 
para la nueva temporada 
de invierno 2004/05. The 
Hub será la primera caza- 
dora de snowboard que 
llevará incorporada un 
reproductor de MP3 y un 
módulo Bluetooth para 
hacer llamadas desde el 
teléfono móvil y recibirlas 
directamente en los 
cascos de la chaqueta. 




Del 14 al 17 de marzo en Les 
Ares (Francia) se celebra la 
competición internacional de 
snowboard, donde se darán 
cita los mejores profesionales 
de snow del mundo, entre los 
que se encuentran Manuel 
Palacios y Cuca Aranda, 
quien ganó la pasada edición. 


Diseños muy técnicos, con materiales ligeros y tejidos Gore-Tex XCR 2 capas (100% impermeable y 25% más transpi- 
rare). Sudadera roja 115 Euros, Pantalón negro 280 Euros, Chaqueta Técnica 380 Euros y Tabla Snow 400 Euros. 


ADIDAS 

Cómodo, con mucho 
color y muy juvenil, así 
es la nueva colección 
Colors de Adidas. 

Ella.- Jersey de lana 
con cremallera 75 
Euros, pantalón ligero 
ytranspirable 58 
Euros y chaqueta 
impermeable 80 Euros. 
EL- Chaqueta Slalom 
de corte técnico y 
ligero 100 Euros. 


BOTAS 

Botas de pre-esquí en piel blanco y ante rosa 
sobre suelas de goma antideslizante. - 208 Euros 


LÍNEA SURFERA 

Zapatilla muy ligera con suela de goma y 
reforzada con mallay PVC. - 85 Euros 


CALZADO MULTICOLOR ¡ 

En tres colores (negro, rojo y dorado) dm 
suela de goma en forma de ola. - 85 Euiíos 


GUANTES 

Manoplas en blanco y detalles en azul 
con tejido polar interno. - 41 Euros 


SNOWGOGGLES 

Gafas de ventisca en rosa fucsia con 
un diseño muy futurista. - 50 Euros 


ris 




POR ANA MÁRQUEZ 


Hasta ahora , la única 
sensación imposible de 
recrear por un videojuego 
de snowboard era el frío... 
Pero la perfección de SSX3 
lo ha conseguido con 
diseños reales , velocidad \ 
riesgo y comportamientos 
auténticos de este 
deporte extremo 


Más que un deporte es un estilo de 
vida. La tercera entrega de SSX muestra 
el lado más cool del snowboard 


Descubre la disciplina más 
extrema de la nieve a través 
de la demo jugable que este 
mes incluye el DVD-Demo de 
Playstation 2 Revista Oficial. 


TABLAS DE SHOW 

A la hora de comprar una tabla hay que 
tener en cuenta el tipo de snowboard 
que se va a practicar. Las tablas de 
Roxy son suaves, cómodas y con un 
patín ancho perfecto para todo tipo de 
terrenos (400 Euros). El Freestyle 
requiere libertad total de movimiento, 
para el Freeride se necesita una tabla 
versátil para descender por diferentes 
tipos de pistas, el Alpino precisa una 
tabla con cola larga y en las Carreras 
es aconsejable utilizar una tabla que 
ofrezca gran rendimiento con el 
mínimo movimiento. 


Play5tatjon.2 
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Los piratas llegan a tierra de la mano de 
Diesel con cinturones muy al estilo 
corsario. Vuelven las hebillas, con el cinto 
algo más ancho y con detalles en su 
diseño. Los modelos femeninos también 
presentan un remarcado M pirata, sólo 
que con mayor colorido y adornos mucho 
más refinados. 

Desde 35,65 Euros M 


u. 


No sólo la tecnología punta procede 
del imperio del Sol... Hace más de 
una década el diseñador japonés 
traspasó las fronteras para intro- 
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^1 color arresta la nueva 
colección de primavera de 
Tomy Hitfíger. Prendas 
rojas, azules, amarillas*. 
Los protagonistas son los 
colores primarios que. 
combinados cotí el exclu- ' 
sivo catálogo Denim de 
esta temporada, seguro 
que va a-anasar. 


SOFISTICADA COMUNICACIÓN 
Xelibri sigue buscando la belleza de las nuevas 
tecnologías para que lo funcional (colgante y clip) 
se convierta en toda una tendencia. 


XELIBRI 7 

Dimensiones: 
104.5 x 45.7 x 25.6 mm 


ducir la filosofía asiática a través 
de un aroma que ensalza la pureza 
y lo esencial de la vida. 
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XELIBRI 5 

Dimensiones: 
86.5x51.6x17 mm 


XELIBRI 5 Y 7 

Dos modelos de teléfono móvil muy en la línea con la 
moda urbana, ambos con pantalla a color y a un precio 
que oscila entre 250 y 350 Euros 
(según modelo). 
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L'EAU D’ISSEY PARA 
EL Y PARA ELLA 

Con un diseño muy primaveral 
inspirado en las ondas del 
agua, Miyake saca a la venta 
una edición limitada de L’Eau 
D’lssey para la mujer a un 
precio de 77 Euros (100 mi.). Y 
para el hombre, L’Eau D’lssey, 
está disponible en dos tamaños 
125 mi. y 75 mi. (61 Euros y 42 
Euros, respectivamemente). 







LO ÚLTIMO H LEWS 

El pasado mes de enero Levi’s dio a 
conocer en la sala madrileña La Riviera 
su nueva campaña publicitaria para 
promocionar los nuevos 501 con Anti- 
Form. A la fiesta acudieron más de 800 
invitados relacionados con el mundo de la 
moda, la música, el cine... Como Álex 
Ubago, Modesto Lomba o Santi Millán (7 
Vidas), quien además de ser entrevistado 
por Deborah Ombres pudo probarse el 
nuevo modelo 501 en el área habilitada 
para tales efectos. Asimismo, se proyec- 
taron los 3 spots publicitarios que se 
televisarán esta primavera-verano. 

Sin duda, se trata de una campaña 
sorprendente y realista que rompe con 
los esquemas clásicos de la firma. 


NIKE. MAS RAPIDD QUE NUHCA 

La línea Speed de Nike fusiona la tecnología 
de vanguardia y el diseño minimalista para 
crear el calzado más veloz, ligero y estable 
del mercado, a la vez de elegante para su 
uso cotidiano. Dos modelos (disponible para 
hombre y mujer) muy técnicos e ideales para 
todas las disciplinas de carrera ya que al 
llevar incorporado caged Air Zoom la pisada 
será amortiguada permitiendo al usuario 
moverse lo más rápido posible. 

Modelo hombre: Air Zoom Swift Vapor. 
Modelo mujer: Vapor Control, 125 Euros. 


MULTITENDENCIA 

Pantalones amplios, de 
vintage , ajustados, por debajo 
de la cintura, desgastados... 
Levi's se ha inspirado en las 
tendencias actuales para 
remodelar los 501, tanto para 
hombre como para mujer. 

Esta temporada podrás 
escoger el 501 que más se 
ajuste a tu estilo. 


Cercano y muy real, la 
mayoría de los personajes 
de un videojuego siempre 
van vestidos a la última 
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■ La película está 
salpicada con 
escenas de tensión 
que tratan de 


DEN lili 

Un desenlace justo y sin oburrid^próiro 


DIRECTOR: JAMES MANGOLD 
REPARTO: JOHN CUSACK, RAY 
LIOTTA, AMANDA PEET, OLEA 
DUVALL, JOHN C. MCGINLEY, 
JAKE BUSEY. ALFRED MOLINA 
GÉNERO: THRILLER 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA 
TRISTAR HOME VIDEO 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: ESPAÑOL, INGLÉS Y 
HÚNGARO EN DOLBY DIGITAL 5.1 
SUBTITULOS: ESPAÑOL, INGLÉS, 
HÚNGARO. PORTUGUÉS, 
HOLANDÉS 


que 


las que bien 
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Ciertas 
imagiH 
de i 

al local i 
todo caso^ 
que el cine se^i 
en cuestión arg(S 
visuales mucho i 
cales que de hi| 

[entidad 
3 %m’di 
Sentido , 
punto en i 
diferencias i 
son de esas añorada? 

poco se puede contar de la sinopsis para no 
reventar la sorpresa. En el caso de Identidad «la 
liebre salta» antes del final de la cinta, pero es 
algo apropiado y justo que no podía estirarse 
más; error que por otra parte cometen última- 
mente muchas películas de acción que tratan de 
combinar el suspense y el misterio. 

Identidad , sin duda, se salva de los tópicos. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Después de todo lo apuntado con anterioridad, 
desatando sin duda la curiosidad de algún 
despistado que no vió la película en la gran 
pantalla, la cosa se extenderá para los que ya la 
vieron en el cine, ya que la edición en DVD 
incluye un final alternativo, secuencias elimi- 
nadas, Making Off, comentarios del equipo artís- 
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El mejor cine paro disfrutor en caso 
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Director' a “ommentary 
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On off 
Starz — 
On the Set 
Delete-1 Scenee 
Storyboari 
Comparlaona 
Trallera 
Fllaograpniea 
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■ La sección de 
características 
especiales muestra 
todos los secretos del 
rodaje y de la 
dirección artística de 
la película 


if 

f* 
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EXTRAS 

Entre los extras destacan las secuencias eliminadas y, como perla, 
el final alternativo. También existe la posibilidad de ver los storybo- 
a/z/sdisefiados para algunas de las secuencias del guión que 
vienen incorporadas con cómo quedaron en la película, con lo que 
queda bien demostrado que hacer una buena película lleva mucho 
trabajo y no sólo inspiración de la ciencia infusa. En el apartado de 
filmografías junto a prácticamente desconocidos como Amanda 
Peet o John C. McGinley, encontramos los amplios currlculos de 
actores de esos denominados de «culto» dentro del ámbito holly- 
woodense como son John Cusack, Ray Liotta o Alfred Molina. 


tico y técnico, storyboords y la opción de 
elegir entre la versión proyectada del 
largometraje y otra extendida. Sin duda 
un producto bien encauzado. 

VALORACIÓN: 5/5 

No queda mucho más que decir para justificar su 
nota. Añadamos un buen montaje, formato 16:9 
siempre de agradecer y buena dirección artística. 


I EB OÍOS DE5PUÉ5 

^ Uno versión muy realista de un posible fin del mundo 

-O 
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DIRECTOR: DANNY 
BOYLE 

REPARTO: CILLIAM 
MURPHY, NAOMIE 
HARRIS. ALEX 
PALMER, JUKKA 
HITUNEN, TOBY 
SEDWICK, NO AH 
HUNTLEY, DAVID 
SCHNEIDER 
GENERO: TERROR 
PAIS DE ORIGEN: 
REINO UNIDO 
DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURY FOX 
HOME ENT. 

TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: ESPAÑOL. 
INGLÉS EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 
SUBTITULOS: 
ESPAÑOL. INGLÉS 

P.V.P.: 22 € 


Si muchos se sorprendieron de que 
Alejandro Amenábar filmara nuestra casti- 
za Gran Vía completamente vacía, la cosa 
resulta espeluznante de por sí cuando Jim 
(Cilliam Murphy) se despierta en un hos- 
pital más solo que la una y comienza a 
deambular por un Londres desierto. El cre- 
ciente desconcierto del protagonista se 
agudiza gracias a una estupenda sincroni- 
zación musical, algo siempre agra- 
dable y nunca decepcionante en 
las producciones británicas. 

El director Danny Boyle combina 
un guión original de Alex 
Garland con algunos recursos 
y mucha astucia. Rodando en 
formato digital, el equipo de 


la película consiguió aprovechar minutos 
de oro en los que el centro de Londres 
estaba desierto. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Lo que parece poder convertirse en una 
película de culto, este DVD añade además 
escenas inéditas, Moking Of, comentarios 
del director e incluso vídeo musical. 
VALORACIÓN: 5/5 

Con estética setentona, muy propia de la 
Gran Bretaña, llega esta historia de exter- 
minio a causa de un virus cuya naturale- 
za presenta una reflexión profunda 
pero sin machacar la moral del espec- 
tador. La historia llega a un desenlace 
justo, demostrando que no se ha 
apoyado sólo en las imágenes. 


■ Los infectados 
por el virus 
parecen a medio 
camino entre los 
zombis y los 
vampiros 


EXTRAS 

Además de las secuencias inéditas no incluidas 
en el montaje final, para ser devoradas por los 
que ya se cuentan como incondicionales de la 
película de Boyle, se incluyen los storyboards 
sobre los que se asienta la edición final. 


■ El vídeo digital 
añade aún más 
desasosiego a las 
secuencias de 
mayor tensión 
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NOTICIAS por Bruno Sol 


El 5 de marzo se 
estrenará al fin en 
España la cuarta y 
muy esperada pelí- 
cula de Tarantíno. 
Mientras tanto, en 
EE.UU. aumenta la 
expectación ante su 
edición en DVD. Por 
ahora, sólo se ha 
desvelado fecha (13 
de abril) y carátula. 


Noticias y futuros lanzamientos: 
así está el mercado DVD en 
Estados Unidos... 


21 GRAMOS i XWJ1. 

El contundente drama Y 

de Alejandro González | 

Iñárritu (Amores Perros) 1 

es una de las más extra- 

ordinarias películas que I I 

podréis encontrar actual- I ; ^jU 

mente en las carteleras I 

españolas. A partir del 16 l ft| 

de marzo estará dispo- I \A\\Au,, ... \ 

nible en formato DVD en 1 

EE.UU., en una edición 

con sonido Dolby Digital y DTS, y que incluirá 
además dos documentales: In Fragments y The 
Making Of 21 Grams. Edita Universal. 


THX 1138 

El primer largo de George 
Lucas estaría muy cerca 
de aparecer en formato 
DVD, o eso deja entrever el 
máximo responsable de 
Lowry Digital 
(autores de la 
restauración de 
Indiona Jones) en 
una reciente 
entrevista en 
apple.com. Esta- 
remos al tanto. 


MAS DE 10 HORAS DE EXTRAS... 

... Donde encontrarás desde diarios de rodaje, 19 escenas 
eliminadas, tomas falsas, un exhaustivo Making ^/(dividido 
en 9 secciones), documentales (algunos referentes a la 
creación de los sensacionales efectos especiales), conte- 
nidos DVD-ROM, EasterEggs(mo el de la derecha, que 
muestra en quien se inspiró Depp para componer al Capitán 
Sparrow) y un fantástico documental de 1968 acerca de la 
atracción mecánica de Disneylandia. 


«EL GRAN 


TAQUILLAZO DE 


DIRECTOR: 60RE VERBINSKY 
REPARTO: JOHNNY DEPP, 
GEOFFREY RUSH, ORLANDO 
BLOOM. KEIRA KNIGHTLEY, 
JONATHAN PRYCE . 
GÉNERO: AVENTURAS 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: BUENA VISTA 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: 2 DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 
DOLBY DIGITAL 5.1 Y DTS. 
INGLES 5.1 

SUBTITULOS: CASTELLANO. 
INGLÉS. INGLÉS PARA 
SORDOS, HEBREO. 

P.V.P.: 23.95 € 


por Bruno Sol 

PIRPT05 DEL CPRIBE 

i_n rvinLDiciiárvi de i_n perlr ixjecrpi 

Sencillamente, la mejor película de piratas de los últimos 40 años 


Pocos apostaban por un filme de piratas, y 
menos aún por uno inspirado en una atrac- 
ción de Disneylandia; pero Gore Verbinsky 
triunfó allá donde naufragaron Polansky 
(Pirotos) y R. Harlin (Lo Isla De Los 
Cabezos Cortados), resucitando un género 
olvidado y firmando la mejor película de 
aventuras de 2003. Unos prodigiosos efec- 
tos especiales y la interpretación de Johnny 
Depp en el papel del estrafalario capitán 
Jack Sparrow (que le ha valido una nomi- 
nación al Oscar) tuvieron mucho que ver 
en el éxito de esta película, que da el salto 
al DVD en una extraordinaria edición. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

3 pistas de comentarios de audio. 19 esce- 
nas eliminadas. Tomas falsas. Diarios de 
rodaje. Documentales. Galería de imáge- 
nes, contenidos para DVD-ROM... 

VALORACIÓN: 5/5 

Johnny Depp (en su mejor creación desde 
Eduardo Monostijeras) es uno de los gran- 
des atractivos de Pirotos Del Caribe, pero 
no el único. En esta sólida producción de 
Jerry Bruckheimer encontrarás 140 minutos 
de acción y humor, que unidos a sus 10 
horas de extras componen el primer DVD 
imprescindible de 2004. 
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■ El Capitán Jack Sparrow 
acaba eclipsando al resto 
de personajes de la 
película, desde la 
pareja protago- 
nista a los 
piratas 
malditos que 
habitan La Perla 
Negra 
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ii Watts ha sido nominada al Oscar por su gran trab 


KILL BILL 
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REguEÑa 
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HOÍV1BRE 

Curiosa mezcla de géneros o 
de sentimientos los que se 
entrelazan en esta película que 
parte de la premisa de un 
hombre que cuenta con 121 



TERCIOPELO 
R2UL ED. E5P. 

David Lynch construye una 
película donde vierte todas sus 
tendencias más características 
con recursos que luego recono- 
ceríamos en su mítica serie 
Twin Peoks. Como en el pue- 
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Antes de rodar Moulin Rouge y 
Los Otros, Nicole Kidman inter- 
pretó a una esposa rusa, 
adquirida vía Internet por un 
gris empleado de banca 
(Chaplin). Este creerá que le ha 


DIRECTOR: 

ARTHUR PENN 
REPARTO: DUSTIN 
HOFFMAN, FAYE 
DUNAWAY, MARTIN 
BALSAM, JEFF COREY, 
CHIEF DAN GE0R6E, 
RICHARD MULLIGAN 
GÉNERO: MELODRAMA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TIPO DE DVD: DVD-5 
IDIOMAS: INGLÉS (5.1), 
ESPAÑOL. FRANCES. 
ALEMÁN, ITALIANO 
(MONO) 

SUBTITULOS: ESPAÑOL. 
INGLÉS. FRANCÉS. 
ALEMÁN... 

P.V.P.: 24 € 

O 
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años de edad y narra su vida 
en el lejano Oeste como hijo 
adoptivo de la tribu de los 
Cheyenne. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 

Invalorable, la película carece 
de contenidos adicionales. El 
producto es una apuesta por la 
adaptación digital de una de 
las películas clásicas de los 70. 
VALORACIÓN: 3/5 


DIRECTOR: 

DAVID LYNCH 
REPARTO: ISABELLA 
ROSSELLINI, KYLE 
MACLACHALAN. DENNIS 
HOPPER. LAURA DERN, 
HOPE LANGE. DEAN 
STOCKWELL. 6E0RGE 
DICKERSON, PRISCILLA 
POINTER 

GENERO: THRILLER 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 20TH 
CENTURY FOX H. E. 

TIPO DE DVD: DVD-5 
IDIOMAS: ESPAÑOL. 
INGLÉS 

SUBTITULOS: ESPAÑOL. 
INGLÉS. 

P.V.P.: 14.99 € 


blo montañoso, en Terciopelo 
Azul lo que parecía perfecto 
encierra demasiados cabos 
sueltos. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Fox apuesta por la actualiza- 
ción de un título mítico de la 
filmografía de David Lynch con 
un completo apartado de 
extras: documental, escenas 


eliminadas, tráiler original... 


DIRECTOR: 

STEVE BUTTERWORTH 
REPARTO: NICOLE 
KIDMAN. BEN CHAPLIN, 
VINCENT CASSEL, 
MATHIEU KASSOVITZ 
GÉNERO: 

THRILLER/COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: 
EE.UU./REINO UNIDO 
DISTRIBUIDOR: 

LAUREN FILMS 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO, 
INGLÉS (AMBOS EN 5.1) 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS 

P.V.P.: 24,01 € 


tocado el gordo, hasta que 
aparecen en escena los dos 
primos de ella... 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 

Entrevistas, tráiler, spots de TV, 
imágenes del rodaje, vídeo 
musical Somethin' Stupid de R. 
Williams y N. Kidman. 

VALORACIÓN: 3/5 

Una vez más Kidman es lo 


mejor de la película, al contra- 


| A pesar de la falta de extras, el 


| VALORACIÓN: 4/5 


o rio de Chaplin, que sólo se 


% DVD ofrece sonido 5.1 en origi- 
■jf nal y una imagen depurada 


% una película que además de 
ser exótica resulta entretenida 


| limita a poner cara de palo. 
Los franceses Kassovitz y 


a- para disfrutar de la fotografía. 


§- y para muchos imprescindible. 


§- Cassell cumplen con creces. 





REVISTA N° 33 


REVISTA N° 34 


Playstation 2 


Playstation 


Demos Jugables 


REVISTA N° 32 


I Starsky & Hutch, Mace 
I Griffin Bounty Hunter, 
• Futurama, Tekken 4, 
Esto Es Fútbol 2003, 
Tiger Woods PGA Tour 
2003, Zone Of The 
Enders, Headhunter, 
Final Fantasy X. 


I Soul Calibur 2, Colín McRae 
1 04, True Crime Streets Of 
* LA, Freedom Fighters, 
Chaos Legión, Buscando A 
Nemo, Amplitude, Rugby 
2004, Perfect Ace, S. Heat 
Beach Volleyball, ZOE The 
2nd Runner, Formula One 
2003, Sphinx, Fire Warrior. 


I Jak II El Renegado, 

1 Prince Of Persia, Beyond 
* Good & Evil, Conflict 
Desert Storm II, The 
Italian Job Circuit y 
Stunt, Freestyle Metal X, 
Disney's Extreme Skate 
Adv., Iron Storm, Judge 
Dredd, My Street, Rolling. 


! REVISTA N° 35 


REVISTA N° 36 


I The Simpsons Hit&Run, F* 

I Ghost Recon: Jungle Mm 

9 Storm, Pro Evolution |£E 

Soccer 3, Buffy Chaos 
Bleeds, Dancing Stage 
Fever, Kao The Kangaroo 2, 

NHL Hitz Pro, Scooby Dool 
Mystery Mayhem, Super Farm, 
Jimmy Neutrón, The Hulk. 


I 007: Todo o Nada, Destruc- 
Ition Derby Arenas, Dog's 
9 Life, Freaky Flyers, Ghost- 
hunter, Gladius, NFS: 
Underground, Ratchet & 
Clank Totalmente a Tope, 
Tiger Woods PGA Tour 
2004, Time Crisis 3, Wallace 
& Gromit ProjectZoo. 


REVISTA N 37 


FIFA Football 2004, World 
Rally Championship 3, XIII, 
R-Type Final, Soul Calibur 
2, Starsky & Hutch, Tak & 
The Power Of Juju, SOCOM 
U.S. Navy Seáis, Groove 
Rider. 




Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, C/ 0'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 

Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N° (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N° ..../..../..../..../Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 





POCOS aras, PEm SELECTOS 






■ La 13 temporada de Frasier ofrece episodios memorables, como «El Sueño de Una Noche de Invierno» o «Los Alegres Crane» 


irmlui'l üi. 


rara niüFBiinB fh nasa 


La edición española de la Primera Temporada de 
Frasier ofrece los mismos extras que la edición 
EEUU, de Zona 1 (allí van ya por la 22 Temp.). No 
son demasiados, pero los seguidores del Dr. Crane 
disfrutarán como niños con el /^guiado por los 
interiores del apartamento de Frasier, a cargo de 
Roy Christopher, el diseñador de producción. 


FRR5IER ("T TErviPORPon) 

El gran clásico de la comedio televisivo por fin llego ol formato DVD 


Coincidiendo con el lanzamiento, también 
en el mercado español, de la primera 
temporada de Cheers, Paramount pone a 
la venta los primeros 24 capítulos de su 
exitoso spin-off: las aventuras y desventu- 
ras del psiquiatra radiofónico Frasier 
Crane. Aún nos explicamos cómo el perso- 
naje más soso de Cheers pudo dar origen 
a una serie infinitamente más divertida. 
Quizá habría que echarle la culpa al extra- 
ordinario plantel de personajes secunda- 
rios que acompañan a Frasier, desde su 
relamido hermano Niles (genial David 
Hyde Pierce) a su padre, el ex-policía 
Martin Crane. Pero si alguien ha obrado 
un milagro ha sido el equipo de guionis- 


tas, capaces de extrar el máximo partido 
a tres sencillos decorados para centrar 
todo el peso en los ácidos y divertidos 
duelos verbales. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Comentarios de audio, en el episodio pilo- 
to, de Peter Casey y David Lee. El cuarto 
DVD ofrece el Moking Of Detrás Del 
Diván, apartamento de Frasier y un featu- 
rette con voces de famosos que llaman al 
programa de radio del Dr. Crane. 
VALORACIÓN: 5/5 

Esta edición es un regalo para los fons que 
sobrevivimos grabando los episodio de C+. 
Eso sí, tironcito de orejas a Paramount 
por no incluir subtítulos en castellano. 


DIRECTOR: VARIOS 
REPARTO: KELSEY 
GRAMMER, DAVID HYDE 
PIERCE, JANE LEEVES, PERI 
6ILPIN, JOHN MAHONEY. 
GENERO: COMEDIA 
PA(S DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: PARAMOUNT 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: 4 DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO, 
INGLÉS Y FRANCÉS (TODOS 
EN DOLBY SURROUND). 
SUBTITULOS: INGLÉS PARA 
SORDOS, DANÉS. NORUEGO, 
SUECO. 


P.V.P.: 49,95 € 


por Bruno Sol 


ER & COMMANDER 


Levaremos anclas el próximo 10 de marzo... 


Al cierre de esta edición de PS2 RO nos ha llegado 
información calentita sobre Master £r Commander : 

Al Otro Lado Del Mundo, uno de los lanzamientos 
DVD más esperados de la temporada. El 10 de marzo, 
el capitán Jack Aubrey (Russell Crowe) y su tripulación 
desembarcarán en España, por cortesía de 20th 
Century Fox, en una Edición Sencilla al precio de 
21,99 Euros. De momento no se sabe nada acerca 
de una posible Edición Especial, tan sólo que el 
DVD Sencillo ofrecerá audio en castellano 5.1 y 
DTS, inglés 5.1 e incluirá el tráiler original. Para 
cuando leáis estas líneas, el filme se habrá 
alzado con un buen número de Oscar de entre 
las 10 categorías a las que ha sido nominada, 
entre ellas la de Mejor Película. 


■ Master & 
Commander: Al Otro 
Lado Del Mundo recaudó 
más de 10 millones de 
Euros en los cines espa- 
ñoles y espera repetir el 
mismo éxito en DVD 
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UN POETA 


DEL SIGLO XXI 

Con tan sólo 23 anos, Álex 
ya sabe lo que es estar en lo 
más alto del panorama musical. 
Un hotby, una afición, así es 
como empezó con 15 añosa 
escribir canciones, y ahora vive 
entre la Fantasía y la Realidad. Tras 
su aspecto de chico bueno se esconde 
un apasionado de la vida que mira al 
futuro con ilusión mientras anhélalos 
mágicos momentos donde pasó su infancia. 
San Sebastián es su refugio, su fuente de inspi- 
ración; siempre que puede acude a su ciudad 
para escribir, sentirse tranquilo y volver a ver a 
sus amigos con quienes ha compartido 
momentos inolvidables. Ahora se entretiene 
jugando al billar, pero durante años (desde los 
14) se dedicó semi-profesionalmente y participó 
en campeonatos como el de Las Vegas. 
También, durante esa época, empezó a fraguar 
su vena artística, pues sin pensarlo y por pura 
diversión comenzó a escribir. Así es como poco 
después nació Sabes \¡ Hay Que Ver, dos 
canciones que están grabadas en su primera 
maqueta y que le condujeron hasta su primer 
trabajo discográfico Qué Pides ///en septiem- 
bre de 2001. Desde entonces su vida ha 
cambiado y, aunque ha tenido que madurar en 
estos tres años, sigue siendo el mismo chico 
que jugaba al billar en los locales de Donosti. 


PREMIOS 

- Premio Ondas: Mejor Artista Nacional 2002 
por Qué Pides Tú. 

- Premio Amigo 2002: Mejor Álbum Qué Pides 
Tú, Mejor Artista Masculino y Revelación. 

- Premio Fitur por promocionar Praga de 
forma diferente en su videoclip Aunque No Te 
Pueda Verás Fantasía o Realidad 





El popular cantautor visitó 
nuestra redacción 


íntimo, sincero y un auténtico transmisor de 
emociones quizá sean sus claves del éxito. 
Canciones que manan desde lo más profundo 
de su alma y un aspecto de niño bueno capaz 
de embriagar los sentimientos. Sin duda, un 
poeta del siglo XXI. Álex Ubago inicia la gira de 
su nuevo álbum Fantasía o Realidad donde 
demostrará una vez más que es un auténtico 
artesano de la música. 


Es sabido que eres un gran 
jugador de billar y que te 
gustan los videojuegos 
Sí, tengo la «Play 2». 

¿Qué tipo de juegos te gustan? 

Los de fútbol me gustan mucho, 
sobre todo Pro Evolution Soccer, 
y Grand Theft Auto Vice City 
para mi es el mejor de todos. 

¡¡Pero tu ajetreada agenda te 
deja tiempo para jugar!! 

No mucho, pero cuando más 
juego es en las giras. En la ante- 
rior gira nos pusieron una «Play» 
en la furgoneta y pasábamos 
horas y horas pegados a la 
consola. 

¿Qué cambios ha habido en el Álex Ubago de 
Qué Pides Tú para hacer Fantasía o Realidad ? 
El disco no supone un gran cambio a nivel de 
estilo, hay más o menos una continuidad 
respecto al trabajo anterior. Pero yo creo que 
he evolucionado, sobre todo mi voz. 



POR ANA MARQUEZ 
FOTOGRAFÍA: ALFONSO SERRANO 


¿Has arriesgado mucho en este disco? 


No me parecía muy acertado hacer un cambio 
muy brusco, así que hay canciones que siguen 
un poco la línea de baladas del disco anterior, 
canciones más suaves, más tranquilas. Y luego 
hay canciones más enérgicas y que tratan otro 
tipo de sentimientos, pero por lo general es un 
disco bastante tranquilo y en la línea con en el 
anterior. 

¿Un poco más maduro quizá? 

Sí y posiblemente menos 
romántico porque se tocan otros 
temas como las drogas o la 
corrupción y el engaño que 
vivimos hoy en día. 

¿Te gustaría cambiar tu imagen 
de romántico? 

Me gustan mucho las baladas y 
me siento cómodo cantándolas, 
pero tampoco quiero que me 
encasillen. De hecho en mi disco 
vas a encontrar baladas, pero 
también puedes encontrar otro 
tipo de canciones como la que 
da nombre al disco. Y a medida 
que vaya sacando más trabajos, 
supongo que iré evolucio- 
nando... Es una cosa que se irá viendo con el 
tiempo, aunque lo que sí se es que nunca me 
verán bailar encima de un escenario (risas). 

En esta ocasión has grabado con la Orquesta 
Filarmónica de Londres, ¿cómo has vivido esa 
experiencia? 

Increíble. Me emocioné al oír tocar mis 
canciones a tantos profesionales de ese nivel. S 


1EB Revista Oficial de Playstation 2 - España 




MÚSICO 

La actualidad musical al completo 
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buniiitATOS 

Antes de emprender la gira española a principios del mes 
de mayo, Álex hará 3 conciertos especiales junto a 
Hombres 6 y Fran Perea: Madrid (3 marzo), San Sebas- 
tián (5 marzo) y Barcelona (6 marzo). 


E ¿Cómo ves Fantasía o Realidad fuera de las 
fronteras? 

Vamos a promocionar el disco por Estados 
Unidos, por Puerto Rico y por Suramérica, que 
ya estuvimos con el anterior disco (México, 
Argentina, Colombia, Chile, etc.). De tal modo 
que primero vamos a hacer una actuación en el 
Festival de Viña del Mar en Chile y luego 
volvemos a hacer tres conciertos con MoviStar 
(a primeros de marzo) y a partir de mayo 
comenzamos la gira como tal en España. Los 
conciertos en América aún se están nego- 
ciando. 

En qué momento vives ahora, ¿en Fantasía o 
en Realidad? 

Un poco de los dos. De hecho, de ahí viene un 
poco el título del disco; bueno en realidad 
viene de una de las canciones, pero tiene que 
ver mucho conmigo. Todo lo que estoy 
viviendo últimamente es una realidad que para 
mi es como un sueño. Hace tres o cuatro años 
para mi todo esto era una fantasía... 

Desde los 15 años llevas componiendo 
canciones, ¿no? 

Sí, siempre me ha gustado. Desde niño me 
gustó la música, tocar... Escribía canciones muy 
cutres, pero bueno he evolucionado (risas). 
¿Qué sientes estando en el puesto N° 2 de la 
lista oficial de ventas en España? 

Estoy súper feliz. 


¿Te propones batir un nuevo récord? 

No, la verdad es que no me preocupa que Fantasía 
o Realidad se venda más que el anterior disco. 

Pero lo cierto es que está teniendo una trayectoria 
perfecta. Lo que de verdad me importa es que a la 
gente que le ha gustado el primer disco, le guste 
éste también. No me obsesiona que se venda la 
mitad que Qué Pides Tú. Sólo me preocupa hacer 
sentir y que la gente disfrute con mis canciones. 


DISC06RAFÍA 

Álex Ubago vuela alto... 




El 28 de septiembre de 2001 
salió a la venta su primer 
disco Qué Pides Tú del que 
se han vendido más de 

1.300.000 copias en España 
y parte de América Latina, 
países en los que aún se 
siguen vendiendo. En julio 
de 2003 se editó un Disco 
Libro 21 meses, 1 semana y 2 
días, que recopila temas 
inéditos, 6 videoclips, etc. Y 
el 24 de noviembre de ese 
mismo año salió su segundo 
álbum titulado Fantasía o 
Realidad'! en tan sólo 3 
meses ha vendido más de 

350.000 unidades. 


130 Revista Oficia 



Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60€ 

□ Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 

Precios extranjero por vía aérea: Europa: 90,09 € Resto Países: 98,75 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. P.: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n° (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancada: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n° Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 
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Musicn 

LA ACTUALIDAD MUSICAL Al COMPLETO 


«LLEGA A 
FORMATO DVD 
EL HISTÓRICO 
CONCIERTO EN 
TOKIO QUE 
AGRIÓ LA 
GIRA'92 DE 
GUNS N'ROSES» 
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CARACTERISTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTITULOS NO 
SONIDO ESTÉREO 
TIPO DVD- DVD-9 
COMPAÑIA UNIVERSAL 


LA MEJOR MUESTRA DEL 
PODER DE LOS GUNS 

Estos dos DVD son un vivo reflejo del show 
que los «Gunners» ofrecieron en su visita a 
Tokio durante la gira subsiguiente, con el 
grupo en todo su frenético esplendor: arro- 
gantes, incendiarios, excesivos, macarras, 
polémicos... Y absolutamente irrepetibles. 
Un grupo con personalidad propia avalado 
por excelentes canciones (aún hoy muy 
oídas) y una puesta en escena muy 
intensa. Por algo fueron los más grandes. 


Axl Rose y sus acólitos en un episodio 
imprescindible de los anales del rock 

En 1992, GNR parecían a punto de comerse el 
m undo. O de perecer en el intento. La explo- 
sión que supuso Appetite For Destruction les 
^ a ^‘ a situa d°' 9°IP e ' en * a cima del 
Nf i \ . mundo y había generado tremebundas 

expectativas a su alrededor. Se hablaba de 
esencias, del viejo espíritu del Rock’n’Roll, de 
los «nuevos Stones»... Demasiado, casi para cual- 
quiera. Porque Axl y su pandilla estuvieron a la altura y res- 
pondieron a su estilo, a lo grande, con una locura más que 
añadir a su larga lista: dos dobles discos que exploraban a 
fondo las múltiples facetas de un combo con fuego en las 
venas y más de un problema psiquiátrico. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 

Cero patatero. Nada de nada. Otra vez será... 

% VALORACIÓN: 4/5 

Axl, Duffy, Slash y el resto de la banda descargan lo más 
selecto de su infeccioso repertorio en un anfetamínico (y 
extensísimo) concierto que, contemplado doce años después, 
i continúa siendo un raro placer del que ningún buen aficionado 
\ al Rock de alto octanaje y las personalidades alteradas debería 
\ privarse. Purita dinamita que se complementa con el DVD de 
Ivídeos que os traeremos aquí el mes que viene. 


LA «MODOSITA DEL POP» NOS MUESTRA 


Después de 
romper su rela- 
ción con Justin 
Timberlake, 
Britney resurge 
con más fuerza 
que nunca 
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por Rafa Notario 






nr\JDV m 
L_uczns 


CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS: CASTELLANO 
SUBTITULOS: NO 
SONIDO: ESTÉREO 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: BMG 



Se les ha definido 
como un cruce 
químicamente puro 
entre El Último De La 
Fila y Los Pecos 


Viviendo un sueño 

Debut en el formato del popular 
dúo de Pop aflamencado, que se 
estrena con un directo de 
ambientación intimista (frecuen- 
temente rota por los sonoros 
oles y las enardecidas declaracio- 
nes de amor del público femeni- 
no asistente) en el que se da 
cumplido repaso a todas las 
composiciones incluidas en su 
exitoso primer disco, intercaladas 
con fragmentos de una entrevis- 
ta en la que los gaditanos van 
desgranando los detalles de su 
particular «camino a la fama» y, 
de paso, descubriendo a sus fons 
algunos de sus secretillos: gus- 
tos, manías... 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 

Poquita cosa: entrevista, dos clips 
y galería fotográfica. 
VALORACIÓN: 2/5 
Abundan en la fusión de elemen- 
tos flamencos con la canción 
romántica en una línea de mar- 
cado carácter juvenil/costumbris- 
ta que sintoniza de maravilla con 
los gustos del pueblo llano. 



CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTITULOS: NO 
SONIDO: 5.1/ESTÉREO 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: BMG 



Una gran 

cantidad de extras 
redondean una 
magnífica presen- 
tación en DVD 


SU LADO MÁS SALVAJE Y SENSUAL 



> David Byrne, ex-líder de los míticos Talking Heads. presentará 
en directo en cuatro ciudades españolas su inminente nuevo 
álbum llamado Growing Backwards. Los lugares serán los 
siguientes: Gijón, 28 de marzo. Teatro Jovellanos; Málaga. 30 de 
marzo, Teatro Cervantes; Lorca (Murcia). 31 de marzo, Teatro 

Guerra y, por último, Madrid. 2 de abril, 
Sala Aqualung. 


> Otra que estrena disco en breve es 
la revelación jazzística Norá Jones. 
Llevará por título Feels Like Hornea la 
correspondiente gira de presentación 
hará escala en España. En el Auditori de Barcelona el día 6 de 
junio, y en el Palacio de Exposiciones y Congresos de Madrid el día 
7 del mismo mes. 



> Los barceloneses Bondage continúan con su extenso Tourút 
presentación de su reciente Living Jelly Moves. 25 de marzo en 
Jaén, Sala Outside: 31 de marzo en A Coruña, Sala Playa Club: 1 de 
abril en Burgos, Sala El Carmen y el 9 de abril en Cáceres. Pop Art 
Festival. 


> La Costa Brava, el súper grupo indie liderado por Fran, de 
Australian Blonde, y Sergio, de El Niño Gusano, promete gira para 
abril/mayo. Ampliaremos noticias. 


> El venerable guitarrista y playboyík Clapton vuelve a la carga 
con su largamente anunciado disco tributo a Robert Johnson {Me 
& Mr. Johnson), que presentará en el Palau Sant Jordi de Barce- 
lona el próximo 24 de marzo, en el único concierto español de 
su gira 2004. 





PURIL 
LPUICN 

My World 

Primer lanzamiento en formato 
DVD de la pizpireta cantante esta- 
dounidense que recoge, como 
principal argumento, la rimbom- 
bante presentación en directo 
que ofreció el pasado año para 
sus paisanos de la ciudad de 
Buffalo. A lo largo del DVD van 
desfilando (encabezadas por su 
mego-hit internacional SK8er Boi) 
la práctica totalidad de las cancio- 
nes que conforman su repertorio. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Cinco videoclips, galería fotográfi- 
ca, tomas falsas, entrevistas, un 
audio-CD con seis canciones, tien- 
da virtual... Maravilloso. Si no 
fuera por la lamentable ausencia 
de subtítulos, serían ejemplares. 
VALORACIÓN: 3/5 
Medio oculta tras una gruesa 
capa de maquillaje de tintes 
alternativos (monopatines, pier- 
cings...), la pequeña Avril se 
revela en directo como una voca- 
lista de indudable cañsma y sin- 
gular dominio de la escena. 
Llegará lejos. 


para el que ha contado con las colaboraciones estelares de 
Wayne Kramer (MC5) y Kim Deal (Breeders. Pixies), entre otros. 


> Y hablando de los Pixies, se confirma la nueva reunión del 
grupo para una gira internacional que, ¡¡atención!!, les acercará 
una única fecha a nuestro país. Concretamente al festival Prima- 
vera Sound que tendrá lugar en Barce- 
lona entre los días 27 y 29 de mayo. 
Seguiremos informando. 


> Tras superar felizmente algunos 
serios problemas de salud, la rubísima 
Anastacia regresa a la actualidad 
discográfica con un nuevo álbum, titulado Sprock, que verá la luz 
el próximo 29 de marzo. 


> Courtney Love, «la mala más mala del Pop internacional» 
anuncia la edición de su nuevo trabajo, America 's Sweetheart, 



HirVIG UJOL-F & THE 
HOUIMD DDC5 

I (KW Records) 

Andreu Muntaner, Mike Sobieski, 
Ángel Ramos o Anita Steinberg 
son sólo algunos de los doce 
«galácticos» del Underground 
madrileño que unen fuerzas para 
rendir tributo al «King» Elvis, en 
este llameante EP, avance de un 
próximo larga duración. Un lujazo. 


BEMOÍMCE 
DANGEROUSLY IN LOVE (Sony) 
La componente más aguerrida de 
las muy morbosas Destiny's Child 
ataca, en solitario, con una vigori- 
zante ópera prima (puro Cyber- 
Funk) erizada de esquirlas de Hip- 
Hop, electrónica callejera, detalli- 
tos étnicos y una impactante sec- 
ción fotográfica que hará empali- 
decer de envidia a unas cuantas. 


BRITNEM SPERRS 

IN THE ZONE (BMG) 

Quién iba a decirlo. La autora «Casta Diva» del 
Teen Pop norteamericano se pone carnal, mal- 
hablada y hasta un puntito vanguardista en su 
nuevo álbum, para el que ha contado con la 
asistencia de una larga lista de productores «a 
la última» (Moby, Trixter...), y el madrinazgo 
espiritual de una Madonna decididamente 
empeñada en pervertir a la inocente rubita. 

Y ojala que nosotros podamos verlo. 



□J IMEIL. 

MÚSICA (Mando Records) 

DJ Nel (Música Sí) selecciona y 
mezcla las más de cuatro horas de 
música «non-stop» en un bullan- 
guero triple CD más DVD adicional 
dedicado a todos los adictos a los 
cuatro botoncitos (el subtítulo del 
álbum es Generación Playstation), 
y que reúne tres sesiones de 
Tekno-Mákino-Macrohouse para 
tomar impulso entre fase y fase. 


> El ya tradicional Concierto Movistar tendrá este año como 
cabezas de cartel a Alex Ubago, los renacidos Hombres G y al 
actor/cantante Fran Perea. Y éstas son las fechas: 4 de marzo en 
Madrid, Palacio Vistalegre: 5 de marzo en San Sebastián, Plaza 
Toros Iturbe y 6 de marzo en Barcelona, Palau Sant Jordi 


> ¡Vuelven Muse! En concreto a... : Granada (18 de marzo, Palacio 
de los Deportes), Madrid (19 de marzo, Palacio Vistalegre) y San 
Sebastián (20 de marzo, Velódromo Anoeta) 
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MOTOR 1242 CC. 

POTENCIA 60 C V. (5.000 RPM) 
ACELERACION 0/100: 14.0 SEG. 
VELOCIDAD MÁXIMA: 155 KM/H 
PE50 860 KG 
CONSUMO: 

URBANO 
7.1 L/100 
EXTRAURBANO 
4.8 L/100 
MEDIO 
5.6 L/100 
DIMENSIONES 
LARGO 3.538 MM. 

ALTO 1.540 MM. 

ANCHO 1.578 MM. 
MALETERO: 206 L 
DEPOSITO 35 L 
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uros a seis pesetas. Parece mentira que 

□ en los tiempos que corren, cuando los 
precios de los coches se han disparado 
(eso sí, a cambio de unas dotaciones en seguridad 
y equipamiento sobresalientes), marcas genera- 
listas como FIAT se descuelguen del resto ofre- 
ciendo un coche que da la impresión de que vale 
mucho más de lo que cuesta. Bien es cierto que 
en su categoría se encuentran otros coches igual 
de solventes para el tráfico urbano (como el 
Hyundai Atos, el Agila/Wagon R+ de 
Opel/Suzuki o el Daewoo Matiz), pero el FIAT 
Panda se desmarca por unos acabados que le 
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Uno elección ideal poro lo ciudad o precio de saldo 


elevan de categoría. Su interior es sumamente 
atractivo, con un espléndido revestimiento interior 
eminentemente juvenil y un salpicadero eficaz y 
aparente. El cuadro de mandos ofrece información 
abundante y precisa, pero lo que más llama la 
atención de este pequeño utilitario es la colocación 
del cambio, ubicado sobre una cosola central de 
unas dimensiones considerables. Tan considerables 
que resulta incómoda para los conductores de 
tallas relativamente altas, debido a que la rodilla 
derecha apenas tiene espacio y acaba golpeándose 
continuamente en ella. Además, da una sensación 
de estrechez que para nada tiene que ver con la 


«EL MOTOR 
1.2 FIRE 
PROPORCIONA 
UNA AGILIDAD 
MÁS QUE 
SUFICIENTE PARA 
EL TRÁFICO 
URBANO» 


t v RELACIÓN CALIDAD / 
1 9 PRECIO, CONSUMOS 


t . PRESTACIONES POBRES 
' 9 EN CARRETERA 


PVP-R: 8.700 
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■ En la enorme 


■ El diseño del FIAT Panda permite aprovechar al máximo el espacio 
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consola central se 
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sin la necesidad de plegar la banqueta posterior. 

Una vez en marcha, el Panda se mueve como pez 
en el agua en la ciudad, con una extraordinaria 
soltura y una ligereza que para sí quisieran muchos 
vehículos. La cosa cambia cuando salimos a carre- 
tera, ya que a altas velocidades se convierte en un 
automóvil torpe y excesivamente 
ruidoso, penalizado también por un 
I bastidor demasiado suave. Ser el rey 
MI de la ciudad tiene ese precio, y el del 
Panda es perfectamente asumible. 

M josé Luis del Carpió 


realidad. Y es que el FIAT Panda, en sus poco más 
de 3 metros y medio de longitud, da mucho de sí. 
Su aspecto de «minimonovolumen», de formas 
muy cuadradas, permiten aprovechar al máximo el 
espacio, ofreciendo una comodidad a todos los 
pasajeros poco habitual en los coches de este 
segmento. Además, dispone como 
opción de la posibilidad de desplazar I , 
longitudinalmente los asientos 
traseros, con lo que el volumen de 
carga se podrá ampliar en 30 litros 


■ Los ingenieros 
de FIAT se las han 
arreglado para que 
sea un automóvil 
muy versátil. 
Podremos abatir 
los asientos 
traseros y 
desplazarlos 
longitudinalmente 
(esto último como 
opción) 


Playstation 2 
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CAUDAD/PRECIO 9 I GLOBAL 7,6 



SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




LEGACY OF KAIN: DEF1ANCE 

54,95 

Rellena los datos de este cupón. 

Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este juego. 
Según imagen (imagen no contractual). 

Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 o F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 


Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL I I 
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CADUCA EL 51/03/2004 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 












LOS MEJORES 
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Playstation 2 

01- FINRL FRNTñSY X-2 

06- MEÜRL OF HONOR: RS 


ÍSQURRE ENIX) 

(ER GRMES] 


02- 007 TODO 0 NROfl 

07- E50LR: EL RETORNO 


(ER GRMES) 

DEL REY (ER GRMES] 


03- NEEO FOR SPEEO 

08- RRC EL CREPÚSCULO... 

rmu f>ntiuX -2 

UNDERGROUND IER GRMES) 

(SONY C.E.) 


04- FIFR FOOTBRLL 2004 

09- FORBIDOEN SIREN 


(ER SPORTS) 

(SONY C.E.) 


05- PRO EVOLUTION SOCCER 3_ 

10- .HRCK//INFECTION 


(KONRMI) 

(RTRRI-BRNDRI) 


LOS MAS VENDIDOS <= 

del 1 al 15 de Enero ^ — 

Pl aystation.^ ^ oí- pro evolution soccer 3 

(KONRMI) 

M 05- E5DLR: EL RETORNO 

frTvT 3 DEL REY (Efl ORMESI 

T : ¿^1 03- MOH RISING SUN 

;';¿l IER GRMES] 

PRO 1 04- FIFR FOOTBRLL 2004 

u . (Eq SP0RTS) 

^ 05- GTRIII + GTR VICE CITY 

V (ROCKSTRR) 


06- PRINCE OF PERSIR LRDT 
(UBI SOFT) 

07- LOS SIMS TOMRN LR CALLE 
(ER GRMES) 

08- SPLINTER CELL 
[UBI SOFT) 

09- EYE TOY: PLRY+CRMRRfl 
(SONY C.E.) 

10- MOH FRONTLINE 
(PLRTINUM-ER GRMES) 


TITULO: 007 NIGHTHRE 

COMPAÑÍA: 007: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 24 


TITULO: AGASSI TENNIS GENERAT10N 

COMPAÑÍA: DREAMCATCHER 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA: 29 


TITULO: AUENS VS PREDATOR EXT1NCTI0N ' ¿^turcion 
COMPAÑÍA: FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 34 


TITULO: ALPINE RACER 3 

COMPAÑÍA- NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ALTER ECHO 

COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: AMPUTUDE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 


OFICIAL 

n 


t : y'y. .1 TITULO: ARMORED CORE 3 

al COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 


DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: ASTER1X & 0BEL1X XXL 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: ATV 2 QUAD POWER RACING 

COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: BACKYARDWRESTUNG 

COMPAÑÍA EIDOS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BATMAN RISE OF SIN TZU 

COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 36 


PUNTUACION 


TITULO: BEYOND GOOD & EVIL 

COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BIG MUTUA TRUCKERS 

COMPAÑÍA: EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: B10NICLE 
COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


PUNTUACION 


TITULO: BLACK &BRUISED 

COMPAÑÍA MAJESCO 

í DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: BLOODRAYNE 

COMPAÑÍA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
ri^íMn NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: BLOODYROAR 4 

COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BREATH OF RRE DRAGON QUARTER 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: BROKEN SWORD EL SUEÑO DEL DRAGÓN PUNTUACION 
COMPAÑÍA THQ ^ 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BUFFY CHAOS BLEEDS 

COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 




? 


TITULO: BUSCANDO A NEMO 

COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 35 


TITULO: CHAOS LEGION 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: CL0CKT0WER3 

COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO CLUB FOOTBALL BARCELONA 

COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: CLUB FOOTBALL REAL MADRID 

COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: COUN MCRAE RALLY 04 

COMPAÑÍA- CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: CONFUCT DESERT STORM II 

COMPAÑÍA S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: CONTRA SHATTERED SOLDIER 

COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: CRASH NITRO KART 

COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA: 35 


TITULO: DAKAR 2 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DARK ANGEL 

COMPAÑÍA: SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: DARK CHRONICLE 

COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: DEADTO RIGHTS 

COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: DEFJAM VENDETTA 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: DEFENDER 
r- COMPAÑÍA MIDWAY 

I RH DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA: 25 
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TITULO: DESTRUCT10N DERBY ARENAS 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 

NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: DEVIL MAY CRY 2 

r 3j COMPAÑÍA CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DISNEY GOLF 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: DOG’S UFE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: DOWNHILL DOMINATION 

COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: DR. MUTO 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: DRAGON BALL Z BUDOKAI 2 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: DYNASTYTACT1CS 
COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO DYNASTY TACT1CS 2 

COMPAÑÍA: KOEI 
DISTRIBUIDOR: KOEI 
NÚMERO DE REVISTA- 37 


TITULO: DYNASTY WARRIORS 4 

COMPAÑÍA: KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: EGGO MANIA 

COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ESDLA* EL RETORNO DEL REY 

COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: ENTERTHEMATRIX 

COMPAÑÍA SHINY 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: EVERBLUE 2 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: EYE TOY PLAY 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: EYE TOY RITMO LOCO 

COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: FALLOUT BROTHERHOOD OF STEEL 

COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


PUNTURCION 




TITULO: FIFA FOOTBALL 2004 

COMPAÑÍA: EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: RRE WARRIOR 

COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 




TITULO: RSHERMAN'S CHALLENGE 

COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


PUNTURCION 


CJ 


TITULO: FORD RACING EVOLUTION 

COMPAÑÍA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 34 




TITULO: FORMULA ONE 2003 

COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: FREAKYFLYERS 

COMPAÑÍA: MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: FREEDOM F1GHTERS 

COMPAÑÍA: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: FUTURAMA 
COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: GADGET RACERS 

COMPAÑÍA: TAKARA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: GHOSTHUNTER 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: GLADIATOR SWORD OF VENGEANCE puntupoon 

COMPAÑÍA ACCLAIM HSh 

DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 

NÚMERO DE REVISTA 35 km u«W 


TITULO: GLADIUS 
COMPAÑÍA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: GRANDPRIX CHALLENGE 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GREGORY HORROR SHOW 

COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 37 


TITULO: GROOVERIDER 

COMPAÑÍA PLAY IT 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 37 




TITULO: GUNGRAVE 
COMPAÑÍA: ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TÍTULO: HARD HITTER2 

COMPAÑÍA: MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: HAROWARE ONUNE ARENA 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: HARRY POTTER QUIDDITCH COPA- 

COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 36 

TITULO: HARRY POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL puntuación 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 36 




TITULO: HUNTER THE RECKONING WAYWARD PUNTUACION 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA: 33 


TITULO: l-NINJA 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 37 




TITULO: INDIANA JONES & THE EMPEROR'S TOMB 

COMPAÑIA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 

TITULO: INDYCAR SERIES 

COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3 puntupdon 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: JAK II EL RENEGADO 

COMPAÑIA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


PUNTURCION 


TITULO: JIMMY NEUTRON BOY GENIUS 

COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: JUDGE DREDD: DREDD VERSUS DEATH puntupdon 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 34 
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2003-2004 



Todos los juegos de la temporada 


TITULO: JURASSIC PARK 0PERAT10N GENESIS PUNTUACION 
COMPAÑIA: VIVENDI UNIVERSAL rSH 

^ DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
' ** NÚMERO DE REVISTA 26 L i i maii J 


TITULO KHJLSWTTCH 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: KING'SRELD IV 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 27 


TITULO: KYADARKUNEAGE 

COMPAÑÍA: ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: LA GRAN EVASIÓN 

COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO; LE TOUR DE FRANCE C.E 1903-2003 

COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: LEGACY OF KAIN DEF1ANCE 

COMPAÑÍA: EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 35 


TITULO: LEGO ISLAND XTREME STUNTS 

COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: LOS SIMS TOMAN LA CALLE 

COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 36 


RE5ULTRDD5 

CDNCUR5D5 


CONCURSO FIFA FOOTBALL 2004 
Ganadores de 1 Siemens M55 y 1 juego: 

I Victoriano Sánchez Rodríguez (LAS PALMAS) 

I Manuel Enrique Calderón Rubiales (CANTABRIA) 
I Silvia Pérez Vélez (LAS PALMAS) 

I Francisco García Labrador (TARRAGONA) 

I Luis Martín Díaz (MADRID) 

Ganadores de 1 juego: 

I Pedro Pérez Tenorio (BARCELONA) 

I Francisca Barqueño Sánchez (BALEARES) 

I Rafael Serna Martín (BARCELONA) 

I Esteban Cano Madrid (MURCIA) 

I José Luis de las Heras Chaparro (SEGOVIA) 

CONCURSOS NBA LIVE 2004 
Ganadores de 1 camiseta y 1 juego: 

I Javier Moreno Pérez (GERONA) 

I Francisco García Labrador (TARRAGONA) 

I Juan Carlos Gutiérrez Serrano (MAORIO) 

I Luis Manuel Valverde Velasco (ASTURIAS) 

I Salvador Anaya Hidalgo (MÁLAGA) 

Ganadores de 1 juego: 

I José Antonio Montero Blasco (VALENCIA) 

I Miguel Reyes Gómez (CÓRDOBA) 

I Juan José Jimeno Bomboí (CASTELLÓN) 

I Natalia Visto León (ÁLAVA) 

I Ricardo Martínez Juárez (LEÓN 
I Mariano González Sanz (VALENCIA) 

I Victoria Marinas Cuerda (MADRID) 

I Antonio Arroyo Huertas (BARCELONA) 

I Juan Galván Carralero (MADRID) 

I Alfred Rosa Casa (JAÉN) 

I M 4 del Mar Herrero del Valle (VALLADOLID) 

I Edurado Vedia Cobo (MADRID) 

I Javier Casanueva Mateos (MADRID) 

I Alex Peña Besolí (LÉRIDA) 

I Ismael García Martínez (MADRID) 


U\ 


TITULO: MACE GRIFRN BOUNTY HUNTER 

COMPAÑÍA: BLACK LABEL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 31 

TITULO: MADDEN NFL2004 

COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO LOONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION PUNTURCION 

COMPAÑÍA EAGAMES . 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 L iHuai-i j 


TITULO: MANAGER DE UGA 2003 

COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MANHUNT 
COMPAÑÍA: ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: MAX PAYNE 2 
COMPAÑÍA: ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN 

COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: MEDAL OF HONOR RISING SUN 

COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


, TITULO: METAL ARMS 

COMPAÑÍA SIERRA 
•Él DISTRIBUIDOR: VIVENDI 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 

COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 2 

COMPAÑÍA: ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: MIDWAY ARCADETREASURES 

COMPAÑÍA: MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: MINORfTY REPORT 


UJMrANIA: AUlIVIolUÍM 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 

m 

NÚMERO DE REVISTA 25 



TITULO: MISSION IMPOSSIBLE O.S. 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: MORTAL KOMBAT DEADLY ALL1ANCE 

COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MOTO GP 3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 28 


GETWB 


TITULO: NAVAL OPS WARSHIP GUNNER 

COMPAÑÍA: KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA: 36 


TITULO: NBA 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA: 26 


TITULO: NBA 2K4 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA: 35 


I 


TITULO: NBA JAM 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: NBA UVE 2004 

COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: NBA STREET VOL 2 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 28 


TITULO: NEED FOR SPEED UNDERGROUND 

COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA: 35 

TITULO NFL2K3 
COMPAÑÍA: SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: NFL2K4 
COMPAÑÍA: SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: NHL 2004 
COMPAÑÍA: EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


TITULO: NHL 2K3 
COMPAÑÍA: SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: NHL 2K4 
COMPAÑÍA: SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: PAC-MAN WORLD 2 

COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: PERFECT ACE 

COMPAÑÍA OXIGEN INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SHINE STAR 
NÚMERO OE REVISTA: 33 


IhÁ 


TITULO: PIGLfT EL GRAN JUEGO 

COMPAÑÍA: DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: PRIDE F1GHT1NG CHAMPIONSHIPS 

COMPAÑÍA ACTIV1SI0N 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 27 

TITULO: PRIMAL 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 

TITULO: P. OF PERSIA LAS ARENAS DEL TIEMPO 


DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 

EH 

NÚMERO OE REVISTA: 35 



TITULO: PRO BEACHSOCCER 

COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


B. TITULO: PRO EVOLUTION SOCCER 3 

-WJ COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: RALLY FUSION 


DISTRIBUIDOR: PROEIN 

m 

NÚMERO DE REVISTA 25 

i ~ i 


TITULO: RATCHET & CLANK TOTALMENTE A TOPE 


lAJIVIrAINIA, oUIMT Ut. 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E 

En 

NÚMERO DE REVISTA 35 

i— 


UUMrAINIA: UBI oUrl 

DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 

EH 

NÚMERO DE REVISTA 28 



TITULO RESIDENT EVIL DEAD AIM 

COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: RETURN TO CASTLE WOLEENSTEIN: O.R. PUNTURCION 
COMPAÑÍA: ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: ROADKILL 
COMPAÑÍA: MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: ROBIN HOOD DEFENDER OFTHE CROWN PUNTURCION 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: ROBOTECH BATTLECRY 

COMPAÑÍA: TDK MED IACTIVE 
DISTRIBUIDOR: TDK 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ROGUE OPS 
COMPAÑÍA: KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO ROLAND GARROS20O3 

COMPAÑÍA: WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA: 29 


TITULO: RTX RED ROCK 

COMPAÑÍA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 31 


¿SE 


TITULO: RYGAR THE LEGENDARY ADVENTURE 

COMPAÑÍA WANADOO-TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 

TITULO: SECRET WEAPONS OVER NORMANDY 

COMPAÑÍA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 36 

TITULO: SHINOBI 
COMPAÑÍA: SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO; SILENT HUI 3 


OUIVirAim MJIMMIVII 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 

EQ 

NÚMERO DE REVISTA 28 



i TITULO: SOCOM US NAVYSEALS 

^ I COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: SOUL CAUBUR 2 


uuivir«im WHIVIUU 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


NÚMERO DE REVISTA 33 



TITULO: SPLASHDOWN 2 RIDES GONE W1LD 

COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA: 35 

TITULO: SPUNTERCELL 

COMPAÑÍA: UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA. 28 

TITULO: SPYRO ENTERTHE DRAGONFLY 

COMPAÑÍA: UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA. 25 


TITULO: SSX 3 

COMPAÑÍA: EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: STAR WARS LAS GUERRAS CLON 

COMPAÑÍA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: STARSKY & HUTCH 
COMPAÑÍA: EMPIRE 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL 

COMPAÑÍA: ACCLAIM SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 30 

TITULO: SUPERMANSHADOW OF... 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


PUNTURCION 


i PlaySta 
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fijJTj TITULO: SWAT GLOBAL STRIKE TEAM 

KJrt 3 COMPAÑIA; SIERRA 

DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
Efc -1 NÚMERO DE REVISTA; 35 

|BWB TÍTULO SYBERIA 
Vfl COMPAÑIA; MICROIDS 
¡jjfr DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
Efcfcj NÚMERO DE REVISTA 31 



TITULO: TENCHU LA IRA DEL CIELO 

COMPAÑIA ACDVISION 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 26 



TITULO: THE HOBBIT 

COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 





TITULO: THE HULK 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 30 




TITULO: THE ÍTAUAN JOB 

COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 




TITULO: THE KINGOFROUTE 66 

COMPAÑÍA: SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 33 




TITULO: THE MARKOFKRI 

COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA: 26 





TITULO: THE SCORPION KING 

COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: THE SIMPSONS HIT & RUN 

COMPAÑÍA: SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA: 35 


TITULO: THE SIMPSONS SKATEBOARDING 

COMPAÑÍA: FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: TIGRE Y DRAGÓN 

COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOR 
NÚMERO DE REVISTA. 37 


TITULO: TIME CRISIS 3 

COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: TOMB RAIDEft EL ANGE DE LA OSa 

J# 1 COMPAÑÍA EIDOS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: TONY HAWICS UNDERGROUND 

COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


á? 


TITULO: TOTAL CLUB MANAGER 2004 

COMPAÑÍA: EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO TRUE CRIME STREETS OF LA 

COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 35 


TITULO: TWISTED METAL BLACK ONLINE 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TÍTULO: URBAN FREESTYLE SOCCER 

COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: VEXX 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: V1RTUA FIGHTER 4 EV0LUT10N 

COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO WALLACE & GROMTT IN PROJECTZOO 

COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: WAROF THE MONSTERS 

COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: WILDARMS 3 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: WORLD RACING 

COMPAÑÍA: TDK MEDIACTIVE 
DISTRIBUIDOR: TDK MEDIACT1VE 
NÚMERO DE REVISTA: 36 


TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP III 

COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


" TITULO: W0RMS3D 


DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 


NÚMERO DE REVISTA 34 



TITULO: XGRA 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: XIII 
COMPAÑÍA: UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: X-MEN 2 LA VENGANZA DE LOBEZNO pumwaon 

COMPAÑÍA ACTIVISION 0FICIRL 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 28 


TITULO: X-TREME EXPRESS W.G.P. 
COMPAÑÍA MIDAS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: ZONE OFTHE ENDERS THE 2ND RUNNER 

COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 33 


PRDHIMaNLIMERa 


8 DEMOS 

JUCRBLES 
























> Latín lovers Dos gardenias 

Queco 

Prezioso Voglio vederti danzare 
Andy y Lucas Son de amores 
! Chenoa En tu cruz me clavaste 
Mago de oz Fiesta pagana 

Alejandro Sanz No es lo mismo 
El canto del loco La madre de José 
Andy y Lucas Tanto la quería 

¡ Los Chichos Ni mas ni menos 


Beyonce 
Fran Perea 
Emlnem 
Bob marley 
El chombo 


087 OríSSSSl] 

21083 

20138 


Crazy in love 
Los Serrano 
8 mile 
No woman no cry 
Papi Chulo 


0 HAY MAS WM 
TUMÓUIfiii 




72107 DJ Sakin Braveheart 

53237 Chasis Universe 

53375 Dj Tiesto Traffic 

53205 Safrí dúo Samba adagio 

53009 Boomfunk Me Freestyler 

53362 Dj Lasha Giulia 

53252 Faithless Insomnia 

53240 DJ Tiesto Lethal Industry 

53014 Sash Ecuador 

72191 Techno syndrome Mortal kombat 

53221 Barthez Infected 

53262 DJ Tiesto Suburban train 

61012 Prodigy Breathe 

61048 Chemical Brothers Hey boy hey girl 

53199 Barthez Onthemove 



mil inmio 

Mr Al AuAliM' 
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| C JUECO 7484 

Ej: envía BOX 1250 Al m paro jugar a toda pantalla al Adventurer. 



El Exorcista 
Shin Chan 
El equipo A 
Star wars 
Gladiator 
Simpsons 
Coche fantástico 
Misión imposible 
La Pantera rosa 
Fraggle rock 
Rasca y pica 
El bueno el feo, malo 
Titanio 
Taizan 
Las tapitas 


v — También al 

RDUEI1TURER 


03520 


68014 Hala Madrid 
55058 Cara al sol 

68015 Real Sociedad 
68002 Cant del Barca 
55025 Partido Popular 
55011 H. de España 
68026 We are the champ.. 


55024 H. de la Legión 
55022 Els segadors ¿\ 

68030 100 Real Madrid ^ 

68001 Atlético de Madrid 
55060 Guardia Civil 
68004 Athletic de Bilbao 

ccnco Ar.il. -¡A» Drtfri» 


27000 

f^ssm 




54274 M. de Oz Hasta que el cuerpo... 

54368 David Clvera Bye bye 

54404 Chayanne Caprichosa 

54272 Mago de Oz Danza del fuego 
54411 D.Bustamante Devuélveme el aire 
54387 Malena Gracia Loca 

54133 Hombres G Sufre mamón 

54275 A.Ubago Me muero por conocerte 

54409 A.Ubago Aunque no te pueda ver 
54402 David Bisbal Rosas y espinas 
54231 Juanes A dios le pido 

54398 Luis Miguel Te necesito 

54 1 80 Seguridad social Chiquilla 

54257 Chenoa Cuando tu vas 

54371 Camela Nunca debi enamoramrip 


■IHS9Í 

EUSKALl 

HjnRiA 



■ 83662 
T 80293 
n 84090 
U 81 689 
N 80277 
r 83796 
83856 
¿ 83599 

D 82652 
80239 


Beyonce & Jay Z Crazy in love 
Bon Jovi Its my lite 

Queco Tengo 

David Bisbal Rosas y espinas 

Metallica Nothing else matters 
Canto del loco La madre de José 
Oreja de Van Gogh 20 de enero 
El chombo Papi chulo 

Mago de Oz Fiesta Pagana 
Europe Final Countdown 


83228 Safrí Dúo Samba Adagio 
83584 Evanescence Bring me to life 
84068 Rammstein Duhast 

82380 Los Chunguitos Dame Veneno 
84057 Chenoa En tu cruz me clavaste 
80726 Bob Marley No woman no cry 
82935 N. Plateá Noches de bohemia 
83849 Mago de Oz Molinos de viento 
80002 Eminem LoseYourself 

83902 Andy y Lucas Son de amores 



crivKj ■mbhwbb /-\l 

#% i p h i i »[[»['] /i o /i 

%ULUK l Jiiiii /4o4 

Ej: envía COLOR 36155 al 7484 y tendrás la calavera en tu móvil. 


80096 
80017 Misión Imposible 
83883 Fraggle Rock 
80025 Los Simpsons 

80043 Terminator 

80108 BennyHill 

80044 Rocky 

80143 La pantera rosa 

80065 Friends 

80024 Matrix 

80125 Mortal Kombat 


NACIONALES 


82004 Juanes A Dios le pido 

83604 Malena Grada Loca 

83914 Alejandro Sanz No es lo mismo 
82835 D. Bisbal Miénteme 

84034 F. Perea Uno mas uno son siete 
84042 Andy y Lucas Ratondtos coto... 
82430 A.Orozco Devuélveme la Vida 
84267 David Bisbal Buleria 

82740 H. Del Silendo Maldito Duende 
81690 David Civera Bye Bye 


TECHNO - DANCE 


Ej: envía PPL 83902 Al 7 aba para escuchar ‘son de amores" en tu móvil. 


HIMNOS 


82123 
83188 

83808 
82172 

82124 
82190 
84094 

83809 


Athletic Bilbao 
Real Madrid 
H. de España 
Barcelona 
Atlético Madrid 
Betis 

H. Republicano 
Guardia Civil 




POP - ROCK 


83655 Acdc Thunders truck 

80001 50 Cent In Da Club 

80298 Metallica Master of Puppets 
80062 Linkin Park In The End 

80269 Bomfunk MCs Freestyler 

83918 B.eyed peas Where is the love 
80111 G. Roses Sweet Child of Mine 
80472 The Pólice Every breath you take 
80045 Eminem Without Me 

81459 Deep Purple Smoke on water 


I FOX 
R2D2 
ORGA 
MOTC 
\ TARZ> 


o sonidos REALES 


80056 Faithless Insomnia 

83675 DJ Tiesto Flight 673 

83786 Kate Ryan Desenchantee 

80093 Sash Equador 

83863 Safri Dúo Fallin high 

81684 Panjabi Me Mundian to bach ke 
84203 Latín lovers Dos gardenias 
80642 Depeche Mode Enjoy the silence 
84201 Prezioso Voglio vederti danzare 
80067 DJ Quicksilver Belissima 

83814 Benny Benassi Satisfaction 
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Intro de la 20th Century Fox.. ¡De cine! 
¿Recuerdas como hablaba R2D2? 
ORGASMO Está chica lo está pasando muy bien... 
MOTOR Arranque de una Harley Davidson 
TARZAN Grito de Tarzan igual que en la peli 


Ej: Envía P0L TARZAN al 7034... iy gritará de verdad cuando te llamen! 
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